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AS HIPÓTESES DE UM PROJETO;
 AS NECESSIDADES REAIS DO CLIENTE;
 O CUSTO E A DURABILIDADE DO PRODUTO.

 PRECISAMOS IDENTIFICAR:

 PARA ISSO, É PRECISO TESTAR AS HIPÓTESES.



OBJETIVO:
 Identificar problemas e

oportunidades de melhorias
muito antes de começar os

refinamentos e a
implementação

O QUE É?
Prototipagem é a arte de transferir ideias do âmbito conceitual
para a realidade. É todo e qualquer objeto físico ou virtual que

simula uma interação para validar uma ideia.



BENEFÍCIOS

A auxiliam na redução das incertezas;
Economia de serviço e $$$;
Reduz o time-to-market;
Antecipação de erros;
Fornece uma melhor visibilidade de progresso;
O feedback do usuário é mais confiável;
Testes de aceitação do produto;






TIPOS DE PROTÓTIPOS
FUNCIONAIS 
Projetados para imitar as funções do produto real o mais
próximo o possível independemente da estética.

EXIBIÇÃO
Foco na aparência do produto e não nas funções. Tendo uma
boa representação estética do produto final.

MINIATURAS
Versões menores ou básicas do produto, focadas tanto no
aspecto funcional quanto o de exibição.





DESCARTÁVEL

Modelos que são
descartados ao invés
de se tornarem parte

do produto real.

 EVOLUCIONÁRIO

Envolve a construção de um
protótipo básico, porém robusto, de

uma maneira que possa ser
melhorada e aprimorada para

formar um produto comercializável
real



PROTÓTIPOS VÊM EM MUITOS TIPOS E
FORMAS. TUDO DEPENDE DA RAZÃO
PELA QUAL UM PROTÓTIPO É CRIADO



EM PAPEL



IMPRESSÃO
3D



MODELO
EM

ESCALA



COMO DEVE
SER FEITO O
PROTÓTIPO?



Podem ser desenvolvidos em diferentes níveis de
fidelidade, mas o ideal é que tenha o máximo de

correspondência com o produto final.



FIDELIDADE DO PROTÓTIPO



Não se parece nem um pouco com a versão final do produto;
Pode se parecer com qualquer coisa e ser feito usando qualquer tipo de material ou
ferramenta; 
Os detalhes visuais e o layout da interface não são uma prioridade.

PROTÓTIPO CONCEITUAL

PROTÓTIPO DE BAIXA FIDELIDADE
Costuma incluir detalhes de layout e outros aspectos tangíveis;
Possui baixo grau de detalhamento estético;
Valida premissas básicas e iniciais do produto;
Apresentar amplamente a ideia;
Contêm as principais funcionalidades e fluxos de uso





PROTÓTIPOS DE ALTA FIDELIDADE

Representa fielmente o produto, tanto em relação às
funcionalidades quanto à estética e comportamento;

Possibilita a interação e navegação do usuário;

Apresenta detalhes das operações e suas extensões, como
usabilidade e possíveis falhas;

É apresentado no formato final.





VARIAÇÃO DE
CONTEXTUALIDADE
Ambiente de testes e os "testers"

Podem envolver ou não usuário finais;
Podem ser realizados desde em um laboratório até no
ambiente onde o produto ou serviço será utilizado;



Nível de entendimento do negócio;
Complexidade dos requisitos;
Prazo;
Orçamento para elaboração.

A escolha do protótipo ideal:





QUAL É A MELHOR OPÇÃO PARA MINHA EMPRESA?



NÃO HÁ MELHOR
OU PIOR MODELO

Tudo dependerá do contexto da sua
empresa e do estágio em que se encontra o

desenvolvimento de seu produto



PROCESSO DE CRIAÇÃO DE UM PROTÓTIPO

Assimilar todas
aquelas informações
que foram coletadas
em etapas anteriores
do projeto

EMPATIZAR DEFINIR E PROTOTIPAR

Pegar o papel e caneta e
começar a desenhar e testar
tudo que você achar bacana

 REFINAR
Faça uma validação do seu

protótipo com a sua equipe,
teste com usuários, receba

feedback e comece o
processo de refinamento



SOFTWARES DE PROTOTIPAÇÃO

https://enemaneiras.com.br/2019/09/ferramentas-de-prototipagem-gratuitas/



REFERÊNCIAS

https://www.ted.com/talks/tom_wujec_build_a_tower_build_a
_team/transcript?language=pt-br#t-5734
https://fit-tecnologia.com.br/prototipos/
https://uxdesign.blog.br/o-objetivo-de-um-protótipo-é-criar-
uma-representação-semi-realística-de-algo-que-seja-
possível-e0445d85ca93
https://www.mjvinnovation.com/pt-br/blog/papel-
prototipagem-design-thinking/



OBRIGADO
PELA
ATENÇÃO!


