PROTOTIPAGEM

Tiago Nagata
e-mail: tiago.nagata@usp.br /




Desatio do Marshmallow

Objetivo: criar uma estrutura com a maior altura possivel e que suporte um

marshmallow inteire no topo, utilizando os materiais indicados.
Tempo para realizacao: 18 minutos.

Instru¢ées: o marshmallow tem que estar inteiro, os outros itens podem ser
quebrados e ndo & obrigatério utilizar todos.

20 espaguetes crus 1 rolo de fita adesiva 1 rolo de barbante | marshmallow
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PRECISAMOS IDENTIFICAR:

e AS HIPOTESES DE UM PROJETO;
e AS NECESSIDADES REAIS DO CLIENTE;
e OCUSTOE ADURABILIDADE DO PRODUTO.

PARA ISSO, E PRECISO TESTAR AS HIPOTESES.



O QUEE?

Prototipagem é a arte de transferir ideias do ambito conceitual
para a realidade. E todo e qualquer objeto fisico ou virtual que
simula uma interacao para validar uma ideia.

OBJETIVO:
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BENEFICIOS




TIPOS DE PROTOTIPOS

FUNCIONAIS
Projetados para imitar as fungoes do produto real o mais
proximo o possivel independemente da estética.

EXIBICAO
Foco na aparéncia do produto e nao nas funcoes. Tendo uma
boa representacao estética do produto final.

MINIATURAS
Versoes menores ou basicas do produto, focadas tanto no
aspecto funcional quanto o de exibicao.






DESCARTAVEL

Modelos que sao
descartados ao inveés
de se tornarem parte

do produto real.

EVOLUCIONARIO

Envolve a construcao de um
prototipo basico, porém robusto, de
uma maneira que possa ser
melhorada e aprimorada para
formar um produto comercializavel
real
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PROTOTIPOS VEM EM MUITOS TIPOS E
FORMAS. TUDO DEPENDE DA RAZAO
PELA QUAL UM PROTOTIPO E CRIADO
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COMO DEVE
SER FEITO O
PROTOTIPO?







Baixa Media Alta

Representacdo Representacdo "Mock-up"da ideia:
conceltual/ de aspectos representacac mals

analoga & ideia da ideia similar possivel da ideia.




PROTOTIPO CONCEITUAL

e Nao se parece nem um pouco com a versao final do produto;

 Pode se parecer com qualquer coisa e ser feito usando qualquer tipo de material ou
ferramenta;

e Os detalhes visuais e o layout da interface nao sao uma prioridade.

e Costuma incluir detalhes de layout e outros aspectos tangiveis;
e Possui baixo grau de detalhamento estético;

o Valida premissas basicas e iniciais do produto;

o Apresentar amplamente aideia;

e Contém as principais funcionalidades e fluxos de uso






PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDADE

e Representa fielmente o produto, tanto em relacao as
funcionalidades quanto a estética e comportamento;

e Possibilita ainteracao e navegacao do usuario; \\
e Apresenta detalhes das operacoes e suas extensoes, como
usabilidade e possiveis falhas;

e E apresentado no formato final.
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Fight First

October 1st.

It's your last chance to access the Exclusive Beta.
S5torm the battlefield before the crowd. It's the Digital Deluxe edge.
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VARIACAO DE
CONTEXTUALIDADE

Restrita Geral Parcial Total
Em ambiente Qualquer usuario Usudrio final ou Usuario final e
controlado Qualguer ambiente ambiente final ambiente final










NAO HA MELHOR
OU PIOR MODELO

Tudo dependera do contexto da sua
empresa e do estagio em que se encontrao
desenvolvimento de seu produto




PROCESSO DE CRIACAO DE UM PROTOTIPO

EMPATIZAR DEFINIR E PROTOTIPAR REFINAR
Assimilar todas Pegar o papel e caneta e Faca uma validacao do seu
aquelas informacgoes comecar a desenhar e testar prototipo com a sua equipe,
que foram coletadas tudo que voce achar bacana teste com usuarios, receba
em etapas anteriores feedback e comece o

do projeto processo de refinamento




SOFTWARES DE PROTOTIPACAO
PENCIL PROJECT

Adob
@ penpot XDO E‘

https:.//enemaneiras.com.br/2019/09/ferramentas-de-prototipagem-gratuitas/
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