Da pesquisa ao
conceito do projeto



Trés niveis do design Design Emocional (Norman)

-> Visceral
Reacao emocional inicial, intuitiva

Atributos fisicos da aparéncia dominam

- Comportamental

Enfase no uso, nos atributos sensoriais (toque dos materiais, textura)
Funcao, compreensao, usabilidade

Entender as necessidades do usuario, como irao usar o produto

-> Reflexivo

Enfase no significado do produto ou uso



Trés niveis do design Design Emocional (Norman)

Enfase na aparéncia



Trés niveis do design Design Emocional (Norman)

Enfase na funcionalidade Enfase no significado



Trés niveis do design Design Emocional (Norman)

SKINAVOLA
SVUR102

SKINDESERT
SVOK107M

Enfase no significado

SKINATLANTID
SVUN109
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SKINLAVANDE
SVOV100
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SKINSPARKLY
SVUK103M

SKINMARENA
SVUR101

SKINCAPPERO
SVUG100

SKINDEEP
SVUN107



Pensando a forma



Bang & Olufsen



Bang & Olufsen



Conceito, valores,
palavras-chave
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Dieter Rams









Oba Vintage



Image boards



Image Boards (Martin & Hanington p.230)

=> Paineis de fotografias, ilustracoes e grafismos
Objetivos:
Comunicar e tangibilizar ideias

Estabelecer consenso entre membros da equipe

Criado geralmente quando a equipe ja decidiu o foco do projeto
Audiéncia, contexto

Estilo desejado

Incluir palavras-conceito

Importante: nao usar imagens de brinquedos, evitar usar muitas imagens de
projetos analogos prontos, evitar imagens “genéricas” de banco de
imagens



Moodboard:
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Moodboard: grafismo
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Moodboard: arquitetura de interiores
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Moodboard: cinema e paleta cromatica
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Wes Anderson



Proposta

Como podemos trazer aspectos da cultura brasileira a
brinquedos para criancas de 3 a 6 anos com énfase na
diversao e imaginacao?

Definir recorte da faixa etaria

Definir situacado de uso (agua, area externa, escala)

Definir categoria (boneco, jogos de montar, fantasia, carrinhos etc)
Definir beneficios

Definir linha pedagdgica (opcional)

Definir conceito do brinquedo
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Nao pode ser jogo.









Dengo
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Burle Marx







Atividade de hoje

Discussao sobre o conceito do brinquedo

Definir divisdo de tarefas, de modo que cada aluno fique
responsavel por uma parte.

Iniciar os paineis de conceito e moodboard no Mural

Entrega

Atendimento na préoxima quarta: primeira versao do moodboard

Upload de PDF do mural de moodboard, em uma unica prancha.
Entrega no E-disciplinas no dia 17/9, sexta feira, até 14:00 horas.



