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Nosso primeiro projeto: prototipagem
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Design Sprint

Idea Generation

Gather key stakeholders to

Adjust & iterate

leam adjusts and tests ideas

generate ideas, sometimes

individually and sometimes
Kick-off y

In collective sessions @

with users again if needed

Matenals and room

preparation, user
recruitment, and challenge

definition

Prototyping

Get users in the room and

User Research show them your concepts.

. BUILD
Deep dive on users’ thoughts . Gather feedback 2]
and actions to gather e cenanee
relevant data revise ocs @ © LauncH
o
LEARN
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Projetando artefatos em Engenharia

Politica

Sociologia
Psicologia

Economia

Ciéncia da
Ciéncia Engenharia ‘ Tecnologia Producao

Design
Industrial

Design
Artistico

Arte

Pahl, G., Beitz, W., Feldhusen, J., Grote, K-H., Projeto na Engenharia, Edgar Blucher, 2005
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IDEA @ © LAUNCH

Rever a solugao para facilitar a fabricagao ou a montagem

Mais um criterio de decisao:

Facilidade de fabricacao
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Prototipagem ¢ a arte de transferir
iIdeias do ambito conceitual para a
realidade. E todo e qualquer objeto
fisico ou virtual que simula uma
iInteracao para validar uma ideia.
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Prototipagem ¢ a arte de transferir
ideias do ambito conceitual para a
realidade. E todo e qualquer objeto
fisico ou virtual que simula uma
iInteracao para validar uma ideia.

Design Sprint ‘

;‘(')'l'T‘(J'l)";1’[}’)‘: INTERACTION-DESIGN.ORG

Author/Copyright holder: Teo Yu Siang and Interaction Design Foundation. Copyright terms

and licence: CC BY-NC-SA 3.0
Adjust & iterate
Team adjusts and tests idea

Kick-off

revise

Um prototipo € portanto um “modelo” funcional.
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High-level Approaches

{This taxonomy is necessarily

5 i incomplete. That means it does not
(Engineering) intend to identify completely or

all middle-level and

? concrete-level approaches.}
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STUDIO |

REVIEW

B ——

PROTOTYPE , REFINE

Prototypes have 4 main qualities:

- Representation — The actual form of the prototype, i.e., paper and mobile, or HTML and

desktop.
- Precision — The fidelity of the prototype, meaning its level of detail, polish, and realism.

- Interactivity — The functionality open to the user, e.g., fully functional, partially functional, or

view-only

- Evolution — The lifecycle of the prototype. Some are built quickly, tested, thrown away, and
then replaced with an improved version (this is known as “rapid prototyping”). Others may be

built and improved upon, ultimately evolving into the final product.

Prof. José Reinaldo Silva

Escola Politécnica da USP PMR 3100

|5




Escola Politécnica da USP

Prof. José Reinaldo Silva

16

PROTOTIPAGEM
RAPIDA

TECNOLOGIAS E APLICACOES

0 objetivo do livro ¢ apresentar uma introducao as tecnologias de Protolipagem Rapida, que
optamos neste livro por denominar de RP (do inglés Rapid Prototyping), enfatizando o seu principio, 0s
beneficios, os principais processos do mercado, suas aplicagdes e também jogando alguma luz sobre
0s desenvolvimentos que ainda estao por vir. Alem de servie como um texto bésico para a formagao
de técnicos, designers, e lantos outros do setor, pretende-s
com esle material responder de forma detalhada aqueles profissionais iniciantes na area que, muitas
vezes, 10s procuram com um croqui ou um desenho técnico 2D querendo fazer um protGtipo fisico
através da RP. De uma forma mais ampla, esie livo se destina aos profissionais que eslejam direta ou
indiretamente ligados ao desenvolvimento de uma grande variedade de produtos, desde designers aos
profissionais que utilizam biomodelos na drea da satide, como 0s cirurgioes médicos ou dentistas, ou
ainda aos profissionais ligados as artes, setor de joias, entre outros.

Neri Volpato ¢ professor adjunto na area de fabricacao do curso de Engenharia Industrial Mecanica
e do Programa de Pos-Graduagao em Engenharia Mecanica e de Materiais da Universidade Tecnologica
Federal do Parana (UTFPR), Curitiba. £ engenheiro mecanico (1990) e mestre em engenharia (1993)
na drea de CNG e CAD/CAM pela Universidade Federal de Santa Catarina. Realizou seu doutorado
(2001) na School of Mechanical Engineering da University of Leeds, Inglaterra, na érea de Ferramental
Rapido, utilizando o proc de Prototipagem Rapida denominado de Sinterizacao Seletiva a Laser. £
fundador e coordenador do Nacleo de Prototipagem e Ferramental (NUFER), que alua em Pesquisa,
Desenvolvimento e Extensao na area de Prototipagem Rapida e Ferramental Rapido. Alguns dos temas
de pesquisa atuais sao: Ferramental Rapido utilizando tecnologia CNC e CAD/CAM, desenvolvimento de
aplicativo para o planejamento do processo de prototipagem réapida e desenvolvimento de ferramentas
de auxilio @ manufatura.

rupo de
9Prototipagem

manet apida

ISBN 85-212-0388-8

EDITORA BLUCHER ||
www.blucher.com.br 191788521203889
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gratultas e exgem
um certo tempo oe

aprendizado Pressupde
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A prototipagem nao sera obrigatoria
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Resumindo: voces vao agora partir para a
dinamica de grupo, com um
acompanhamento maior dos professores
e monitores.

Para os que estao com projetos
“esquisitos” fora do escopo de uma

startup ou de uma equipe pequena, esta €
a ULTIMA CHANCE, de pivotar!
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Para os que estao com projetos
“esquisitos” fora do escopo de uma

startup ou de uma equipe pequena, esta €
a ULTIMA CHANCE, de pivotar!

Os que estao seguindo normalmente o curso do
projeto vao precisar: i) fazer o desenho técnico
e de forma do produto (se for um produto
fisico) ou o layout de canal se for virtual; ii)
modelar o canal; ii) planejar a prototipagem (é
opcional, se a equipe tiver condicoes e quiser
fazer).
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Vamos as equipes de projeto

Prof. José Reinaldo Silva

Escola Politécnica da USP PMR 3100

21




