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Algoritmo KNN

e K Nearst neighbors
e K Vizinhos proximos
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Algoritmo KNN

 Algoritmo de classificacao nao paramétrico
* A entrada sao os k mais proximos do conjunto de dados

* A saida em um membro que faz parte da classe



1. Fase de aprendizagem: identificar a
particao que recebeu o conjunto de
atributos original

2. Calculo das distancias: obter o vetor de
posicao unidimensional. Métricas de
Minkowics

Algoritmo

. Fase de classificacao: um ponto, que

KNN representa um objeto, é assinalado a uma
classe. Esta é escolhida entre as k’s

vizinhas mais frequentes. A vizinhanca é
caraterizada a partir das distancias. ’

/
7

Ardson dos S. Vianna. Jr. - USP o ‘ o




Classificacao
KNN

* Encontrando o rétulo
* Encontre o exemplar
mais préximo no
conjunto de dados
(Vermelho)

e Distancial

* Predizer este rétulo
como o0 associado




K vizinhos
Proximos

* Ao considerar mais pontos, a
classificacdo muda

* K=3, preto




Ponderacao

e Usar como peso o inverso da distancia

* Normalizar os pesosw,;: },;wy; = 1



KNN

* Vantagens

* Aprendizagem rapida, nao
precisa de treinamento

* N3o demanda teoria

* Facil de explicar o método e os
resultados

* Desvantagens

* Intensivo em memoria e as
predicdes podem demandar
tempos longos

* N3o tem um modelo que possa
esclarecer no processo de
geracao de dados



V4
 Também pode ser usado como
regressao

e O valor de saida é calculado pela
média dos valores que o
classificam
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e Algoritmo KNN
 Algoritmo de classificacao nao paramétrico
 Tempos computacionais longos
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