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1. Por quê?

➔ Oficializar lançamento do jogo

➔ Compartilhar

➔ Receber feedbacks

➔ Video de pessoas estranhas fazendo gameplay

➔ Mostrar que seu trabalho existe
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2. Onde?
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2. Onde?
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➔ US$25,00 ➔ US$100,00 ➔ US$100,00/ano

➔ U$19,00



2. Onde?
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➔ US$25,00 ➔ US$100,00 ➔ US$100,00/ano

➔ U$19,00

➔ Pagos

➔ Burgueses Safados
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2. Onde?

➔ De graça

➔ Bonito

➔ Comunidade bacana

➔ Personalizável



2. Como?
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Dúvidas?
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