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Ordenação sem comparação

➔ Vimos vários algoritmos de ordenação que se baseiam 
em comparações para ordenar os vetores
◆ Esses algoritmos são limitados por O(n log n)

➔ Existe uma categoria para aqueles algoritmos que não se 
baseiam em comparação e, portanto, podem passar 
deste limite
◆ Eles usam mais memória e é necessário saber o 

alcance dos valores, tamanho de chaves ou de dígitos



Fonte: 
https://en.wikipedia.org/wiki/Sorting_algorithm#Non-comparison_sorts

https://en.wikipedia.org/wiki/Sorting_algorithm#Non-comparison_sorts


Ordenação por distribuição

➔ Nós vamos estudar hoje particularmente aqueles que 
alguns autores chamam de ordenação por distribuição 
(distribution sort)
◆ Qualquer algoritmo que os dados são distribuídos a 

partir da entrada em várias estruturas intermediárias 
que então são unidas e colocadas como saída

➔ Vamos ver:
◆ Counting Sort, Radix Sort, Bucket Sort



Counting Sort



Counting Sort

➔ Focado em contar a quantidade de objetos que tem a 
mesma chave
◆ Usa aritmética para determinar a posição de cada 

valor de chave na sequência de saída
➔ É linear no número de itens e a diferença entre o número 

máximo e mínimo de valores de chaves
◆ Bom para uso em situações que a variação do valor de  

chaves não é muito maior que o número de itens



Counting Sort

➔ O (n + k)
◆ k é a variação entre o maior e menor valor possível da 

chave (positiva)



Radix Sort



Radix Sort

➔ Distribui elementos em “baldes” (buckets) de acordo com 
sua radix
◆ Sistema numérico posicional
◆ A radix ou base é o número de dígitos únicos, 

incluindo o zero, usado para representar os números
◆ Para o sistema decimal, 10 (0 a 9)



Radix Sort

➔ Para elementos com mais de um dígito significativo
◆ O processo de colocar em baldes é repetido para cada 

dígito
● A ordem do passo anterior é preservada 

➔ Pode ser aplicado em dados que podem ser ordenados 
lexicograficamente
◆ Inteiros, palavras, cartas de baralho, cartas de correio



Radix Sort

➔ O(w*n)
◆ w é o número de bits necessários para representar 

cada chave



Bucket Sort



Bucket Sort

➔ Distribui elementos de um vetor em um número de 
“baldes”

➔ Cada “balde” é ordenado individualmente
◆ Usando outro algoritmo de ordenação ou chamando o 

bucket sort recursivamente
➔ Depende do algoritmo usado para ordenar cada “balde”, o 

número de “baldes” e se a entrada está distribuída 
uniformemente



Bucket Sort

➔ O(n²) no pior caso
➔ O(n+(n²/k)+k) no caso médio

◆ k é o número de “baldes”
◆ Quando k é próximo de n, chega a O(n)
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