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Nos primordios havia o caos...

Linguagem de maquina
_LiInguagem de montagem

Linguagem de alto nivel (FORTRAN)

Programacao estruturada (ALGOL)
- Muita repeticao de cdodigo

- Codigo mal organizado

- Cddigo de dificil entendimento

— Muitos erros (bugs)

1967 a 1980:

- Programacao Orientada a Objetos
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Objeto

Algo que encapsula

- dados
e vVariaveis
 atributos
- codigo
e funcoes
* métodos
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Classe

e Define os elementos de
um conjunto de objetos

- guais 0s métodos
—quals os atributos

e FUNCIONa COMoO uma
fabrica de objetos
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Instanciacao

de objetos

* A partir de uma classe, podemos
instanciar objetos

e criar instancias das classes

- Java/C#: Carro c = new Carro();
- C++: Carro *c = new Carro();
- Python: ¢ = Carro()

- Ruby: c = Carro.new

- Smalltalk: c := Carro new
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Comunicacao
entre objetos

* ENnvio de mensagem
 Chamada de método
 Chamada de funcao




ot .
Abstracao

* Objetos representam

- colsas do mundo real

- do mundo
virtual/computacional

 Aumentam o nivel de
abstracao da programacao
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Resumindo

Objetos encapsulam dados e cdodigo

» Classes descrevem tipos de objetos e
funcionam como fabricas

» Sistemas orientados a objetos sao
compostos por varios objetos que trocam
mensagens entre si

« Um programa OO usa objetos para
representar os elementos do seu dominio
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Na pratica

e Vamos ver como fazer i1Isso em
Python
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Laboratorio de
Programacao
Orientada a
Objetos
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