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RESUMO

Este capitulo introduz o conceito de coaprendizagem e discute como redes de aprendizagem aberta
podem produzir, compartilhar e reutilizar OER colaborativamente através da midia social.

OBJETIVOS DE COAPRENDIZAGEM

O objetivo desta investigacao é identificar novas formas de colabora¢éo, assim como estratégias que
podem ser usadas para fazer os processos de producao e adaptacdo de OER mais explicitos para a
contribuicdo de qualquer um em uma rede social.

POSSIBILIDADES DE REUTILIZACAO

Este conteldo aberto é uma verséao traduzida e também adaptada do artigo escrito para a
conferéncia OCW 2012, que foi criado pelos mesmos autores. Este capitulo pode ser reutilizado por:

Educadores que desejam criar OER reutilizavel (imagens, videos, mapas, unidades).
Aprendizes que estéo interessados em tecnologias para reutilizacdo e adaptacdo OER.
Criadores de contetdo que estédo procurando por diferentes midias para enriqguecer OER.
Usuérios da rede social que gostariam de produzir e compartilhar contetdo de midia aberta.

PALAVRAS-CHAVE: coaprendizagem, redes de colaboragéo, reutilizagdo, REA, midia social

1. ABERTURA: COAPRENDIZAGEM

e O que é “coaprendizagem — aprendizagem aberta e colaborativa®?
e Por que coaprendizagem € importante na era digital?

e Como as midias sociais e REA podem propiciar coaprendizagem?

T "
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REA 01: Aprendendo juntos em diferentes caminhos abertos por meio de redes sociais

Autor: Ale Okada

Co-Autores Prévios: Nely Mila Vati, Ale Okada, Beto Steimber

Fonte: Wikimedia Commons

Descricdo: Esta imagem foi criada com base em varias adaptagdes feitas por diferentes usuarios com diferentes aplicativos
apresentados no OpenScout Tool-Library (SumoPaint, Jigsawsite, Photofunia e LunaPic)

Objetivo: Refletir sobre novos modos de reutilizar e remixar REA, ideias e tecnologias.

Licenga Aberta: CC BY SA
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A imagem REAO1 ilustra o processo continuo e recursivo do reuso de ideias, conteldos e
tecnologias por diferentes participantes através da coaprendizagem — Aprendizagem Aberta e
Colaborativa. O seu conteudo é resultado de varias adaptacdes feitas por diferentes pessoas usando
diferentes tecnologias. Inicialmente OKADA recomendou o aplicativo aberto “PhotoFunia” para fazer
foto montagem usando diferentes templates. Ela compartilhou sua foto original (1) e um
exemplo(2) no Wikimedia Commons. VATI, entéo, reutilizou essa foto para produzir uma colagem de
guebra-cabeca com a tecnologia aberta “Jigsawsite”. Ela também compartilhou sua imagem
adaptada(3) com licenca aberta. Na sequéncia, STEIMBER reutilizou essas trés producdes, 0s
aplicativos bem como a ideia de quebra-cabeca e aplicou a diferentes fotos que foram remixadas.
Para finalizar sua producdo(4) usou SumoPaint, sugerido por outro colega, LILA. Finalmente, a
autora inicial remixou todas estas quatro imagens em uma figura de pelicula de filme(5) usando a
tecnologia LunaPic para representar o processo de coautoria via coaprendizagem.

Todas estas cinco producbes denominadas imagens educacionais abertas foram também
compartilhadas em diferentes repositérios de midias sociais sob licenca Creative Commons, como
por exemplo, Flickr, Picasa e WikiMedia Commons. Consequentemente, qualquer usuario web pode
acessar e reutilizar estes arquivos digitais.

Estas imagens educacionais aberta foram produzidas usando um design coletivo, que apresenta
informacdes relevantes sobre “REA: o que? (titulo), quem? (autores + autores anteriores), onde?
(fonte), como? (descricao), por qué? (objetivo + licenga). A midia social e REA sé&o, portanto, muito
relevantes para proporcionar oportunidades amplas de partilha e aprendizado coletivo, no qual os
usudrios podem aprender uns com as producdes e formas de produzir dos outros. Quando o produto
educacional e 0 processo sdo abertos, os aprendizes podem reutilizar ndo s6 o seu contetdo, mas
também, as tecnologias e métodos” (Okada , 2012).

2. INTRODUCAO

As midias sociais estdo mudando as formas individuais e coletivas de comunicar e aprender uns com
os outros. Ou seja, como adquirimos e usamos informacdes, bem como criamos e compartilhamos
conhecimento que sdo baseados em aplicacbes Web 2.0 que permitem a criagcdo e troca de
contetdo gerado pelo usuéario (Kaplan e Haenlein, 2010). As tecnologias da Web 2.0 criaram uma
sensacao de “estar sempre em contato ou alcangavel”’, permitindo ao mesmo tempo a remixagem,
partilha e reutilizag@o de contetudo aberto on-line e novas formas de “colaboragéo de 2.0" (Okada et
al 2012). Usuérios, profissionais e empresas, bem como aprendizes e educadores agora podem gerir
e manter suas proprias redes de colaboracdo através da midia social.

O rapido crescimento de participantes, producéo e acesso de midias sociais pode ser observado em
2011. As estatisticas mostram que os usuarios de midias sociais aumentaram de 36% para 59% em
2011, atingindo um total de 2,8 mil milhdes de perfis, que é equivalente a metade de todos os
usuérios da web em todo o mundo. O niumero de usuarios do Facebook séo atualmente mais de 800
milhdes, com mais de 200 milhdes de registros por ano. O YouTube tornou-se o segundo maior
mecanismo de busca no mundo depois do Google, recebendo dois bilhdes de visualizagbes por dia.
Quanto ao conteldo publicado através da midia social por semana, mais de 3,5 bilhdes de
mensagens de contelido sdo compartilhados no Facebook, mais de 1 bilhdo no Twitter, e mais de
604.800 horas de video sdo carregados no YouTube (Social Media Today, 2012; Tendéncias de
Marketing Social, 2012; Digital Buzz, 2012). Mais especificamente referente a contetido aberto sob
licenca Creative Commons, Flickr hospeda 200 milhdes de imagens — (Outubro de 2011); Wikimedia
Commons tem mais de 12 milhdes de arquivos (Janeiro 2012). Em rela¢do a videoclipes, Vimeo
adicionou a licenca Creative Commons como uma op¢éo para todos os usuarios (em Julho de 2010).
Quase que um ano depois, YouTube também implementou licenca aberta e comecou com uma
biblioteca aberta inicial de 10.000 videos (Junho de 2011).

A midia social pode ser muito Util para o aprendizado colaborativo através de REA devido a varios
fatores importantes, tais como: a disseminacdo global, respostas e edi¢cdo instantaneas,
disponibilidade para qualquer usuério de Internet contribuir, interface facil de usar e pouco ou
nenhum custo (Okada, 2012; Mikroyannidis et al, 2011B, Alexander, 2008; Anderson, 2007). Esta
investigacao centra-se na utilizacdo de ambientes de midia social para promover a aprendizagem
aberta e colaborativa, envolvendo redes sociais abertas na producdo, adaptacdo, partilha e
disseminacao de REA colaborativamente. O objetivo desta investigacao é identificar novas formas de
colaboracdo, bem como estratégias que podem ser usadas para fazer os processos de producéo e
adaptacao de REA mais explicitos para que todos possam contribuir.
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Este capitulo, portanto, visa introduzir primeiro o processo de coaprendizagem — como aprender
juntos em diferentes caminhos abertos por meio de REA e midias sociais. Em segundo lugar, discute
0 conceito de reutilizacdo e a estrutura — FLUXO DE REA - para facilitar a producéo, adaptacdo e
disseminacdo de REA. Em terceiro lugar, apresenta um estudo de caso, no qual o exemplo acima
(REA 01) foi criado, bem como destaca novas formas de colaboragdo através de varios recursos
midiaticos abertos. Além disso, oferece uma atividade para os leitores que desejam contribuir para
este estudo. Por fim, resume barreiras e dire¢des futuras.

3. MIDIAS SOCIAIS, REA E COAPREDIZAGEM

Compreender a criacdo de producdes interativas e colaborativas usando as midias sociais sera
essencial para producao e divulgacdo de Recursos Educacionais Abertos (REAS) reutilizaveis. O
termo “midias  sociais” que significa produgdo de muitos para muitos de forma
descentralizada(Kaplan e Haenlein, 2010), precede a Internet. No entanto, com a Web 2.0 que
propicia contetidos gerados pelos proprios usuérios, o termo “midias sociais” tornou-se, entdo,
extremamente popular. Alguns exemplos de midias sociais sdo: Wikis, Blogs, Grupos, Twitter,
MySpace, Facebook, Linkedin, Flickr, YouTube, Last.fm, Second Life, Wikipedia e inUmeros outros
servigos. Kaplan e Haenlein (2010) definem midias sociais como aplicagdes para Internet construidas
com base nos fundamentos ideoldgicos e tecnoldgicos da Web 2.0 que propiciam a criagdo e troca
de conteudo gerado pelo usuario (UGC — “user generated content”).

O processo de recriacdo de novos contetdos a partir dos recursos existentes abertos através das
midias sociais oferece oportunidade para aprendizagem aberta coletiva, onde coaprendizes podem
aprender juntos nao s através do acesso aos contetdos, mas também da experiéncia de reconstrui-
los, integrando a sua prépria interpretacédo, bem como obtendo o feedback dos coaprendizes de suas
redes sociais (Okada & Leslie, 2012).

Varios estudos que discutem midias sociais e REA foram surgindo ao longo destes Ultimos seis anos,
apresentando uma variedade de discussdes teéricas e estudos de caso, nos quais os diversos
papéis das midias sociais para a educacdo aberta sdo descritos. A discussdo sobre o espaco de
aprendizagem social para a REA, apresentada por Buckingham Shum e Ferguson (2012), resume
algumas das dimens&es que caracterizam o design do espac¢o de aprendizagem social: interacfes
gue confirmam e desafiam, mentoria, didlogo, reflexdo, conexfes significativas, indicadores
analiticos, recomendacdes baseadas em atividades de aprendizagem, e-portifolio e a creditacédo
verificavel por plataformas. Refletindo sobre estas dimensdes e os significados de “aberto”, as midias
sociais tém um papel fundamental para proporcionar o espago para interagdes colaborativas, em que
0 suporte ao aprendiz para a busca e a localizacdo de REA podem ser fornecidos por todos os
participantes — sejam entre parceiros ou entre toda comunidade.

De Liddo (2012) salienta que a infraestrutura de midia social baseada na inteligéncia coletiva
apresenta um papel relevante para reunir evidéncias de eficacia de REA , proporcionando a qualquer
usudrio (incluindo Instituicdes) uma base de conhecimento gerada pela comunidade para tomar
decisbes baseadas em evidéncia. Para exemplificar, ela descreve o ambiente “The Open Education
Evidence Hub” que € um aplicativo para desenvolver inteligéncia coletiva com base em fatos ou
informacdes que séo evidéncia.

Com base no estudo apresentado por Ram et al (2011), sobre ambientes e comunidades de
aprendizagem social aberta, a midia social também é importante para inovar formas de aprender. As
midias sociais podem proporcionar um novo espago para aumentar a aprendizagem auto motivada e
autoguiada através de comunidades sociais de aprendizagem abertas. Para inovar as formas de
ensinar, outro papel importante oferecido pelos meios de comunicagdo social e ambiente de rede
destacado por Conole e Culver (2009) é o de proporcionar um ambiente dindmico, aberto para
encontrar, compartilhar e discutir conteddos de aprendizagem, principalmente estratégias
pedagodgicas e metodologias de produzir REAS.

Continuando o estudo sobre ambientes de aprendizagem, a pesquisa de Franklin e Harmelen (2008)
discute a importancia de ambientes sociais abertos que permitem maior independéncia e autonomia
ao estudante, uma maior colaboragdo, bem como enriquecimento do processo pedagdgico.

Focalizando comunidades abertas para construgdo do conhecimento, Hemetsberger e Reinhardt
(2006) explicam que a riqueza de meios € decisiva para ajudar os usuarios a transformar o
conhecimento tacito em conhecimento explicito e compreensivel para 0s outros através da
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capacidade de partilhar uma ampla quantidade de sinais ndo verbais, tracos de personalidade,
feedback rapido, bem como o uso de uma linguagem natural. Interpretando as questdes
fundamentais deste estudo, o conteldo significativo compartilhado através de midias sociais pode
permitir o discurso reflexivo, uma nova experiéncia e a aprendizagem participativa

Esta investigacdo descrita neste capitulo foca no papel relevante desempenhado pelas midias
sociais para propiciar a coaprendizagem aprendizagem aberta e colaborativa. Okada (2012) explica
gue o termo coaprendizagem foi inicialmente definido, em 1996, por Frank Smith no livro “Joining the
Literacy Club “. Este conceito foi descrito por Smith para enfatizar a importancia de mudar ambos os
papéis, tanto dos professores como distribuidores de conhecimento e dos estudantes de recipientes
de conteudos para ‘coaprendizes’, ou seja, parceiros no processo colaborativo de aprendizagem, na
construcdo de significados, compreensdo e na criacdo de conhecimento em conjunto. Outro autor
que discute o conceito uma década apds é Brantmeier (2005) que explica a coaprendizagem na
interacdo centrada na aprendizagem colaborativa incluindo a construcdo de uma verdadeira
‘comunidade de pratica” que conduz ao envolvimento dindamico e participativo para a construgao
coletiva do conhecimento. Atualmente, com os rapidos avancos da Web 2.0, este conceito se tornou
mais significativo, devido a diversas vantagens de criacdo e troca de conteldo gerado por usuarios,
rapido compartilhamento de informacdes, alta interoperabilidade, design centrado na aprendizagem
colaborativa e social em rede.

Devido a filosofia de abertura, o processo de coaprendizagem é enriquecido através de uma ampla
participagdo para criar, adaptar e reutilizar REAs. Considerando-se também o rapido crescimento de
usuarios nas midias sociais, varias diferencas podem ser definidas comparando o tradicional e-
learning no AVA com a coaprendizagem via Redes de Midias Sociais e REA (ver Tabela 1).

Todas essas caracteristicas destacam a importancia da coaprendizagem onde coaprendizes
desempenham papéis importantes, tais como: cocriacdo REA, compartihamento coletivo de
feedbacks e comentarios , co-orquestracdo de sua producéo e socializacdo em rede do processo de
coaprendizagem bem como dos caminhos de aprendizagem colaborativa. Todos estes papéis
ajudam usuarios a produzir e disseminar mais REA que podem ser Uteis para novos aprendizes.

Tradicional e-Learning | Coaprendizagem via REA e Midias Sociais
via VLE

Comunidade Especifica, estruturada e | Diversa, flexivel e com fungbes colaborativas.
com funcdes pré-
definidas

Educadores Fonte de conhecimento | Mentor colaborativo, orientador de

aprendizagem, facilitador para aquisicao de
conhecimento e competéncias.

Estudantes e-aprendizes Coaprendizes, participantes colaborativos, co-
Participantes reflexivos | autores, parceiros revisores, gestores de

aprendizagem social.

Autoria Especialistas em suas Diversidade de autores e coautores:
areas de conhecimento profissionais, pesquisadores, educadores e

coaprendizes.

Curriculo Pré-definido, materiais | Processo flexivel compartilhado pelos usuarios
pré estabelecidos pela através da aprendizagem formal e informal.
instituicdo

Cenarios de Globais ou genéricos Baseados em investigagdo, Aprendizagem

aprendizagem auténtica, contexto social e real.

Contetdo de Formato especifico, ndo | Diversidade de formatos abertos, hibrido,

aprendizagem editavel por todos, baixa | editavel e re-usavel, alta granularidade.
granularidade

Producéo de contetido Sequencial: Fluxo: planejamento colaborativo, criacio
planejamento — coletiva, publicagéo aberta, ampla
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desenvolvimento —
revisao — publicacdo —
entrega

disseminacdo, revisao por pares, re-uso e
adaptacdes, aperfeicoamento continuo.

Revisao

Conduzido por
especialistas

Comunidades de prética, redes sociais.

Qualidade/credibilidade | Institucional Feedback coletivo, comentarios
compartilhados, percursos realizados e
caminhos de aprendizagem.

Fontes Pacotes de Repositdrios Intercambiaveis e

aprendizagem interoperacionais.

Copyright Direitos reservados Licencas abertas (exemplo: Creative

Commons).

Aprimoramento

Pouca atualizacdo

Atualizacao frequente, aperfeicoamento
continuo.

Tecnologias de
aprendizagem

Péaginas da web, forum
de discussao,
formularios, e-portfdlios
e testes.

Redes sociais, web e micro blogs, wikis, RSS
feeders, Ambientes personalizados, webinars,
calendario social, gestdo de tarefas coletiva e
colaborativa.

Servicos de Web

Mecanismos de busca,
calendario, atividades,
portfélio

Mobile apps, midias com conteudo rico, RSS
feeds, widgets, marcadores sociais, nuvens,
redes sociais, ciéncia analitica.

Acesso do aprendiz

Restrito, limitado,
registro e autenticagdo

Acesso aberto, ambientes diversos conectados,
usuarios decidem sobre o que é publico e
privado.

Gerenciamento do
aprendiz

Auto orientagéo.
Estruturado por semana
ou por tépicos

Passos de aprendizagem definidos de forma
aberta e colaborativa, memdria do uso e
recomendagdes de outros coaprendizes.
Revisdes compartilhadas e feedbacks de cada
usudrio.

Avaliagéo

Avaliagéo formal,
exames, questionarios e
atividades online

Auto avaliagdo, orientacdo guiada. Feedback
informal, avaliacdo baseada em competéncia,
flexibilidade para creditagdo de REA, sistemas
de identificacéo de avaliagéo.

Tabela 1 — coaprendizagem através de REA e Midias Sociais — Okada(2011)

Existem, no entanto, varios desafios neste processo. Varios estudos revelam algumas barreiras
significativas em coautoria de REA, particularmente REA que sejam reutilizaveis (Collis e Strijker,
2003;. Harley et al, 2006; Petrides et al, 2008;. Okada e Connolly, 2008, Connolly e Scott, 2009). A
maioria das melhores praticas com REA no Ensino Superior, de fato, mostram mais evidéncias sobre
aspectos do ‘primeiro uso’ de qualidade ao invés de apresentar evidéncia de ‘reutilizagao’.

Uma pesquisa recente sobre as recomendacfes para alargar a reutilizacdo de forma efetiva (Okada,
2010) marca diversos tépicos para serem investigados, especialmente a falta de uma cultura de
reutilizacdo, que inclui aspectos sociais, técnicos, pedagogicos e legais. Diversos itens foram

destacados tais como:

+ afalta de interesse para reutilizagdo e desenvolvimento de REA reutilizaveis;

» anecessidade de tecnologias eficientes para facilitar e simplificar a reutilizacéo;

e apouca comunicacao entre as diferentes partes interessadas; bem como

* aimportancia da colaboracao social para a descoberta e credibilidade do contetdo.

Muitas barreiras foram também indicadas nesta pesquisa, como por exemplo:

» compreender e atender as necessidades dos aprendizes diante das rapidas mudancas das

tecnologias;

* implementar adequadamente os aspectos legais;
« divulgar questdes claras no que diz respeito aos direitos do autor; e,
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e projetar recursos reutilizaveis
pedagdgicos e culturais.

4. DESENHANDO REA REUTILIZAVEIS

levando em consideracdo o0s requisitos tecnoldgicos,

Reutilizacdo é um conceito chave selecionado neste estudo para educadores e estudantes que criam
e difundem REA para ser reutilizado amplamente através das midias sociais. Quando os usuarios
compreendem este significado, eles podem projetar REA com intencéo de reutilizacao explicita.

A definicdo de REA reutilizaveis é dada como Recursos Educacionais Abertos projetados para serem
amplamente usados, como recursos reproduziveis, flexiveis que podem ser facilmente encontrados
(enderecaveis); e entdo, podem ser adaptados varias vezes e de varias formas, em mudltiplos
propositos, em varios formatos e em diversos contextos por multiplos usuarios (Okada, 2010).

Reusabilidade é, portanto, uma caracteristica essencial para o desenho de REA para criar a
facilidade e a flexibilidade para a adocéo e / ou adaptacdo. Neste contexto, Reusabilidade pode
ocorrer através da: adocao ou adaptacéo. A adocao refere-se ao processo de selecao do material ou
parte do material tal como é. Adotar envolve encontrar, acessar e fazer um recurso disponivel para
ser usado. A adaptacao significa mudancas pequenas ou significativas no contetdo. O processo de
reutilizacdo de REA pode ser descrito de numerosas formas (tais como os listados no Quadro 2), que
definem, e, portanto, esclarecem as muitas maneiras em que o contetdo de aprendizagem pode ser
adotado ou adaptado(Okada, 2010).

Niveis de reutilizacao Formas de reutilizar REAs

Alto Recriar o e Re-autoria: Transformar o conteldo adicionando sua

novas informacdes, a fim de atribuir significado,
sentido através de exemplos e cenarios.

Redesenho: Converter um conteido num outro
formato, ou seja, apresentar o conteldo pré-existente
num modo de apresentacao diferente.

conteldo e propria  interpretacdo,  reflexdo, pratica ou
contribuir para
novas produgdes o

]

conhecimento.

Contextualizacdo: Alterar o contelido ou acrescentar
Médio Adaptar parte do o
conteldo

Sintese: Reduzir o o contelido, selecionando as ideias
essenciais.

e Reaproveitamento: Reutilizar para uma finalidade
diferente ou alterar para tornar mais adequado para
diferentes objetivos de aprendizagem ou de resultados.

1

e Versdo: Implementar mudangas especificas para
atualizar o recurso ou adapta-lo para um contexto
diferente.

Baixo Adotar o0 mesmo | ¢ Tradugao: Transpor o conteldo de um idioma para
contetdo, mas outro.
adaptar a | « Personalizagao: Agregar tecnologias para contribuir
estrutura,formato, com o progresso individual e personalizado.
interface,ou e Reordenacdo: Alterar a ordem ou sequéncia.
idioma

Baixissimo

Adotar o mesmo
contetdo (parte,
total ou
combinagdo)

Decomposicao: Separar o conteldo em diferentes
secoes, quebrar o contelido em partes.

Remixagem: Conectar o contelido com novas midias,
interfaces interativas ou componentes diferentes.

Montagem: Integrar o contelido com outros materiais
a fim de desenvolver um mddulo ou uma nova unidade
de curso.

Quadro 2 — Niveis de Reutilizagdo e formas de reutilizar OER por Okada (2011)

Algumas das referéncias da literatura atual, apontadas no estudo de REA reutilizaveis (Okada, 2010),
destacam cinco principios para o desenvolvimento de contedo que foram sintetizados na lista
abaixo (LittleJohn, 2003):
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Objetivos de aprendizagem claros e contextualizados: recursos reutilizaveis devem ser
projetados com objetivos explicitos de forma a atender as necessidades de aprendizes num
determinado contexto, para que depois possam ser generalizados em outros contextos.
Conteudo granular bem descrito: tanto partes pequenas ou grandes secdes de conteddos
podem ser recursos pedagoégicos eficazes para a reutilizacdo quando séo facilmente
compreensiveis; ou seja, sdo simples de entender, pois seus componentes fazem sentido
independente do todo.

Oportunidades para o discurso significativo: contetdo reutilizavel pode ser mais
significativo quando ele foi projetado para ser escalavel, sustentavel, interativo e amplamente
compartilhado.

Metadados flexiveis: recursos reutilizaveis podem ser mais Uteis quando eles oferecem a
oportunidade de (novos) usuarios contribuirem para os metadados, por exemplo, com o
catalogo da variedade de casos concretos onde o contexto pode ser transposto em torno de
recursos pré-existentes, ou novas versées podem ser atualizadas para grupos especificos de
USU@rios.

Principios para a acessibilidade: principios de acessibilidade podem ser muito Uteis para a
concepcao de recursos que podem ser reutilizados por usuarios com diferentes
necessidades.

Estes principios estéo interligados também com a metodologia “Fluxo REA” (Okada & Leslie, 2012)
para coautoria de REA de forma flexivel e criativa. Esta abordagem Fluxo REA tem como base a
metéfora de coautores de REA atuando como DJs para remixar recursos de modo semelhante ao
processo de recriar musica. Para representar este processo, a imagem de espiral abaixo (REA 02)
apresenta alguns passos para orientar a produgdo de REA reutilizaveis. O “Fluxo REA” visa
contemplar o processo criativo no qual os coaprendizes e educadores possam atuar como coautores
e recriarem suas proprias abordagens para produzir seus contetdos abertos de aprendizagem.

Requisitos?
+—__ Descrico?
Objetivos?
Formato? _ A
o Licenca? / PLANEJAR \
Critérios? —————<£ / \ ) N\
/ BUSCAR /AT RE A
f ok —2 FLuxg
GRAVAR | X (e S
| | ‘.\,. / \ 7 A
s g \ X £ COMPARTILHAR / S
Remix? \ / P N -,
/ \'ORDENAR | S e A
iy
Resronint \ \ EXECUTAR /Plataforma?
;s 4 : CRIAR 0 Repositorios?
Percurso?)’ e ‘ ¢
/ f \ \ > N
Layoue? | ~—\___—\Atwidader.__
Estrutura? | Coautores? '\ Avaliacior™—____,
. Tecnologias?, Feedback?

\ Media?™__

REA 02: Fluxo em espiral de REA

Autor: Ale Okada (Autores anteriores: REA fluxo por Okada e Leslie ™, o fluxo”, de Leslie)
Fonte: Wikimedia Commons
Descricdo: Esta imagem foi recriada usando Power Point 7

Objetivos: Refletir sobre o processo de criacao de REA como espiral onde coaprendizes e co-educadores podem atuar como

DJs pela aplicacdo de 7 etapas para remixar a musica para recriar REA
Licenca Aberta: CC BY SA

Este estudo, fundamentado no fluxo em espiral REA, portanto, investiga as estratégias que podem
ser usadas para tornar os processos de producéo e adaptacao de REA mais explicitos para todos os
participantes contribuirem tanto na disseminagdo, como também na revisdo e reconstrugcao de novos
REA. Quanto mais autores usarem e compartilharem REA, mais coautores podem contribuir para o
fluxo REA através de um movimento em espiral que aumenta a reutilizagdo, bem como coautoria e

coaprendizagem.


http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/REA_FLUXO.jpg
http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/REA_FLUXO.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2d/REA_FLUXO.jpg
http://openscout.kmi.open.ac.uk/tool-library/pg/view/6976
http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/REA_FLUXO.jpg
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Este trabalho também analisa que desafios educadores e coaprendizes podem enfrentar ao produzir
REA em colaboracédo através de midias sociais.

5. ESTUDO DE CASO — Projeto OpenScout Tool-Library.

Os participantes foram cerca de 200 membros da Comunidade Colearn interessados em coautoria de
REA usando tecnologias na OpenScout Tool Library, midia participativa e aprendizagem social.

COLEARN — Comunidade Colaborativa de Aprendizagem Aberta — € uma comunidade de lingua
Portuguesa com foco em tecnologias para a aprendizagem colaborativa, que foi fundada em 2006
durante o projeto OpenLearn (The Open University — UK). Atualmente, existem mais de 3.500
membros que tém usado o LabSpace (http://labspace.open.ac.uk/), um ambiente aberto de
aprendizagem virtual baseado em Moodle. Desde outubro 2011 cerca de duzentos membros Colearn
comecaram a usar a OpenScout Tool Library, uma plataforma de rede social com base na plataforma

Elgg (http://elgg.org).

O projeto europeu OpenScout objetiva criar “habilidade baseada na afericgdo do conteiudo gerado
pelo usuario e comunidade aberta para melhor gestdo da educagao e formagédo”. Como parte deste
projeto, a OpenScout Tool Library (http://openscout.kmi.open.ac.uk/tool-library/) foi implementada
como uma rede social de pessoas que (re) utilizam e adaptam REA (Mikroyannidis, A. et ai, 2010,
2011a). A OpenScout Tool Library visa reunir essas pessoas e permite que elas compartilhem suas
experiéncias e melhores praticas em (re) utilizacdo e adaptacdo dos recursos de aprendizagem.
Além disso visa apoiar estudos de casos e cendrios de aprendizagem, fornecidos por diferentes
formacdes e estagios do ciclo de vida de recursos de aprendizagem, incluindo tecnologias de
colaboracdo, adaptacdo e comunicacdo, em uma articulagdo perfeita com o0s principios REA de
utilizacéo, reutilizacdo e partilha conteudo, incluindo o acesso multilingue.

A fim de permitir a socializacdo de histérias e de recursos, a plataforma de rede social Elgg foi
complementada com plugins que permitem novas funcionalidades para usuarios registrarem
tecnologias e histérias como exemplos. Eles podem atribuir tags, comentar, avaliar e recomendar
histérias e recursos em toda a Tool Library. O uso desses metadados sociais fornece um método rico
de filtragem e identificacdo de histérias e recursos mais Uteis para um usuario em uma situacao
particular. Por exemplo, um conjunto de tecnologias Uteis pode ser sugerido quando sdo altamente
recomendadas por seus pares.

Diferentemente de AVA (Moodle), os membros Colearn podem usar a plataforma de rede social Tool
Library (Elgg) que oferece funcionalidades de rede para gerenciar seus contatos sociais com base
em seus interesses e grupos de pesquisa institucionais, bem como, para expandir sua aprendizagem
e lacos sociais, em publico ou de forma privada.

Os participantes do Colearn que utilizam a Tool-Library estdo organizados em 30 diferentes grupos
académicos de pesquisa em educagcdo do Brasil, Espanha, Portugal e Inglaterra, e estdo
classificados em cinco categorias: doutores pesquisadores (45%), estudantes de doutorado (10%),
estudantes de mestrado (30%), graduados (11%) estudantes universitarios (04%).

Este estudo esta aplicando dois métodos de pesquisa de investigacdo: observacgdo participante e
Pesquisa 2.0. O primeiro método, observagdo participante, nos propicia 0 estudo empirico para
coleta e partilha de significados criados e compartilhados sobre grupo através das interacdes dos
usuarios na Tool Library OpenScout. O segundo método, Pesquisa 2.0, é usado para coletar e
analisar dados disponibilizados pelos servicos de geracdo de dados analiticos como os da Tool
Library OpenScout gerados pelo Google Analytics, bem como os do Youtube e dados coletados do
guestionario inicial online. No intuito de promover interacao e colabora¢do com os participantes, trés
procedimentos importantes foram estabelecidos pela Comunidade Colearn na Tool Library:

O primeiro procedimento foi uma pesquisa feita com todos os participantes (questionario
online) para descrever tanto os interesses pessoais como os dos grupos de pesquisa, bem
como formacgdo académica, habilidades tecnoldgicas, incluindo experiéncia com redes e
midias sociais, cujos dados serdao compartilhados dentro da comunidade.

* Com base em seus interesses, 0 segundo procedimento refere-se a producdo de midias
educacionais abertas (uma imagem, um audiovisual e um mapa da rede social) sobre a
filosofia abertura em Educacéo ligadas aos individuos e aos temas dos grupos de pesquisa.


http://elgg.org/
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Isto também inclui a reconstrugédo de forma colaborativa do clip de video aberto “Shared
Culture” (Cultura Compartilhada), criado originalmente pela Creative Commons.

» O terceiro procedimento foca no desenvolvimento em grupos de uma unidade de REA que
integra os componentes de midias educacionais abertas criadas pelos participantes. Foca
também na disseminagdo dos REA, da producao e das tecnologias via midias sociais.

Estes trés procedimentos motivaram a Comunidade Colearn a criar colaborativamente seis diferentes
tipos de REA durante o periodo entre Outubro de 2011 e Margo de 2012.

Informacao educacional aberta inclui: 48 descricdes de tecnologias, 60 mensagens, 25 cenarios

* 84 imagens educacionais abertas;
* 20 videos educacionais abertos;

* 40 mapas educacionais abertos;

» 25 unidades educacionais abertas;
* 1 colecdo educacional aberta.

Seis novas formas de colaboracdo que emergiram neste processo foram observadas nesta
investigacao:

1. Compartilhando informacdo educacional aberta
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REA 03: Redes sociais

Autor: Comunidade Colearn

Fonte: Wikimedia Commons

Descricdo: criado com NodeXL

Objetivos: Visualizar a interacdo da rede social entre grupos de pesquisa
Licenga Aberta: CC BY SA

Informacdes educacionais abertas referem-se a mensagens de acesso publico online relacionadas
com eventos, noticias, referéncias bibliograficas, tecnologias e producao de REA. Estas mensagens
também incluem sugestdes, perguntas, recomendacdes e reflexdes. Além disso, podem conter
conexfes com contetudos em varios formatos, por exemplo, fotos, figuras, graficos, textos e
videoclipes.

Diversos exemplos gerados pela Comunidade Colearn foram compartilhados em diferentes
ambientes de midias sociais: féruns de discussao na Tool Library, interacdes individuais e de grupo
no Facebook, assim como no Twitter. Estas informacdes que representam as interacdes da rede
social para coaprendizagem sdo extremamente Uteis para analisar o impacto das midias sociais para
coaprendizagem com base em REA via software de visualizag&o.

A figura REA 03 foi criada para a visualizagdo dos dados de rede social dos grupos de pesquisa
Colearn. Esta imagem foi desenvolvida em NodeXL por seus membros e foi partilhada e debatida via
videoconferéncia FlashMeeting (http://flashmeeting.open.ac.uk/) e Facebook. Isso faz parte de um
estudo colaborativo sobre andlise participativa de redes sociais pelas comunidades REA (Okada,
Meister e Mikroyannidis, 2012). Os objetivos desta pesquisa € examinar as diferentes perspectivas
de uma andlise de rede social desenvolvida por seus proprios usuarios, refletir sobre a Reusabilidade
de REA compartilhados na comunidade e analisar como o Fluxo REA ocorre através das midias
sociais. Este estudo de caso centra-se na rede social aberta Colearn interessada em uso do REA no
ensino superior, bem como na aplicacdo NodeXL, que é uma tecnologia de acesso para analise de
rede social. A hip6tese principal deste estudo € que a capacidade de coletar e analisar as acdes da


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:NODEXL.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:NODEXL.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/14/NODEXL.jpg
http://openscout.kmi.open.ac.uk/tool-library/pg/view/12560
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:NODEXL.jpg
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rede social educacional por seus préprios participantes oferece perspectivas Uteis na producao
colaborativa de REA.

2.

REA 04: “Aprender Juntos” através de redes sociais

Autor: Beto Steimber

Fonte: Wikimedia Commons

Descrigdo: - criado com Collage Maker

Objetivos: Refletir sobre redes sociais, re-criacao, reutilizagdo, remix dos REA (producdes e processos)
Licenga Aberta: CC BY SA

Imagens educacionais abertas sdo arquivos em diversos formatos (JPG, GIF, PNG, ...) com licenga
aberta produzidos com uma intencionalidade educacional explicita que € apresentada junto com o
arquivo. Estas imagens de acesso aberto e uso educacional referem-se fotos, figuras, graficos,
pinturas abstratas, composi¢des e colagens que podem ser reutilizadas por outros usudrios seguindo
as indicacdes da licenca Creative Commons. Estes usuarios podem utilizar estes arquivos com
outros propésitos. No entanto, ao ter acesso também as ideias, aos métodos e aos aplicativos
utilizados para criar a imagem, podem aproveitar também estas informa¢des para ampliarem suas
novas producodes.

As imagens educacionais abertas criadas pela Comunidade Colearn (ex. REA 04) foram partilhadas
em diferentes repositérios de midias sociais, como Wikimedia Commons, Flickr e Picasa, assim como
redes sociais Facebook e Orkut. Todas essas imagens foram produzidas usando um modelo de
compartilhamento aberto com informacdes sobre REA para facilitar a localizacdo e reutilizacao,
incluindo uma melhor compreensédo do contexto e objetivos de aprendizagem.

Coaprendizes tém criado estas imagens de modo colaborativo, usando um conjunto de diversas
tecnologias compartilhadas na Tool Library OpenScout. A comunidade vem colaborando ndo sé6
através da criacdo de imagens educacionais abertas, mas também adicionando mais informac¢des na
Tool Library OpenScout sobre editores de imagem (ex. PowerPoint, Picasa, GIMPshop, Myoats,
Kaleido, Sumo Paint, Free Online Photo Editor e) e compartilhando no FaceBook. Um dos principais
objetivos da comunidade é entender como criar imagens significativas com a finalidade educacional
clara e explicita e como a imagem pode ajudar coaprendizes construir novos significados, bem como
novas interpretacfes visuais, reutilizando a mesma imagem e tecnologias diferentes.

3. Produzindo videoclipes educacionais abertos
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REA 05: Web 2.0 REA _ comunidade COLEARN — criado com o iMovie

Autor: Ale Okada _ Izabel Meister

Fonte: Youtube

Objetivos: Adquirir compreensao da Rede Social Tool Library OpenScout e identificar formas de contribuir para a produgdo de
livros utilizando REA
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http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/Colearn_Social_Media.jpg
http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/Colearn_Social_Media.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/59/Colearn_Social_Media.jpg
http://openscout.kmi.open.ac.uk/tool-library/pg/view/9300
http://youtu.be/pKnyuuR7pfQ
http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/Colearn_Social_Media.jpg
http://oer.kmi.open.ac.uk/wp-content/uploads/2012/04/Colearn_Social_Media.jpg
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Descricdo: Criado no iMovie
Licenca Aberta: CC BY SA

Videoclipes educacionais abertos sao arquivos curtos de video em diversos formatos (MOV, AVI,
M4V, ...) com licenga aberta produzidos com uma intencionalidade educacional explicita que é
apresentada junto com o arquivo. Os videoclipes podem referir-se a entrevistas, apresentacdes,
trechos de palestras, tutoriais sobre tecnologias, curtas histérias e demais producfes audiovisuais
para aprendizagem que podem ser reutilizadas por outros usuarios seguindo as indicagbes da
licenca. Estes usuarios podem utilizar estes arquivos com outros propdsitos tanto selecionando
trechos especificos do videoclipe como também remixando com outros. Os usuarios também tem
acesso as ideias, aos métodos e aos aplicativos utilizados para produzir videoclipes e podem
aproveitar também estas informacdes para ampliarem suas novas producdes.

Os videoclipes produzidos pela Comunidade Colearn (ex. REA 05) foram compartilhados em
diferentes repositérios, tais como YouTube, Vimeo e TeacherTube. Estes clipes de filme também
foram criados com licenca aberta incluindo informacdes adicionais para apresentacéo do video como
REA.

Diversas tecnologias de edicdo e adaptacdo de videoclipes foram compartilhadas na Tool Library e
suas URLs foram divulgadas no Facebook pelos participantes. Esses aplicativos e software incluem
0 Youtube, Video Editor, iMovie, Windows Movie Maker, e Camtasia. Os objetivos da comunidade
Colearn sdo investigar estratégias Uteis para facilitar a adaptacdo de filmes digitais, bem como
analisar como as redes de midia social podem contribuir para disseminar e recriar novas versoes.

4. Elaborando mapas educacionais abertos
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REA 06: Mapa da rede de aprendizagem colaborativa

Autor: Rosemary dos Santos

Fonte: Tool Library

Descrigdo: Criado com TouchGraph

Objetivos: Analisar como visualizagdes graficas podem contribuir para compreender as redes colaborativas de aprendizagem
Licenga Aberta: CC BY SA

Os mapas educacionais abertos sé@o representacdes graficas que podem representar conceitos
(mapa Conceitual), argumentos (mapa argumentativo), tempestade de ideias (mapa mental) e
informacdes da web (Mapa web). Estes tipos de mapas disponibilizados com licenca Creative
Commons podem talvez estar disponiveis em repositérios abertos, deste modo, outros usuarios
podem editar e adaptar seus contetdos.

Os mapas elaborados pela Comunidade Colearn (ex. REA 06) foram compartilhados no Facebook e
na prépria Tool-Library, que também apresenta os varios aplicativos usados para criar estes mapas
(por exemplo, Compéndio, Freemind, Mindmeister, Mind42 e TouchGraph). Algumas versdes destes
mapas estdo disponiveis em repositérios publicos para mapas, tais como o LabSpace OpenlLearn
(http://labspace.open.ac.uk/) para Mapas Compendium, bem como o servidor CMap (cmap.ihmc.uk)
para mapas criados em tecnologias CMap. Outros arquivos podem ser acessados como imagens e
estao disponiveis no Wikimedia Commons e Flickr.
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A comunidade Colearn também estéa interessada em analisar como diferentes visualizacbes através
de mapas podem ser Uteis ndo s6 como conteldo educacional para a aprendizagem, mas também
como um método Util para pesquisa em REA.

5 Integrando unidades educacionais abertas
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REA 07: Web 2.0 e recursos Educacionais Abertos (REA) para aprendizagem e desenvolvimento profissional

Autor: Ale Okada

Fonte: Tool Library

Descrigdo: Criacdo no MS Word e Bibtext4Word

Objetivos: Concientizacdo sobre a filosofia da abertura e discutir o significado de REA e midias sociais para ampliacdo da
participagdo na aprendizagem.

Licenga Aberta: CC BY SA

Unidades educacionais abertas sdo recursos que contém conteddos mais amplos com sessoes
conceituais e pratica, bem como atividades de aprendizagem. Estas unidades podem ser tanto
focada em assuntos especificos que aprofundam um determinado tema, ou entdo, introdutério que
apresenta um novo conteudo.

Cada grupo de pesquisa da Comunidade Colearn desenvolveu uma unidade educacional aberta com
formato de capitulo que integra componentes midiaticos educacionais abertos descritos acima (
imagem, video e mapa). Este capitulos (ex. REA 07) apresentam também objetivos para leitores e
também possibilidades de reutilizag&o.

Estas unidades quando forem finalizadas poderédo ser compartilhadas em diferentes repositérios, tais
como: OpenLearn LabSpace, Blog REA e a OpenScout Tool-library. A primeira versao que contém
capitulos em portugués esta ja acessivel aos leitores que poderdo enviar seus comentarios e
feedbacks, sendo assim, contribuir para aprimorar a qualidade da obra. O préximo passo para a
comunidade é examinar como as unidades podem ser disseminadas e obter mais informacdes sobre
suas reutilizagbes e novas producdes.

6. Organizando uma Cole¢édo Educacional Aberta

COLEARN

REA 08: Web 2.0 e Recursos Educacionais Abertos (REA) para aprendizagem e desenvolvimento profissional
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Autor: Comunidade Colearn

Fonte: http://oer.kmi.open.ac.uk

Descrigdo: Criado no MS Word, PDFJoin!,

Objetivos: Refletir e discutir como a web 2.0, as redes sociais e REA podem ser usados para o desenvolvimento de
aprendizagem e profissional

Licenca Aberta: CC BY SA

Colecdo educacional aberta € um exemplo que agrega varias unidades educacionais com licenca
Creative Commons. Esta colegdo pode ser um livro, uma série de unidades ou um programa de
curso.

No caso da comunidade Colearn, uma obra REA (REA 08) estd sendo produzida que relne os
capitulos educacionais abertos produzidos pelos grupos de pesquisa. Este livro sob licenca Creative
Commons estara disponivel em diferentes formatos, como WIKI, PDF, HTML e EPUB para facilitar
avaliacdes pelos pares, feedback, reutilizacdo e recriacéo de novos trabalhos.

Outro interesse da comunidade Colearn consiste em investigar as questdes-chave para
disseminar e propiciar novas co-autorias da colecao de forma colaborativa, bem como estratégias
para a obtencéo de feedback. Estas questdes também incluem como o0 modelo de Fluxo REA e os
principios para desenvolver REA reutilizaveis podem ser aprimorados.

6. ATIVIDADE DE COAPRENDIZAGEM

Todos esses componentes midiaticos educacionais abertos, tecnologias REA e estratégias para a
criacdo e adaptacdo de REA podem ser acessados na Tool Library OpenScout , que é aberta ao
publico e usuarios. Se vocé quiser explorar novas tecnologias, bem como reutilizar e recriar REA,
vocé esta convidado a registrar-se e partilhar as suas ideias, comentéarios e produ¢éo em nossa rede
social.

Tool-Library/OpenScout : an open social network...
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REA 09: Web 2.0 REA e COLEARN comunidade

Autor: Ale Okada e Izabel Meister

Fonte: Youtube

Descrigdo: - criado com o iMovie

Objetivos: Adquirir uma compreensao profunda da Rede Social Tool Library OpenScout e identificar formas de contribuir para a
REA producdo de livros

Licenga Aberta: CC BY SA

O video educacional aberto REA 09 acima foi produzido para explicar como o livro REA comecgou. Se
vocé quiser também contribuir para este livro REA com novos temas, vocé e seus colegas podem
enviar o seu capitulo REA para o nosso livio seguindo as orientagbes publicadas no site.
(http://oer.kmi.open.ac.uk/?page_id=138)

7. LICOES APRENDIDAS

O rapido aumento das midias sociais sugere a importancia de se investigar estratégias para o
desenvolvimento de redes de coaprendizagem em torno de REA, n&o s0 para a aprendizagem social,
mas também para a producdo coletiva. Todos esses papéis importantes que as midias sociais
desempenham séo significativos para melhorar a qualidade e a reutilizacdo dos REA, tais como:
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feedback rapido, automotivagdo, auto orientacao, criacdo de significado, o conhecimento gerado pela
comunidade e inteligéncia coletiva.

H4, no entanto, muitas questdes importantes a serem consideradas para a producédo de REA usando
as midias sociais, tais como:

* Comunidades de praticas que compartilham formas claras e Uteis para a co-autoria REA.
* Desenvolvimento profissional para educadores criarem e reutilizarem REA.

* Processo de revisdo pelos pares para garantir a qualidade dos REAs.

» Participacdo de coaprendizes na reutilizacdo, selecéo e adaptacao dos REAs.

Algumas barreiras observadas neste estudo, descritas pelos participantes, foram discutidas na Tool-
Library, Facebook e Twitter:

+ Falta de tempo para gerenciar varios ambientes de redes e midias sociais, bem como
explorar e habituar-se com a plataforma Tool Library.

» Dificuldades no uso de tecnologias colaborativas, incluindo busca e selecdo de tecnologias
REA relevantes.

» Falta de informac@es sobre a licenca aberta, sobre o préprio conceito de REA e argumentos
e politicas para que as instituicdes dos participantes possam também apoiar o movimento
REA.

* Pouca experiéncia para reutilizar, revisar, remixar e redistribuir REA, incluindo também pouca
compreenséo dos beneficios e do potencial impacto do movimento de contetdo aberto.

Este trabalho de pesquisa baseado em Tool LibraryOpenScout é um ponto de partida para novas
investigacdes. Existem diversos temas apresentados nheste capitulo, nas quais a comunidade
Colearn esta interessada em investigar, tais como:

* Analise de redes sociais desenvolvida pelos seus proprios usuarios.

» O processo de criagdo e adaptacao de imagens significativas.

» Estratégias Uteis para facilitar a coautoria e a coaprendizagem com producéo de filmes
digitais.

* Métodos de visualizagao através de mapas de coaprendizagem e pesquisa.

*  Questbes-chave para a concep¢do de REA, integrando componentes midiaticos
educacionais abertos.

» Estratégias para a andlise e disseminacéo de uma colecao de REA.

8. CONCLUSAO

Esta pesquisa apresentou formas significativas de colaboragdo usando as midias sociais para co-
autoria de REA. Midias sociais desempenham varios papéis importantes, tais como: aprimorar a
qualidade de producdo e apresentacao, incentivar reutilizagdo e propiciar rdpida disseminagéo dos
REAs.

Este estudo resumiu também alguns desafios importantes relacionados com barreiras, questdes e
futuros temas de pesquisa que podem emergir quando co-educadores e coaprendizes produzem
REA em colaboracéo através de midias sociais relacionados com: dificuldades com gerenciamento
do tempo, habilidades tecnolégicas, compreensdo de licengas abertas, praticas com REA
relacionadas com reuso, revisdo, readaptacao, redistribuicédo.

Trés questdes importantes foram apresentadas no comeco deste capitulo. Alguns topicos podem ser
sintetizados abaixo:

O que é “coaprendizagem — aprendizagem colaborativa aberta®?

» Aprendizagem Colaborativa Aberta através da REA e Midias Sociais.

» Aprender juntos em diferentes caminhos abertos por meio de redes e midias sociais.

» Aprendizagem coletiva com acesso aberto aos contetdos, e também ao processo de
reconstrui-los, integrando a prépria interpretacao e feedback das redes.

« Alteracdo do papel dos professores e estudantes de distribuidores e recipientes de
conhecimento para coaprendizes — parceiros colaborativos no processo de criacdo de
significado, compreenséo e criacdo do conhecimento em conjunto.

» Construgdo de um auténtica “comunidade de pratica” através do envolvimento dindmico e
participativo em reflex8es e acfes coletivas.
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Todas estas caracteristicas ressaltam a importdncia da coaprendizagem onde coaprendizes
desempenham papéis importantes, tais como: coautoria REA, compartilhamento de comentéarios e
opiniBes coletivas, gerenciamento de produtos e producdes e registro e compartihamento dos
percursos realizados para aprendizagem aberta colaborativa.

Por que coaprendizagem é importante nesta era digital?

* Aumentar a oportunidade de coautoria REA.

*  Promover a troca de feedback e de comentérios,

*  Motivar os usuarios a compartilhar suas producdes e seus processos de aprendizagem
»  Contribuir para disseminar conhecimento, praticas e caminhos para a coaprendizagem.
« Como as midias sociais e REA podem contribuir com coaprendizagem?

+ Disseminagao através de audiéncia global,

* Respostas instanténeas e edigdo,

» Disponibilidade para qualquer usuario da web contribuir,

» Facilidade de uso para comunicagéo

* Baixo custo

A investigacdo futura ira relatar o progresso sobre as questdes importantes mencionadas neste
estudo tanto em relacdo a analise de redes sociais como também o acompanhamento da
reutilizacéo, incluindo novas estratégias e métodos para facilitar a coautoria e coaprendizagem com
REA. Todos estdo convidados para acompanhar e participar deste processo através de diversos
espacos nos quais nossas redes de REA e Midias Sociais estdo se ampliando:

Twitter: @colearn

Facebook grupo: COLEARN

Blog REA: oer.kmi.open.ac.uk

Flickr: coLearn-coAprender

Wikimedia Commons: colearn

YouTube: Colearn’s ou Coaprendizagem

AVA: labspace.open.ac.uk/colearn

ELGG: openscout.kmi.open.ac.uk/tool-library/pg/groups/839/colearn/
Web Videoconferéncias: fm.ea-tel.eu/groups/colearn
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