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MAPAS DO CONHECIMENTO COM RECURSOS EDUCACIONAIS
ABERTOS'APLICADOS A COAPRENDIZAGEM
BASEADA EM COINVESTIGACAO?

Alexandra Okada

1. INTRODUCAO: MAPEAMENTO COGNITIVO COM RECURSOS EDUCACIONAIS
ABERTOS

O acesso a informag@o em diversos formatos pela via das tecnologias digitais tem sido cada
vez maior nas mais variadas dreas que se convergem com advento da Cibercultura: comunicacio,
entretenimento, educacio, trabalho incluindo formagao profissional. Repositérios coletivos abertos
de conteados tanto académicos quanto de multiddes de usuérios tém crescido rapidamente. O
nimero de comunidades online que produzem e compartilham conhecimentos tem aumentado
rapidamente em véarios espacos da web 2.0 tanto em AVA, Blogs, Wikis e grupos em redes sociais®.
A expansdo de Recursos Educacionais Abertos REA, ou seja, contetidos, praticas, metodologias e
tecnologias digitais com licenca aberta, tem propiciado maior circulagdo do conhecimento formal
cientifico, incluindo informal popular, e, com isso, oportunidades para mais reconstru¢do de
conhecimentos coletivos e novas coautorias.

Neste contexto da Era do Conhecimento Coletivo Digital, novos desafios surgem para usuérios
da web, principalmente para professores, estudantes e pesquisadores; dentre eles, a importancia

de manter-se atualizado e desenvolver competéncias essenciais relacionadas com a construgdo
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do conhecimento de forma colaborativa, coletiva e em rede. Com esse objetivo, a Cartografia

Cognitiva é descrita como estudo que retne diversas técnicas e tecnologias de mapeamento para

representacdo, visualizagio e constru¢do de conhecimento, tais como as descritas a seguir:

Mapeamento conceitual: Representagdo de conceitos e suas relagdes mediante ligacdes
hierarquicas descritas por palavras que estabelecem relagdes ou proposicdes vélidas para

compreensdo de significados dentro de certo dominio de conhecimento (NOVAK, 1998).

Mapeamento mental: Representagdo de ideias que emergem de palavras-chave e suas
associacgdes envolvendo texto, figuras e conexdes espaciais com objetivo de visualizar,

classificar e gerar mais ideias, informagdes expandindo a criatividade (BUZAN, 1993).

Mapeamento argumentativo: Representa¢ao de raciocinio composto por uma constelagio
de pressupostos, razdes e obje¢des que vao constituindo argumentos visando esclarecer
ou fundamentar um determinado assunto (VAN GELDER et al., 2004).

Mapeamento dialégico: Representagio da discussdo por meio de um conjunto de questdes
ou problemas, possiveis solugdes, respostas, pros e contras, anotagdes, referéncias e
conclusdes ou decisdes. A conversa é orientada e configurada pela da visualizacio do

proprio mapa que representa o didlogo (CONKLIN, 2006).

Mapeamento web (rede): Representagdes hipermidiaticas que representam redes
de informacdes e documentos da internet (ZEILIGER et al., 2005; CHEN, 2003;
DODGE e KITCHIN, 2001) ou representacdes de conjunto fonte de referéncias fisicas
categorizadas, tais como: livros, objetos de estudo, textos, fotos etc. (OKADA, 2006).

A Cartografia Cognitiva — arte de mapear conhecimentos — é considerada uma abordagem

importante para promover aprendizagem significativa na qual coaprendizes* podem ser

mapeadores de seus conhecimentos desenvolvendo diversas habilidades em varias etapas de seus

projetos de investigacdo. O livro Cartografia do conhecimento — software, aplicativos e técnicas de
mapeamento (OKADA, BUCKINGHAM SHUM & SHERBORNE, 2008) apresenta com detalhes

varios exemplos, principios tedricos e estudos de casos. Nessa obra mostramos vérios tipos de

mapas, dentre eles, destacamos neste capitulo cinco tipos que podem ser aplicados em diversas

etapas de investigacdo, conforme a Tabela 1.
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Tabela 1 — Cartografia Cognitiva

, TECNOLOGIAS -
TECNICAS OBJETIVOS HABILIDADES INVESTIGACAO
PARA REA
Mapas da Mente ) o Criatividade, imaginagdo e .
Freemind Gerar ideias o Problematizacio
(BUZAN, 1993) memoria visual
Mapas Web (OKADA & | Nestor Lo Categorizagdo, andlise e pesquisa .
Reunir Links . Referéncias
ZEILIGER et al., 2003) | Cohere colaborativa
Mapas Conceituais . . Compreensdo, descrigdo de .
Cmap Tools Organizar conceitos . Estudo Conceitual
(NOVAK, 1989) conceitos
Mapas Argumentativos . Desenvolver Criticidade, justificativa e .
Compendium . . Analise
(Van GELDER 2002) Argumentacdes coeréncia argumentativa
Mapas Dialégicos . . Questionamento,
Compendium Estruturar Discussdes ) . ) Sintese
(CONKLIN, 2005); -problematizac¢do dialogica

Fonte: OKADA, 2006; OKADA et al., 2008

Mapas bem desenhados sdo importantes fontes cognitivas de comunicac¢do e reflexdo,
porque auxiliam as pessoas a explorarem a habilidade de identificar os elementos-chave e as
conexdes que poderiam passar despercebidas sem visualizacdo gréafica (Tabela 1). A pratica de
mapeamento pode ajudar os usuérios a mediar o processo de “abstragdo”, do Latim “abstractere”,
que significa “tirar isso de”, ou seja, retirar do mundo externo, para dar concretude de volta ao
mundo, mapeado, interpretado, modificado pelo pensamento critico (OKADA, 2006). Interpretar
o conhecimento a partir de mapas também ajuda os aprendizes a visualizar e identificar estruturas
importantes ou passos em torno de problema-solugdo, tais como: generaliza¢do, enumeracdes,
sequéncia, classificagdo e comparar e contrastar (COOK E MAYER, 1988).

Entretanto, alguns estudiosos afirmam que os mapas construidos pelos alunos sio dificeis
de ser compreendidos por outros alunos (MAYER, 1995) e até mesmo por docentes. Notagdes
de representacdo em mapas manifestam também como restrigdes, apresentando limites de
expressividade, e na sequéncia em que unidades de conhecimento podem ser expressa (SUTHERS,
2003). “Os mapas podem funcionar bem como uma ferramenta para o préprio sentido de decisdes,
mas ndo necessariamente como uma ferramenta para a representacio de conhecimento de uma
pessoa para outra (Zimmer)” (sublinhado por OKADA E CONNOLLY, 2008, p.12).

Nesta era da cibercultura marcada pelo conhecimento coletivo digital, surgem maiores
oportunidades para construgdo coletiva, tornado-se um espago propicio para coaprendizagem
“em” rede e “por meio” de redes, nas quais diversos usudrios aprendem uns com os outros na
web 2.0. Problematizagdes, procedimentos e solugdes podem ser ndo somente compartilhadas,

mas também construidas de modo colaborativo.
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Com o rapido avanco de tecnologias para mapeamento na web 2.0, considera-se que a
Cartografia Cognitiva pode ser uma estratégia importante para a coaprendizagem baseada em
coinvestigacdo, na qual coaprendizes podem realizar investigacdo em conjunto via mapeamentos
colaborativos. Adriessen et al. (2003) e Baker (2003) enfatizam que as discussdes colaborativas de
resolucdo de problemas e argumentativa ajudam os estudantes a escolherem as melhores solugges
de problemas e coelaboracdo de compreensdo mais profunda. Torres e Marriott (2009) reunem
véarios estudos de diversos autores sobre Aprendizagem colaborativa via mapeamento conceitual.
McTighe (1992:190) também aponta que o uso de representacdes graficas colaborativas beneficia

estudantes em pelo menos quatro agdes:

® Fornecer um ponto focal para discussdes em grupo, oferecendo um quadro de referéncia

comum para pensar;
® Fornecer uma "memoéria de grupo" ou produto tangivel de discussdo coletiva;

® Encorajar os estudantes a expandir o seu proprio pensamento, considerando diferentes

pontos de vista;

® Ajudar a articular diversas linhas de raciocinio tornando o processo de pensar, que é

invisivel, visivel para todos os participantes.

O objetivo deste capitulo, portanto, é discutir fundamentos, estratégias de mediacdo e
avaliagfo incluindo ideias de atividades pedagodgicas para que mapas cognitivos possam ajudar
aprendizes a pensar coletivamente de modo que todos os participantes possam compreender
o mapeamento para coaprendizagem efetiva. Para isso, é analisado o papel dos educadores
para que possam intermediar o processo de investigacdo com a cartografia cognitiva ajudando
coaprendizes a desenvolver habilidades para consolidar a resolu¢do interativa de problemas e

construgdo coletiva do conhecimento com mapas cognitivos.

2. FUNDAMENTOS: COAPRENDIZAGEM

O conceito de coaprendizagem — “colearn” (OKADA, 2010) — tem como foco a educagéo
aberta colaborativa® online com Recursos Educacionais Abertos (REAs) na web 2.0. A
coaprendizagem visa enriquecer a constru¢do de conhecimentos decorrentes da aprendizagem
formal ( no espago da escola ou universidade) e também informal (com a vida) via o uso de

inimeros recursos, tecnologias e metodologias para ampliar a interautonomia e participacio ativa




e colaborativa do aprendiz. A origem do conceito coaprendizagem — “colearn” — remonta as
pesquisas® no Knowledge Media Institute da Universidade Aberta da Inglaterra durante o projeto
OpenLearn de aprendizagem aberta colaborativa com uso de interfaces tecnologicas da web 2.0.
Nesses estudos, observa-se que a educagio aberta colaborativa por meio de redes sociais online
tém propiciado ampla participagdo, coautorias, coproducdes e coaprendizagens na reutilizacdo,
reconstruciio de REA, visando a originalidade’.

A educacdo aberta colaborativa online tem sido considerada uma filosofia educacional
importante para enriquecer a coaprendizagem continuada que proporcione maiores oportunidades
de acesso e construcio de conhecimentos via redes sociais. O rapido crescimento de REA na web
2.0 promovendo o acesso e uso livre de contetdos e tecnologias tem favorecido a construcdo
coletiva do conhecimento com base na reconstrugdo colaborativa, redistribuicdo compartilhada
e aprimoramento continuo. A transi¢cdo da web 1.0 para web 2.0 (conforme ilustrada na Tabela
2) tem incentivado mudancas de préaticas e formas de aprender visando 4 autonomia, coautoria e
socializacdo. Essa transi¢do permite uma mudanca do conceito de aprender via recursos digitais
“elearning” para coaprender via web 2.0 “colearning 2.0”. (OKADA, 2010; OKADA, 2011).

Tabela 2 — Comparativo de mapeamentos na web 1.0 versus web2.0

WEB 1.0 WEB 2.0
Mapeamento  |Individual Colaborativo
Foco Informacional Construcao coletiva
Conteado Gerado por Professores Gerado por qualquer usudrio
Formato Limitado — paginas web ou arquivos para | Aberto e diversificado — podendo incluir som, video,
impressdo animagdes...
Recursos Navegadores Aplicagdes Diversas e Abertas
Tecnologias Informac@o e comunicacdo Conhecimento e de redes sociais
Acesso Leitura Edigdo com Autoria Compartilhada
Exemplos Mapas Conceituais em Enciclopédias Vérios tipos de Mapas em Wikis, blogs, Ims, ...

. . Espacgos abertos para download, reedicdo e
Caracteristicas | Imagem ou hipertexto .
remixagem

Aprendizes Leitores passivos Comunidades de Coautores

Fonte: OKADA 2011

A aprendizagem aberta via midias colaborativas tem potencializado as praticas educacionais
em uma dimensdo mais significativa na qual coaprendizes podem guiar seu processo de
aprendizagem de forma critica, colaborativa e transformadora. Nossos estudos permitem enfatizar

que esta autogestdo da aprendizagem via espacos abertos colaborativos inclui ndo apenas a
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aprendizagem coletiva das redes sociais, mas também a aprendizagem personalizada centrada
no aprendiz ativo critico (OKADA et al., 2009). Nesse sentido, praticas educacionais via web 2.0
reconhecem aprendizes como agentes transformadores, a natureza emergente e colaborativa da
aprendizagem e o conhecimento compartilhado e aplicado em situacdes vivas e contextos reais.

No entanto, apesar da evolugdo da web 1.0 para web 2.0, (O "REILLY, 2005), o simples
uso de interfaces desta segunda geragdo da web ndo garante avangos ou inovagdes nas préaticas
educacionais. Muitas interfaces da web 2.0 sfo subutilizadas quando os referenciais adotados
sdo baseados ainda na concepcio adquirida da web 1.0, caracterizada pelas interfaces de acesso
e navegacdo, tecnologias de informacdo e comunicacdo, e aprendizagem eletronica (elearning)
restrita ao “uso” e “consumo” de recursos digitais. A web 2.0 que surge para romper este velho
paradigma de “transmissdo” e “passividade”, é caracterizada por tecnologias do conhecimento e
de redes sociais com interfaces abertas para colaboragdo, coconstruc¢io, coautoria, coparceria e
conhecimento coletivo. No entanto, para efetivar a quebra da educagio focada no instrucionismo
destacamos a importincia de inovar o conceito de aprendizagem eletronica “elearning” mediante
o conceito de coaprender via web 2.0 “colearn” (OKADA, 2011).

A coaprendizagem via praticas educacionais abertas com REA vem enfatizando a socializagéo
do conhecimento coletivo como uma construgio social (BRUFFEE, 1999) aberta, na qual usuérios
podem atuar como “coautores criticos”, expandir suas redes sociais e integrar aprendizagem,

pesquisa e formagdo de forma aberta (Tabela 3).

Tabela 3 — Comparativo de Abordagens Educacionais

ENSINO TRADICIONAL FECHADO | COAPRENDIZAGEM ABERTA COM REA
Nogdo basica | Programa curricular impresso, livro Rede web, multiplos formatos, materias em vérios canais,
texto, leitura complementar. grande diversificagdo, variedade de interfaces digitais.
Papel do Instrutor, detentor do conhecimento. | Faciltador da aprendizagem, mentor, gestor do contexto
Educador de aprendizagem aberta.
Papel do Receptor e reprodutor de Agente ativo, social, colaborativo, coautor e cogestor do
Aprendiz conhecimentos. seu proprio processo de aprendizagem.
Status do Material educacional preescrito e Conteado flexivel selecionado e compartilhado dentro de
Contetido preestabelecido pelo curriculo. contextos especificos de aprendizagem.
Autoria Poucos profissionais autores. Diversos autores, incluindo profissionais, e multiplos
coautores educadores e aprendizes.
Copyright Rigido, direitos reservados, materiais | Licensas Abertas (ex. creative commons)
institucionais.
Design Criagdo, Montagem, publicacéo, Criagdo Colaborativa — Compartilhamento —Reutilizagdo —
Educacional | distribuigdo em massa. Aprimoramento Coletivo — Acesso Aberto.
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ENSINO TRADICIONAL FECHADO | COAPRENDIZAGEM ABERTA COM REA

Contexto Desconectado do processo de Aprendizagem Aberta com investigagdo, situagdes
aprendizagem. contextualizadas no mundo real e interdisciplinar.

Acesso Restrito, registro, autenticacao. Acesso aberto, coletivo ou individual.

Recursos Unidades estaticas, baixa Alta granularidade, diversidade, variedade, atualiza¢do

Educacionais | granularidade, pouca atualizagdo. frequente, busca e compartilhamento automatico.

Tecnologias | Tecnologias desktop, e aplicagdes Wikis, Weblogs, Redes Sociais, RSS feeds, peer-to-peer

eletronicas individuais. content bookmark sharing, social networking...
Avaliacao Por disciplina e realizados por Realizado por comunidades de pratica, aprendizes e
especialistas da é4rea. educadores.

Fonte: OKADA, 2011

Figura 1 — Espiral da Coaprendizagem (OKADA, 2010)

Todos (aprendizes e Reacende-se a permissdo mitua
educadores).sé@o coautores e no-passo de articular

coprodutores do conhecimento conhecimento pessoa| com

conhecimento coletivo
Grande diversidade de

colaboradores, alta variedade de COAPRENDIZAGEM O conhecimento coletivo pode
coautorias, atualizagao ser disseminado em
frequente, intenso O conhecimento colaborativo comunidades e redes sociais
compartilhamento entre todos pode ser compartilhado, cada vez mais com rigueza no
coaprendizes com abertura reutilizado, aprimorado com contetdo e forma.

acesso aberto.

3. COAPRENDIZAGEM BASEADA NA COINVESTIGACAO

A investigagdo é um processo continuo de levantar questdes importantes coletivamente,
integrando informacdes relevantes, e gerar linhas aceitaveis de raciocinio fundamentada em
premissas cientificas e o6rgdos de conhecimento (VERMAN, 2003). Tal processo realizado
coletivamente — coinvestigagdo — torna-se ainda mais complexo. A intermedia¢do pedagbgica
torna-se essencial. Os professores precisam oferecer suporte aos alunos com estratégias,
ferramentas e orientagfo, ajudando-os a aplicar o que sabem e conceitos que estdo aprendendo
em atividades baseadas problemas (EDELSON, 1997; HMELO-SILVER, DUNCAN e CHINN,
2007, TRACTENBERG et al., 2009). Esse processo requer e propicia o desenvolvimento de
habilidades essenciais na investigacdo de problemas:

1. Formular questdes cientificas.

2. Selecionar informacdes relevantes e evidéncia.
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3. Descrever explicagdes com base em evidéncia.
4. Conectar conhecimentos nas explicagdes.

5. Comunicar conclusdes com justificativas

Com a pratica do mapeamento coletivo na investigacdo colaborativa, coaprendizes
podem desenvolver tais habilidades gradualmente e realizar etapas da invetiga¢gdo com maior
autonomia. Com base na descri¢io de Tafoya (1980), a Tabela 4 adaptada descreve quatro tipos
de coaprendizagem baseada na coinvestiga¢cdo com base em diferentes niveis de interautonomia

dos coaprendizes.

Tabela 4 — Coaprendizagem baseada em coinvestigagdo adaptado por Okada com base em (TAFOYA et
al., 1980).

NIVEL | COINVESTIGACAO PROBLEMA PROCEDIMENTO SOLUCAO
1 Verificagdo Professor Professor Professor/coaprendizes
2 Estruturada Professor Professor/coaprendizes | Coaprendizes
3 Orientada Professor/coaprendizes Coaprendizes Coaprendizes
4 Aberta Coaprendizes Coaprendizes Coaprendizes

No primeiro nivel bésico “coinvestigagdo-verificagdo”, o professor exerce um papel central

na defini¢do do problema, na indica¢do do procedimento e no acompanhamento passo a passo
da solugdo. Os coaprendizes sdo guiados para verificar e compreender ndo somente o contetido
sugerido a ser mapeado, mas também o préprio processo do mapeamento da investigagdo. A
proposta é possibilitar que eles reflitam em perguntas sugeridas pelos educadores. Além disso,
com métodos também previamente estabelecidos, a intenc¢do é guid-los para que possam executar
passo a passo um caminho também ja proposto para solu¢do. Nesse processo, o educador pode
observar se os aprendizes podem prosseguir para um nivel mais avangado de investigago.
No segundo nivel, “coinvestigagdo-estruturada”, o professor tem um papel central inicial de tal
modo que vai se reduzindo no final visando oferecer oportunidade de autonomia dos coaprendizes
na resolucdo de problemas. O objetivo de coaprendizagem é propiciar aos estudantes a experiéncia
de conduzir investiga¢des ou praticar habilidades especificas de investigagdo, tais como a coleta
e andlise de dados. A intermediagdo pedagégica é essencial de tal modo que os coaprendizes
possam realizar suas proprias conclusdes e apresentar suas solugdes.

O terceiro nivel é a “coinvestigagdo-orientada”, em que a questdo e o processo ainda sdo

fornecidos pelo professor. Os estudantes, no entanto, sdo incentivados a gerarem uma explicagio
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apoiada pelas evidéncias que coletaram. O professor oferece aos coaprendizes apenas a questio
de pesquisa, e entdo suporte para que eles proprios possam projetar o procedimento (método)
para testar a sua questdo e as explicagdes resultantes com apoio, orienta¢io ou tutoria.

O quarto nivel, mais avancado, é o da “investigagdo aberta”; nele os estudantes tém a
oportunidade de agir como cientistas, derivando perguntas, concepcio e realizagio de investigacdes,
bem como comunicar os seus resultados. Esse nivel requer raciocinio cientifico experiente e
competéncias de dominio dos coaprendizes.

A intermedi¢do docente, tanto para suporte como para avaliagdo, é fundamental para que
os coaprendizes possam avancar no processo e aprimorar etapas por eles realizadas. A Tabela 5
a seguir destaca a a¢do docente com o do suporte oferecido para desenvolver cinco habilidades-

chave nos varios niveis de investigacdo com base em Beerer & Bodzin (2003).

Tabela 5 — Habilidades cognitivas para coinvestiga¢do

HABILIDADES COGNITIVAS PARA COINVESTIGACAO

2. Selecionar

1. Formular . - 3. Descrever 4. Conectar 5. Comunicar
) ~ informacdes - . ~
Nivel questdes 1 tos & explicacdes com conhecimentos | conclusdes com
., relevantes o . . .
cientificas A base em evidéncia |nas explicagdes |justificativas
evidéncia
Interpretar

Aplicar evidéncia |Selecionar fontes

Refletir e analise proposta |, Aplicar passos e
R ja apresentada apresentadas .
. ~ escolher questdes | com dados, procedimentos
1.Verificagdo . para descrever e aprofundar .
propostas com critérios . . para comunicagio
. explicagdes com explicagdes com |*.
suporte oferecidos com cientifica
suporte suporte
suporte
. Analisar dados e . Buscar fontes Comunicar
Especificar ou Reunir evidéncia . .
propostos L. sugeridas para | explicacdes
aprofundar necessaria com

com base trazer novas com base em

2. Estruturada questdes ., suporte para
em critérios e aprofundar argumentos
propostas com . estabelecer L .
sugeridos com . explicagdes com | desenvolvidos com
suporte explicacdes
suporte suporte suporte
Partir das .
R .1~ . |Conectar fontes |Criar e Apresentar
questdes Coletar dados Integrar evidéncia . L
. ., .. sugeridas e explicacdes
. propostas para verificar critérios | necessaria
3.0rientada . . novas para com base em
trazer outras mais | sugeridos para |para formular
. 11 . aprofundar argumentos
relevantes com realizar andlise |explica¢des . ..
explicagdes proprios
suporte
Determinar Buscar e Desenvolver
o, Formular . ..
Estabelecer critérios para o examinar raciocinio
- . explica¢des com .
4.Aberta questdes andlise de A - outras fontes argumentativo
evidéncia que .
relevantes dados e coletar . . para esclarecer |para comunicar
A sejam suficiente . .
evidéncia explicagdes explicagdes

Fonte: Okada (2008)
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Para propiciar que coaprendizes possam desenvolver mapeamentos em etapas especificas
para reinforcar sua autonomia, os mapas cognitivos podem ser usados para representagdes graficas
do conhecimento e suas inter-rela¢des com vistas a originalidade, ou seja, desenvolvimento da
pesquisa cientifica visando & autoria com inovagao.

Com base nos estudos de Jonassen (2000) e Okada (2008, 2009), a Figura 1 apresenta
outra forma para destacar as habilidades de coinvestigacio e mapeamento necessarias com
destaque nos trés altimos niveis de coinvestigagdo. Desse modo, educadores podem concentrar-se
em grupos especificos de habilidades conforme o nivel de coinvestigagdo a ser trabalhado pelos

coaprendizes e, assim, refletir sobre seu papel para realizar a intermediagdo pedagoégica.

Figura 2 — Habilidades que podem ser adquiridas com mapas

para construcido do conhecimento

1.RESOLUCAO DO
PROBLEMA

Descrever problemas
Reformular perguntas
Checar diferentes alternativas
Escolher possiveis solu¢des
Descrever solugao escolhida

REORGANIZACAO DO
CONHECIMENTO VIA
COINVESTIGACAO ESTRUTURADA
2.PLANEJAMENTO 3.TOMADA DE DECISAO
Verificar as metas Identificar possibilidades
Descrever objetivos Rever alternativas
Visualizar possiveis resultados Reavaliar escolhas
1.LANALISE SINTESE
Reconhecer padroes Pensar analogicamente
Estabelecer categorias Priorizar
Classificar Sumarizar
Identificar as hipoteses Rever as hipoteses
Estabelecer relagoes Planejar
CONSTRUCAO DO CRIACAO DO
CONHECIMENTO VIA CONHECIMENTO VIA
COINVESTIGACAO ORIENTADA COINVESTIGACAO ABERTA
2.CONEXAO 3.AVALIACAO ELABORACAO‘ IMAGINACAO .
Pensar com fundamentos Verificar o process o Quest}onar , atualizar Prever, Intuir, Fluir
Comparar e contrastar Determinar critérios Ampliar, aprofundar . Es.pcculetr passado
Deduzir, induzir, abduzir Identificar incoeréncias Implementar, concretizar Visualizar o futuro

Fonte: OKADA, 2008
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Na coinvestigacdo estruturada, o papel docente é oferecer um ou mais problemas, auxiliar
estudantes na escolha de procedimentos e, principalmente, possibilitar que coaprendizes possam
reorganizar conhecimentos — tanto os existentes como os recém-incorporados — de tal forma
solucionar suas investigacdes e justifica-las de modo coerente. Para que os coaprendizes trabalhem

com foco em “solu¢do”, é importante que eles:

1. Demonstrem entendimento do problema, mapeando a questdo de investigacdo e se
necessario reformulando com suas proprias palavras, conectando as alternativas,

destacando as escolhas e descrevendo a solugdo com argumentos e evidéncia.

2. Compreendam o planejamento do processo, estabelecendo ligagdes de modo claro entre

as metas, os objetivos e possiveis resultados.

3. Possam tomar suas proprias decisdes com base na visualizagdo grafica de possibilidades,

revisdo de alternativas e reavaliacdo de escolhas.

Na coinvestigagio orientada, o papel docente é oferecer caminhos para a problematizacéo,
principalmente oferecer suporte para que os estudantes possam construir conhecimentos com base
em suas habilidades de escolher procedimentos e conectar conhecimentos prévios com novos, de
analisar os dados relevantes, e possam elaborar suas proprias conclusdes de suas investigagdes.

Para que os coaprendizes trabalhem com foco em “procedimentos”, é importante que eles:

1. Escolham e comprendam a metodologia de andlise a ser trilhada, mapeando padrdes,
classificando e agrupando dados em categorias, destacando hipéteses e estabelecendo

relacoes.

2. Estabelecam conexdes entre dados relevantes comparando ou contrastando dados,

incluindo fundamentos que possam auxiliar na dedugio, indugio e abducao.

3. Avaliem justificativas visualizando o processo, revisando os critérios e argumentos,

discutindo e identificando as incoeréncias.

Na coinvestigacdo aberta, o papel docente é de mentoria, para propiciar que os coaprendizes
possam ampliar os conhecimentos existentes sobre um tema a tal ponto que possam trazer novas
questdes e problematizagdes para criarem novos conhecimentos. Trata-se de um grande desafio,
pois é necessario dominio das etapas anteriores e do proprio tema a ser investigado. Para que os

coaprendizes trabalhem com foco em “problema”, é importante que eles:
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1. Elaborem a sintese do assunto investigado por meio do mapeamento do estado-da-arte,
priorizando elementos significativos que podem ser foco de novos questionamentos,

reflexdes e elaboracdes de novas hipoteses.

2. Visualizem oportunidades de problematizagdo decorrentes nio s6 de curiosidades, e
observagdo, mas da ampliacdo e aprodundamento do conhecimento sobre o assunto a

ser investigado

3. Discutem o assunto de forma fluente, propiciando criatividade e imaginacio de
modo que possam enriquecer problematizagdes com base em previsdes, intuigdes,

tendéncias.

4. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA AUXILIAR NO MAPEAMENTO

Os educadores exercem um papel importante de intermediador do processo, auxiliando no
registro e na geracdo de novas ideias dos aprendizes. O mapa inicial pode ser criado tanto num
quadro na parede, num tapete no chio da sala, como também na tela do computador, para que
todos possam ver e participar. Para isso, algumas perguntas listadas abaixo podem auxiliar os
educadores na observagdo e no acompanhamento dos mapas dos aprendizes, de modo a incentivar

que o aprimoramento seja feito pelos proprios aprendizes:
® As palavras-chave reunidas fazem parte do contexto familiar de todos os alunos?

® [Existe algum tépico ja registrado no mapa que pode ser talvez desconhecido para alguns

dos colegas ou algum termo que deve ser mais esclarecido com exemplos?

® Algum item ja registrado no mapa pode gerar perguntas para os colegas trazerem mais

informacdes?

® E possivel incentivar colegas a trazerem perguntas sobre as ideias iniciais que foram ja

anotadas? (por exemplo: O qué? Para qué? Por qué? Onde? Como? Quando? Quem?).

Cassata-Widera (2008) destaca que o uso de fotografias ou figuras em conjunto com texto
proporciona um meio visual para estimular a pré-leitura. O mapeamento de contetidos em varios
formatos podem favorecer a descricdo das relagdes entre os conceitos. A visualizagdo de imagens
com palavras facilita a compreensdo de significados selecionados no mapa. Os mapas utilizados

neste cendrio sio variados:
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® Mapa simples com poucos itens pode ser usado para iniciar o didlogo e ser um ponto
de partida para registrar os conhecimentos iniciais dos alunos sobre o tema por meio de
conversa sobre o assunto. A medida que os alunos falam novos conceitos, o educador

pode trazer a imagem correspondente para o mapa.

® Apos as ideias dos alunos terminarem, o educador pode mostrar, ou sortear grupo de
figuras que pode ou nfo ser agregados ao mapa, e convidar os alunos a incluirem ou néo

as imagens no mapa e explicar o motivo.

® No término da atividade os alunos podem descrever o conteido construido do mapa

mediante uma apresentacdo oral, escrita ou cénica.

O uso de rubricas para avaliagdo de mapas, que podem ser realizados pelo grupo de forma

colaborativa, pode ser também uma estratégia util.

Tabela 6 — Avaliagdo de mapas cognitivos para coinvestiga¢do

ETAPAS RUBRICAS QUESTOES PARA AVALIAR O CONTEUDO DOS MAPAS
Relevancia ® O seu mapa indica referéncias relevantes?
. . ® O seu mapa mostram referéncias suficientes para iniciar o seu
Referéncias Quantidade
estudo?
Organizagdo ® As suas referéncias estdo bem organizadas por categoria?
Conceitos-chave ® O seu mapa apresentar conceitos relevantes?
Estudo . .
. Conexdes ® As conexdes entre conceitos-chave estdo bem descrita?
Conceitual
Compreensio ® O seu mapa permite entender o contetido?
Fundamentagio ® O seu mapa apresenta bons argumentos?
Anilise Estrutura ® O seu mapa estd bem estruturado para visualizar evidéncias?
Visdo Critica ® O seu mapa integrar diferentes pontos de vista?
Clareza ® Seu mapa esta claro para vocé escrever sobre sua solugdo?
N ® Seu mapa apresenta conexdes claras sobre hipétese, objetivos,
. Conexdo A
Sintese fundamentos, argumentos, resultados e evidéncia?
) ® O seu mapa ajudar a escrever o seu entendimento sobre o
Entendimento
assunto?

Fonte: Okada, 2006

Na secdo 5 sdo apresentadas cinco modelos de atividades com base nos exemplos do ja

referido livro (OKADA, 2010). A estrutura destas atividades pode ser aplicada para que docentes
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possam criar outras atividades em outros contextos com aprendizes de outras faixas etérias.

O conjunto dessas cinco atividades pode ser usado de modo integrado em projetos de

investigagdo-verificagdo. A atividade proposta é explorar o tema propriedade dos materiais

para que conhecimentos, observagdes e manipulagdo de materiais possam ser aplicados na

resolugdo da investigacfo.

Educadores podem readaptar as sugestdes propostas e estabelecer qual o caminho para

propiciar que os coaprendizes possam familiarizar-se com as técnicas de mapeamento e software.

Embora os exemplos tenham sido realizados com diferentes aplicativos, o objetivo inicial é

conchecer a técnica de mapeamento. Portanto, o mapa pode ser feito inicialmente no quadro para

que todos possam contribuir e também podem usar o software.

5. EXEMPLOS DE ATIVIDADES PEDAGOGICAS PARA MAPEAMENTO

Al: Projeto Investigacdo-Verificacdo: Exploracdo de informac¢des

Tema: Vamos criar um brinquedo?

Topico I: Propriedades dos materiais

Técnica de Mapeamento: Mapa Mental
Idade: 9 a 10 anos

Objetivos de aprendizagem:

Compartilhar o maior ntimero possivel de informacdo sobre propriedades dos materiais.
Adquirir novos significados, por exemplo, classificagdo dos materiais de acordo com suas
caracteristicas.

Observar visualmente ideias ja apresentadas com a manipulacio de objetos.

Colaborar com novas informacdes.

Questdes iniciais:

Apos pesquisar, observar e manusear estes diferentes materiais, quais sdo as principais

propriedades/caracteristicas identificadas?

Sugestdes para iniciar 0 mapeamento:

Convidar as criangas para registrar o assunto principal no centro.
Propor para as criangas registrarem as propriedades e exemplos usando palavras-chave.
Sugerir que elas incluam os topicos principais com letra maior e os itens relacionados

conectados com linhas num fonte de letra menor.




Exemplo Inicial:

Figura 3 — Mapa mental no freemind sobre propriedade dos materiais dos nossos brinquedos

vidro 1 L Dureza 4
ww\" * Propriedades dos Materiais > B1GERE 36 WAGHTRA

caixa de isopor
Tetras de espuma

borracha metal

RESISTENCIA

escultura de metal

ELASTICIDADE

molas coloridas

latdo

PLASTICIDADE

massinha

madeira
vidro

PLASTICO

chumbo

BORRACHA DENSIDADE

bolinha de chumbo

FLUTUABILIDADE

; o
apel aluminio

MALEABILIDADE

fantoche de tecido

Problematizacdo: Com base no interesse dos aprendizes e do curriculo, os docentes

podem estabelecer questdes cientificas para que os coaprendizes possam conectar com o mapa.

Eles podem fazer escolhas de perguntas que tém interesse em grupos para as estapas seguintes.

A2: Projeto Investigagdo-Verificacdo: Organizacio de fontes de referéncia

Tema: Vamos criar um brinquedo?

Tépico II: Ilustrando os materiais

Técnica de Mapeamento: Mapa Web
Idade: 9 a 10 anos
Objetivos de aprendizagem:

Procurar exemplos sobre um determinado tema.
Compartilhar material de pesquisa em diferentes formatos.
Definir colaborativamente palavras-chave para organizar material encontrado.

Classificar material encontrado de acordo com as categorias estabelecidas coletivamente.

Questdes iniciais para iniciar um dialogo com as criancas:

Quais os materiais que podem ser utilizados na constru¢io de objetos?
Quais os materiais de sucata que vocé tem em casa?

Quais os materiais que poderiam ser usados na constru¢do de um brinquedo?
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Sugestdes para iniciar 0 mapeamento:

® Convidar as criangas para procurar informacdes sobre tipos de materiais na web.

® (Convidar as criangas para agrupar fontes de informagdo (pdf, doc, site, ... ) de acordo
com as categorias tipos de materiais.

® Propor para as criancas incluirem fontes de referéncias na web sobre os exemplos

encontrados, tais como: textos, figuras, fotos e videos.

Exemplo:

Figura 4 — Mapa web sobre tipos de materiais dos nossos brinquedos no Cohere
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O )

— ( exemplo =1 ) > 514111
0= 3 ) s o @]

%1 C UTILIZA =) 53 LK
Details + [c]Eal e “();) = - 7 ") o [ )
( exemplo =] ) 514111
Details + (G]Ea)
BORRACHA

O -y

C exemplo = > 514111
Details + o=

PLASTICO

O o

( exemplo 1 ) 514111
Details + @ =

Procedimentos / Referéncias:
Educadores podem indicar fontes de pesquisa iniciais e sugerir categorias para que cada

grupo com base na sua questdo de interesse possa reorganizar o mapa coletivo.

A3: Projeto Investigacdo-Verificacdo: Classificacdo e descricido
Tema: Vamos criar um brinquedo?

Topico III: Tipos de materiais

Técnica de Mapeamento: Mapa Conceitual

Idade: 9 a 10 anos

Objetivos de aprendizagem:

colecao

Agrinho



® Compartilhar conceitos ja adquiridos sobre um determinado tema.
® Ampliar rede de significados sobre um determinado assunto.

® (olaborar mediante discussdo coletiva.

® Descrever conceitos com exemplos e caracteristicas por meio de representa¢do visual

coletiva.
Questdes iniciais para um diadlogo com as criancas:
® (uais sdo os principais tipos de materiais que vocé conhece?

® (uais sdo as principais caracteristicas destes tipos de materiais?

Sugestdes para iniciar o mapeamento:

Registrar os diversos tipos de materiais e se possivel incluir ilustragdo e(ou) uma amostra.
Convidar as criangas para incluirem as principais caracteristicas dos tipos de materiais.
Sugerir que elas registrarem os conceitos-chave no topo e os conceitos relacionados
embaixo e se possivel destacando as categorias semelhantes com formatos similares
(1 2 . 13 2 13 . 2
(“tipos” em negrito, “exemplos” com fonte menor, cada grupo “propriedades” com
cores diferentes ).

Propor para utilizarem verbos, preposi¢des ou palavras-chave para descrever todas as

conexdes entre os conceitos.

Exemplo:

Figura 5 — Mapa conceitual no cmap sobre

exemplos de brinquedos em diversos materiais
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Procedimentos / Estudo Conceitual:
Com base no mapa de referéncia e leitura realizada, conceitos-chave podem ser apresentados

para que grupos possam atribuir significados.

A4: Projeto Investigagdo-Verificacdo: Reflexdo de alternativas
Tema: Vamos criar um brinquedo?

Topico IV: Aplicagdo dos materiais

Técnica de Mapeamento: Mapa Argumentativo

Idade: 9 a 10 anos

Objetivos de aprendizagem:

¢ Elaborar justificativas.

Compartilhar explicacdes que esclarecem justificativas.

Verificar se existem opinides contrarias e quais as possiveis justificativas.

® Escolher melhor opgdo e apresentar justificativas apos refletir em todas as possibilidades.

Questdes iniciais para iniciar a argumentacio:

® (ual o melhor material para fazermos um animal de brinquedo que flutue na 4gua?

® Inclua fatores que justifiquem sua resposta.

® Inclua fatores que talvez contrarie sua resposta.

Sugestdes para iniciar 0 mapeamento:

® Registrar a questdo na parte superior central num quadro e colocar a pergunta.

® Convidar todas as criangas para pensarem nas justificativas que confirmam as ideias
iniciais, e registrar o texto em cor verde.

® Convidar todas as criancas para pensarem nos fatores negativos que contraria as ideias
iniciais, e registrar o texto em cor vermelha.

® Convidar as criancas para apresentarem suas decisdes finais com justificativa sobre a

questdo inicial.
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Exemplo:

Figura 6 — Mapa argumentativo no argumentative

sobre aplicacdo de materiais para brinquedo na agua

BRINQUEDO DE ESPUMA E BOM
PARA FLUTUAR NA AGUA
MATERIAL LEVE FLEXIVEL ‘
DENSIDADEBAIXA ENXARCADA FILA PESADA ?EC_IWZTRJTT\R
ABSORVE SEFOR PEQUE‘NO NUMA
AGUA BANHEIRA CHEIA DE AGUA
VAI FLUTUAR
AGUA

Procedimentos / Analise
Com base no conhecimento adquirido com mapas anteriores, o professor pode intermediar
o processo de raciocino argumentativo sugerindo argumentos prévios e propondo que os grupos

indiquem as cores (verde para pros e vermelho para contras)

A5: Projeto Investigacdo-Verificacdo: Justificativa para resolucdo de um problema

Tema: Vamos criar um brinquedo?

Tépico V: Aplicacdo de materiais para criagdo de solugdes

Técnica de Mapeamento: Mapa dialogico

Idade: 9 a 10 anos

Objetivos de aprendizagem:

® Compartilhar varias alternativas.

® Elaborar justificativas que esclarecem as varias alternativas.

® Verificar se existem razdes contrarias as alternativas propostas.

® Escolher melhor alternativa apés refletir em todas as possibilidades favoraveis ou
desfavoraveis.

Questdes iniciais para iniciar a argumentacio:

® Selecione o material mais apropriado para o corpo de um robd animal.

® Inclua fatores que justifiquem cada parte de sua resposta.

® Inclua fatores que contrariam sua justificativa.
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® [Existe outra questdo que poderia ser adicionada?
Sugestdes para iniciar 0 mapeamento:

® Registrar a questdo na parte superior central num quadro e colocar a pergunta.

® (Convidar cada crianga para selecionar material mais apropriado para o corpo de um
rob6 humano.

Convidar cada crianca para incluir justificativas em cor verde.

Perguntar para todos se existe alguém que considera que este material ndo é o mais
recomendado e dizer o motivo (anotar no mapa em cor vermelha).

Convidar as criancas para apresentarem suas decisdes finais com justificativa sobre a

questdo inicial.

Exemplo:

Figura 7 — Mapa dialégico no Compendium

sobre materiais para criacio de animal de brinquedo

Barulhenta
Q —
Latinhade ~ Sem tampa
/refrigerante
? ? ) +
Vamos criar um . Leve
anirral ga S Que tal um *— Qual material Q
: chocalho? odemos usar?
brinquedo? P Garrafinhade *————— -
yakult . Pequena
T
Q Sem tampa
Garrafinha de
iogurte +
Bom tamanho
-+ Tem tampinha
simples de encher

Solucido / Sintese:

Considerando os mapas anteriores (problematizacdo, referéncias e estudo conceitual
e andlise argumentativa), os grupos podem retornar para questdo-chave, selecionar solucdes

integrando conceitos, argumentos e exemplos.
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6. DISCUSSAO

A proposta deste capitulo foi discutir sobre o uso da cartografia cognitiva com REA como
estratégia colaborativa em projetos de coinvestigacdo. Este capitulo partiu do pressuposto que
quando o processo de mapeamento é realizado colaborativamente e discutido coletivamente, os
coaprendizes tornam-se coautores dos mapas e, com isso, coinvestigadores em seus projetos. A
compreensdo coletiva é ampliada, e, por isso, os mapas de uns devem ser compreendido por
outros de modo que qualquer um possa dar sua contribuic&o.

Ha varios fatores envolvidos para a criagdo de mapas bem desenhados como a busca do
dominio de conhecimentos por parte dos estudantes, fluéncia com as interfaces tecnologicas,
familiaridade com técnicas de mapeamento, e feedback continuo de especialistas sejam
eles docentes, formadores e(ou) pesquisadores. Para promover a aprendizagem significativa
coletiva com mapas, outros requisitos também sdo necessérios, tais como: a colaboragio entre
aprendizes para releitura dos mapas; discussdo da compreensdo dos significados construidos
em parceria; e avaliagdo do conhecimento construido coletivamente pelo grupo ou revisores
parceiros externos. (OKADA, 2010)

Em diversos exemplos analisados em nossos estudos sobre mapas em ambientes de
aprendizagem abertos indicam que aprendizes que sabem como mapear recursos abertos e
redes colaborativas para aprender sfo aprendizes comprometidos com seu proprio processo
de aprender, capazes de fazer suas proprias escolhas, ampliar seus contatos, compartilhar
reflexdes e experiéncias, obter e avaliar feedback, investigar mais ao seu redor e ir em busca
de aprender ndo s6 “o qué” e “onde”, mas também “como” e “com quem”. (OKADA, 2006,
OKADA, 2010). Quando os coaprendizes desenvolvem habilidades cientificas nas etapas
de investigagdo, podem entdo avancar para um nivel mais complexo, na qual sua autonomia
vai também se aprimorando. Em paralelo, quando sio capazes de desenvolver também suas
habilidades de mapeamento, tornam-se mais aptos a aprimorar o processo cientifico complexo
imbricado, no qual ao chegar a uma solugfo, procedimentos sio avaliados e inclusive a questio
inicial é reformulada. Quanto mais conhecimentos os coaprendizes tém sobre assunto, maior a

sua capacidade argumentativa e problematizadora.

Estudos realizados indicam também barreiras que podem ser enfrentadas pelos coaprendizes:
¢ Dificuldades com uso de software, equipamentos, problemas de conexio com a internet.
® Problemas com o processo colaborativo em equipe para apresentar propostas, mapear

em conjunto e discutir sugestdes.
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® Aversio com representacdo grafica, ndo linear, e com isso, dificuldades com a
reorganizagdo, design do mapa e também dominio do aplicativo para integrar hiperlinks

imagens videos etc.

Para desenvolver bons mapas, é necessario que os aprendizes possam se acostumar a pensar
graficamente, inclusive estar apto a lidar com redugfo do significado de conceitos em mapas
e também excesso de componentes mapeados, pois mapas grandes podem ser confuso. Para
isso, educadores e institui¢des interessadas em oportunidades num escopo internacional sobre
coaprendizagem via coinvestigacdo, a Universidade Aberta da Inglaterra é um dos reponséaveis
pelo projeto finacianciado pela Comissdo Europeia.

O projeto “WESPOT Working Environment with Social and Personal Open Tools for
inquiry based learning” visa desenvover ambiente de trabalho para aprendizagem baseada em
investigagdo com tecnologias sociais, personalizadas, analiticas, colaborativas e moéveis.

weSPOT é um novo projeto que visa propagar a pesquisa cientifica como a abordagem para
a ciéncia de ensino e aprendizagem em combinagdo com praticas atuais, curriculos e ensino.
O projeto propicia a coinvestigagdo e construcgdo coletiva tanto formal como informal, ou seja,
visa criar oportunidades para que os coaprendizes possam interagir com suas investigacdes em
situacdes do cotidiano tanto na escola como fora.

Website: http://kmi.open.ac.uk/projects/name/wespot

7. CONCLUSOES

A construgdo e visualizacdo de mapas cognitivos podem facilitar o processo de construgio
do conhecimento. Por meio da associagdo de imagens do mundo objetivo e subjetivo, as
criangas podem visualizar e entender o objeto de estudo. O ato de mapear conduz aprendizes a
representarem e associarem o que conhecem com o que pretendem conhecer. Com a reflexio
e auto-organizagdo de seus mapas, as criangas podem encontrar um foco e ao mesmo tempo
explorar novos caminhos.

O pensamento visual é ativado e opera sobre estruturas, ndo apenas buscando desvelar seus
elementos, mas também manipulando os componentes e suas conexdes % partes da estrutura na
relagdo um com outro. Atras da superficie visivel, o conhecimento est4 implicito em todas as ac¢des
da percepcao.

Nesse sentido, torna-se essencial incentivar educadores e aprendizes a desenvolverem suas
técnicas, estratégias e praticas de mapeamento visando comunidades colaborativas para efetivar

aprendizagem significativa. Com o uso eficiente das redes, recursos educacionais abertos e
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intermediacdo pedagégica multipla®, os coaprendizes podem mapear com maior qualidade e com
mais significado tendo em vista a construgfo coletiva aberta de saberes na aprendizagem, pesquisa

e formacao.
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DEFINICOES E NOTAS EXPLICATIVAS

1 Recursos educacionais abertos — Foi criado pela UNESCO em 2002 e abrange qualquer material,
tecnologias e recursos educativos oferecidos livremente na web e é aberto para qualquer usuario conforme
as licengas abertas indicadas. O termo “contetido aberto” foi usado inicialmente por David Wiley para se
referir a todos os tipos de materiais (musicas, video, som e texto) que estdo disponiveis para uso em um
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ambiente aberto, com licenga para utilizagdo, adaptacdo e compartilhamento. Contetdo aberto podem
ndo ter necessariamente uma finalidade educativa. O conceito de REA surgiu para destacar a produgdo
de contetido aberto com objetivos de aprendizagem. Principalmente com a criagdo da licenga de uso “(cc)
creative commons”, qualquer produgdo sob licenca de uso aberto tal como (cc) na web pode ser reutilizada
desde que os usudrios citem os autores, respeitando assim as autorias.

Coinvestigagio — Investigagdo colaborativa, na qual aprendizes e docentes contribuem para desenvolvimento
de pesquisa cientifica num processo com vérias etapas que inicia com a problematizagao, e entfio, prossegue
com procedimentos, desenvolvimento da soluc¢do e(ou) obtenc@o de resultados.

Redes sociais — Refere-se a estrutura estabelecida por relagdes de pessoas e(ou) organizagdes que partilham
valores e interesses em comum. As redes sociais tém se expandido muito rdpido com os avancos do
mundo digital. Este termo engloba rede de relacionamentos, redes profissionais, redes comunitarias, redes
cientificas, redes institucionais e redes politicas. Varias interfaces possibilitam a auto-organizac¢@o de redes
sociais, tais como ning, facebook, orkut, myspace, twitter, linkedin.

Coaprendizes — Sujeitos ativos no processo de aprendizagem colaborativa, comprometidos com sua pratica,
capazes de pensar planejar, executar e avaliar as etapas do processo de pesquisa e aprendizagem em conjunto.

Educagdo aberta colaborativa — Tém propiciado inimeras formas de desenvolvimento e uso de recursos,
tecnologias e metodologias que ampliam a autonomia e participagdo ativa do aprendiz. Essa diversidade de
recursos e formas de produzi-los vem influenciando o modo aberto e colaborativo de conceber, planejar e

implementar o curriculo.

Pesquisa — I entendida tanto como processo para constru¢do do conhecimento quanto como procedimento
de aprendizagem. Tem como partida questdes nio respondidas que conduzem ao processo reconstrutivo de
conhecimento. Pesquisar também conduz a mapear o conhecimento, por meio de representacdes proprias,
partindo do que j4 existe e passando para outro patamar com maior ou menor originalidade, mas sempre
com um passo a frente.

Originalidade — Refere-se a inovagfo, no sentido criativo ou reconstrutivo, oposto do reprodutivo ou copiado.
Na aprendizagem, a originalidade implica o conhecimento questionador para desconstruir o que existe e
para o reconstruir em outro nivel. Ndo se espera do aprendiz a criagdo de conhecimentos inéditos, mas sim
que os conhecimentos existentes sejam desconstruidos, mapeados, analisados a fundo, confrontados com
rigor, para que, a partir dai, seja possivel alguma formulac¢do propria.

Intermediacdo pedagodgica multipla — Didatica pedagogica explicita. Aprendizes exercem também papel de
ensinar contribuindo junto com os educadores. Todos os participantes aprendem e ensinam, reciprocamente.
Ensinam aprendendo e aprendem ensinando. Ha multiplicidade de recursos mididticos, de métodos, de
mestres-aprendizes e aprendizes-mestres.

colecao

Agrinho






