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Questões iniciais para seleção de estratégias

• o que esperamos que os estudantes irão aprender através da realização da 

atividade?

• como é que essa atividade irá contribuir para alcançar os objetivos da 

unidade/tópico/tema ...

• Qual é o perfil dos estudantes e o que os motiva a aprender o que desejo ensinar.  

• quantos estudantes irão realizar as mesmas atividades?

• como essas atividades serão avaliadas?

Considerar:

• a relação entre objetivos – conteúdos – atividades – tempo – avaliação 

• as limitações decorrentes da formação do estudante

• as condições de acesso e uso dos recursos digitais por parte dos estudantes.

• a contribuição da atividade para o alcance dos objetivos.



https://twitter.com/grisagregorio/status/1139569308709900288
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• Inicio 

Socialização

• permitem ‘quebrar o gelo’ entre os participantes

• criar a noção de identidade grupal – socialização online;

• Processo

• Aquisição de conceitos ou de vocabulário específico;

• Aprofundamento de uma determinada matéria;

• Transferência de conhecimentos para diferentes contextos;

•   Aplicação dos conteúdos/aprendizagens aos contextos de profissionais.

Estratégias didáticas em diferentes momentos e objetivos diversos



https://drive.google.com/file/d/1IeChZpBMSzRED3xHvH-sUt5GZVtYmSjZ/view

https://drive.google.com/file/d/1IeChZpBMSzRED3xHvH-sUt5GZVtYmSjZ/view
https://drive.google.com/file/d/1IeChZpBMSzRED3xHvH-sUt5GZVtYmSjZ/view


Cuidados na seleção de recursos digitais 



DESIGN DE 
INTERAÇÃO

relação entre 
o estudante e 

os recursos 
digitais

• O “ambiente virtual” como “material didático”

• Abordagem centrada no usuário 

• Empatia, persuasão, jornadas emocionais...

• Usabilidade e interação

• Design: 
• Forma e conteúdo 

• Design visual e navegação

• Mecanismos de pesquisa

• Acessibilidade

• Percepção Visual:

• Layout, Cor, Fontes, Imagens, Formulários

• Adequação a dispositivos móveis

• Ética e criticidade



DESIGN DE INTERAÇÃO 
ASPECTOS POSITIVOS  

✓ Funcionalidade
✓ Usabilidade
✓ Navegação amigável
✓ Personalização 
✓ Interação

✓ Adequação às peculiaridades do
• Curso
• Conteúdos
• Usuários
• Estratégias didáticas...

https://www.interaction-design.org/https://www.bluetext.com/user-experience-website-design/



Gamificação – Microlearning -



GAMIFICAÇÃO

• Produção e apresentação 
dos conteúdos e 
atividades em “fases” ou 
“desafios”.

• Estímulo à participação, 
presença e feedbacks. 

• Interação e colaboração 
entre estudantes

• Empatia, persuasão, 
jornadas emocionais

• Narrativas, papéis, 
cenários, personas... 

• Engajamento, flow...



GAMIFICAÇÃO
• Personalização de 

caminhos por meio de 
links, gráficos, mapas.

• Avaliação contínua:
• aprendizagem de 

conteúdos; 

• participação; interação;

• colaboração 

• respostas inovadoras...

• Tempos de acesso
• toques de recolher

• prazos para retornar à 
solicitação...



GAMIFICAÇÃO 
EM ELEARNING

PONTOS POSITIVOS DA GAMIFICAÇÃO EM ELEARNING

01. Engajamento e melhores 
condições de  aprendizagem.

02. Feedback imediato.  
O estudante sabe qual é 
o desafio e o que precisa 
fazer para superá-lo. 

03. Ambiente de aprendizagem envolvente e 
desafiador, com possibilidades para 
integração de teoria, práticas e vida real.

04. Mudanças comportamentais  
pelo envolvimento e 
comprometimento com o processo.

05. Uso na maioria dos 
processos de ensino online.

06. Envolvimento intelectual e 
emocional. 

https://elearninginfographics.com/wp-content/uploads/Benefits-Of-Gamification-In-eLearning-By-
EiDesign.png



Microlearning

• Estratégia eficaz para apresentar 

informações em pequenos blocos.

• Uso complementar em cursos online. 

• Conteúdos precisos e específicos que 

permitam aos estudantes a compreensão 

rápida do assunto.

• Objetiva oferecer aprendizado rápido, 

eficiente e envolvente em movimento.

• Acessível em vários dispositivos, como 

smartphones, tablets e laptops.

• Pode apoiar-se em Design de Interação e 

Gamificação.



Microlearning 

• Conteúdo curto e interativo

• Cada unidade é um módulo 
independente e autônomo.

• Cada módulo deve cumprir um 
objetivo específico de 
aprendizagem.

• Integração com outros recursos 
digitais

• Personalização e acompanhamento 
do desempenho individual dos 
estudantes...



Desafio individual e 
grupal 

• Busca e seleção de exemplos de 
ESTRATÉGIAS DIDÁTICAS ONLINE 
PARA FORMAÇÃO PROFESSORES 
EDUCAÇÃO 4.0 

• Encaminhar sugestões(textos, e-
books, vídeos, ...) comentadas 
para criar documento único

• Comentário: por que a sugestão 
é útil- importante- viável –
original?

• Escolher líder(es) para 
viabilização do documento

CURADORIA DE CONTEÚDOS 

ESTRATÉGIAS DIDÁTICAS ONLINE PARA 
FORMAÇÃO PROFESSORES EDUCAÇÃO 4.0 


