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Criando uma vista explodida
O objetivo deste tutorial € fazer uma vista explodida de uma montagem (arquivo .asm).

Fazendo este tutorial vocé criara a seguinte vista explodida:
Abra o ambiente Solid Edge Assembly.

Abra o arquivo Motor.asm.
No Tools cliqgue em ERA (Explode Render-Animate)

Tools View

f@ Update Structure =) x ¥presRoute L, " Engineering Referal
R EH ssssss &!'| Fen
""""""" d| ERA
Mark g Frame CA

ERA
Opens the Explode-Render-Animate
environment.
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* Na janela PathFinder cliqgue no Motor.asm.

« Ha duas formas de criar uma vista em explosao, a automatica e a manual. Na manual,
VOCE reposiciona peca a peca e na automatica esse reposicionamento é feito pelo

software de forma automatica. Por simplicidade, veremos aqui sO a geracao de vista
explodida automatica.
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 Na Janela Explode — Home cligue em Auto Explode, na barra de fita selecione
Top-level Assembly , é possive ajustar a distancia entre as pecas ou clicar no
icone em Automatic Adjust Spread Distance e cliqgue em Accept (tic verde) em
seguida cliqgue em Explode.
* Na Janela Modify — Home é possivel alterar a distancia entre a pecas na explosao.
« Cligue em Drag Component e na barra de fita selecione se € movimentacao lineatr,
rotacao ou movimentacao no plano e cligue sobre a peca a ser movida e arraste

com O mouse.
@ |
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Distance: [10,00 mm

Auto Explode - Automatic Spread Distance
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Select: [ETnp-IeveI assembly | V] Im ‘
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Autornatically deterrnines spread distances for
the explosion.
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« Outra opcao e clicar sobre o icone Reposition, cligue sobre o Pistao mais distante
do bloco e sobre o pino préximo a ele. Movimente o cursor de modo gue a seta
aponte para fora e clique novamente.

« Para esconder as linhas de fluxo cligue na janela Flow lines - Home remova a
selecao dos icones Flow Line e/ou Flow Line Terminators.

« Salve seu trabalho.
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Draw | [k Erre
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~f; Modify |[b& I Rep
Drop TE=IEREL I
Flow Lines Configurations Assist:

b+ Flow Lines
Toggles the display of all flow lines.
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Simulando o motor

Agora vamos ter um contato inicial com a simulacédo de mecanismos que € possivel
com o recurso Motion do ambiente Assembly.

« Abra o ambiente Solid Edge Assembly. )

+ Abra o arquivo Motor.asm. s T

* No Menu PMI, cligue em Section.

« Ative Section 1A,.

« No Menu Tools cliqgue em Motion.

Engineering Referen
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Aparecera a janela Motion, que oferece a opcao de deixar que o programa defina
automaticamente as pecas da montagem que ficarao fixas e as que serdo maoveis, ou
deixar que o usuario defina isso manualmente.

 Cligue no botao Builder (Display Motion Builder) (Barra de Ferramentas

Motion), abrira uma janela que mostrara a seqléncia necessaria para realizar a
simulacao.

Veja que as juntas (que definem os graus de liberdade de uma peca em relacéo a
outra) foram criadas automaticamente pelo programa. A forma como que essas juntas
sao criadas depende das relacoes definidas durante a montagem. Dessa forma e
Importante que se tome muito cuidado durante essa fase.

* Na guia Unlts escolha Newton como unldade para forca e Second como unidade
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 Cligue em Next novamente, pois a gravidade esta ativada como default.

* Na guia Parts, verifique se a peca Bloco.par:1 se encontra no ramo Ground Parts e
todas as demais em Moving Parts. Caso alguma peca esteja no ramo Iincorreto,
cligue sobre ela com o botao direito do mouse e cligue sobre Moving ou Ground de
acordo com o que foi apresentado. Cligue em Next.

» Passe direto pelas guias Joints, pois as juntas foram criadas automaticamente pelo
software e as relacboes empregadas durante a montagem estao corretas (supondo
gue vocé tenha seguido o tutorial). Passe direto tambéem pela guia Springs, pois nao
usaremos molas nessa simulacao.

» Na guia Motion, clique sobre o sinal (+) ao lado de | ===
Joints para expandir as juntas do mecanismo. gc
« Expanda todas as Revolute Joints até encontrar a gggiz:z::;:sz::;

qgue una as pecas Bloco.par:1 e e
Virabrequim.par:1

UthyPtJtSpg Mation | Simulation | Animation || Interferences | VRML

cla.par:l A B Assembly Companents

<Back H Mexty
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« Clique sobre o desenho da junta. Em Motion Type selecione Velocity. Em
Function, selecione Constant e em Velocity digite o valor 360. Cligue em Next.
* Na guia Simulation sao colocados os parametros da simulacao.

desenvolve a simulacao. Clique em Next.

* Na guia Animation verifique se
0 caminho onde serd salvo o
arquivo .avi € o gue VOCé usou
para salvar os demais arquivos.

* Cligue em Create Animation.

O arquivo .avi roda no Windows
Media Player®. Cliqgue em
Next.
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IntelliMotion Builder,

Unitz || Grawvity

To simulate the aszembly's motion, specify the end time or time

click Sirmulate.

Simulation parameters

Murmber of Frames:

Animate during simulation

Paits | Joints | Springs | Motion | Simulation | &nimation | Interferences

increment and the number of frames at

[] Use mass properties stored with Parts if available

Press the Stop button in the
mechanizm browser to cance
unning simulation.

<Back ” et

el &

Delete Results

WRML

Em duracao digite 5 (s). Em Number of Frames digite 50.
Margue a opcao Animate During Simulation.
Clique no botao Simulate. Assim vocé podera ver a animacao enquanto o software

d

IntelliMotion Builder,

Uritz || Gravity | Parts | Jointz | Springs | Motion | Simolation | Animation || Inkerferences | YRML

You can add motion to any open degree of freedom of a joint. Click on the joint in the tree, select the
degree of freedorm where the mation will act, and then specify the motion function that will will be

applied.

Mation Or; | Aotate 2
Motion Type: | Yelocity v
Initial Dizplacerment: 0

Initial " elocity:

Function: | Canstant v

Angular Velocity: 380 deg/sec

Claze
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* Na guia Interferences vocé pode chegar se ha alguma tipo de interferéncia entre
pecas do mecanismo gue vocé esta simulando.

A janela apresenta os passos para a checagem de interferéncias.

« Cligue no botao Check Interferences...

O primeiro passo é a escolha das pecas a serem analisadas. Durante a criacao deste
tutorial foram colocadas propositalmente interferéncias entre duas pecas do conjunto.
Ficard como exercicio a descoberta destas interferéncia g

Notas de aula — Aula 11 - Tutorial 09 — Simulando o Motor

IntelliMotion Builder —

Ui [ Graty | Pt | dcit | Spinge [ Waton| Sirioien] Ao [ifnaes [ VL
Units | Gravity | Parts | Joints | Springs | Motion | Simulation | Animation | Interferences | wRML Vou can create an animatio fI 1 the AV format from & simula t . First et the frame parameter
Yau can find interferences between parts after a simulation iz run. Fallow the steps below. replayin gth simulation if des d Then press Create Animatio

Save az :
Check Interference steps C:ADocuments and SettingshLucimaratheus docum
Framesz
1] Prezz Check Interferences below for the Find Interferences tool. F T
1ame m
2] Select parts, including sub-assembly parts, to include in search, Start, | ¥ [0 Eurrer t
. . =15 Current
3] Select frame range and increment ta limit search. || Find Interferences Over Time :
~| 02 (51 frames)
4] Begin search.
JBeg Farts & Frames | Options - |51 ~ e
Select Partz to test: Clear Partz J m——

Check, |nterferences

Ination after exporting to file

Start Frame: End Frame: |hzrerment I Create Animation... ]

1 — 100 — 1 —
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O segundo passo € a escolha do intervalo de analise, que é dado pelos frames da
animacao. Para a sua analise escolha um intervalo de 10 frames que corresponde a
um ciclo de funcionamento.

Na guia Options vocé pode escolher o tipo de analise. S&o elas:

 Encontrar todas as interferéncias, que também tem a opcéo de criar soélidos
correspondentes ao volume interferente;

 Encontrar o primeiro contato;

* Encontrar a minima folga (quando nao ha interferéncia).

« Faca sua analise procurando interferéncias e escolha a opcao Create Parts from

Volumes.

M Find Interferences Over Time @@

Parts & Frames Options

() Find Al Interferences

[ JiCreate Parts from Yolumes

() Find First Contact

(3 Find Minimumn Clearance
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* \olte na guia Parts&Frames.

 Escolha as pecas desejadas (analise o mecanismo visualmente para descobrir
possiveis interferéncias e entao faca sua escolha).

 Cligue em Find Now. Aparecerdao os resultados da analise e, se houverem
Interferéncias vocé tera como retorno os Frames onde elas ocorrem e 0s volumes
correspondentes.

« Para fazer outra andlise & soO clicar em New Search. Para trocar as pecas em
analise cligue em Clear Parts.

 Fechando essas janelas vocé pode ver as pecas criadas com a ajuda da janela
PathFinder.

 Clique em Return na Barra de Fita.

Salve seu trabalho.
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Desenhos Projetivos

A comunicacao e registro “oficial” em projeto mecanico ainda é feito por desenhos
projetivos.

Regras e normas sao instrumentos legais e obrigatorios

Detalhes:
v Evite a Redundancia;
v'"Nao esquecas das Linhas de centro;
v'Nao esqueca do Elementos nao Cortados; (eixo (longitudinal), parafuso, porca,
arruela, esfera, nervura);
v Face de referéncia: fabricacdo — metrologia;
v'Roscas;
v Chanfros;
v'Adocamento — concentracdo de tenséo
(/ ' EESC - USP
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Legenda

Nas vistas geradas no tutorial anterior é
possivel gerar automaticamente a
legenda, para isso selecione o icone Part
List (Tables — Home) e cligue sobre a
vista em corte, sera gerada uma tabela
com as descricoes e na vista em corte 0s
balbes com a numeracdo, sera
necessario configurar  0S balbes
Indicativos para um udnico numero e na
linha de chamada substituir a seta por
dot. Cligue sobre a tabela gerada e com
a tecla direita Properties e faca a edicao,
em Data é possivel inserir e remover
linhas e colunas e editar o nome das
colunas, veja o exemplo:
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Tables || Dimension H

‘Z_ﬁ oma <] [E .‘

Parts List
Creates a Pa rt L tf Auto-Balloons a
i selecte II ing view.

Bloco_do_motor FoFo #40
2 [ 1 | drobrequim JBNT &340
3| 2 |mstao Alumlnio
2 | pno_tb_pistno MBNT 4340
5| 2 |[orpo_do_Bieln Alumlnio
2 | [obero_do_bie Alumlnie:
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