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OBJETIVOS: Desenvolver o pensamento projetual característico do Desenho Industrial. Abordar o 
desenvolvimento da atividade projetual, enfocando questões metodológicas e epistemológicas.  
 
CONTEÚDO: Conceitos fundamentais do projeto em Desenho Industrial. A relação entre DI, 
materiais, tecnologia, produção, consumo, descarte e ambiente cultural. A construção da 
tridimensionalidade a partir de dobras e cortes em superfícies e a partir da operação com elementos 
lineares rígidos e flexíveis: experimentação em diferentes escalas visando à verificação de diferenças 
funcionais e perceptivas. A percepção das formas através do exercício do desenho de observação 
de elementos da natureza. Representação (desenho e modelos) como modo de investigação da 
relação entre forma e estrutura. Análise dos resultados observados, a fim de abstraí-los como 
invariantes estruturais de uma linguagem que pode se manifestar sob outras formas ou tecnologias, 
de modo a permitir que sejam elaboradas inferências sobre uma concepção espacial, com base no 
que se soube e no que se aprendeu do primeiro objeto estudado, ou seja, analogicamente. 
Construção de modelos tridimensionais enquanto processo ativo na concepção de projetos: atritos 
entre representações bidimensionais e tridimensionais.  
 
PROGRAMA DE ATIVIDADES:  

AULA CONTEÚDO LOCAL 
Aula 01 (27/8) Design e Linguagem 

Apresentação do programa.  
Google meet 

Aula 02 (28/8) Representação e cognição do espaço. 
Proposição do 1º. Projeto: Biônica. Metodologia: análise / 
síntese 

Google meet 

Aula 03 (03/9) Desenvolvimento do 1º. Projeto (análise) Google meet 
Aula 04 (04/9) Desenvolvimento do 1º. Projeto (análise) Google meet 
Aula 05 (10/9) Desenvolvimento do 1º. Projeto. (análise) Google meet 
Aula 06 (11/9) Desenvolvimento do 1º. Projeto. (análise)  Google meet 
Aula 07 (17/9) Apresentação da primeira etapa do 1º. Projeto (análise) Google meet 
Aula 08 (18/9) Processos associativos: percepção e interpretação. 

Fundamentos para definição do objeto de estudo para 
desenvolvimento do 2º projeto (Síntese). 

Google meet 

Aula 09 (24/9) Desenvolvimento do 2º. Projeto. (Síntese) Google meet 
Aula 10 (25/9) Experimentação no design: materiais, processos e 

modelos 
Desenvolvimento do 2º. Projeto. (Síntese) 

Google meet 

Aula 11 (01/10) Desenvolvimento do 2º. Projeto. (Síntese) Google meet 



Aula 12 (02/10) Analogias entre design e arquitetura 
Desenvolvimento do 2º. Projeto. (Síntese) 

Google meet 

Aula 13 (08/10) Desenvolvimento do 2º. Projeto. (Síntese) Google meet 
Aula 14 (09/10) Desenvolvimento do 2º. Projeto. (Síntese) Google meet 
12 a 16/10 Semana de Recesso - Sem aulas  
20 /10 até 23:59 Entrega dos trabalhos ex. 2 no e-disciplinas  

Formato: Google Presentation 
e-disciplinas  

Aula 15 (22/10) Apresentação do 2º. Projeto: entrega de cadernos e ppt Google meet 
Aula 16 (23/10) Apresentação do 2º. Projeto: entrega de cadernos e ppt Google meet 
Aula 17 (29/10) A arquitetura das superfícies ativas. Proposição do 3º. Projeto: 

do objeto ao habitáculo.  
Google meet 

Aula 18 (30/10) Aspectos de projeto e produção industrial 
Desenvolvimento do 3º. Projeto. 

Google meet 

2 a 6/11 Semana de Recesso - Sem aulas  
Aula 19 (12/11) Desenvolvimento do 3º. Projeto. Google meet 
Aula 20 (13/11) Desenvolvimento do 3º. Projeto. Google meet 
Aula 21 (19/11) Desenvolvimento do 3º. Projeto. . Google meet 
Aula 22 (20 /11) Desenvolvimento do 3º. Projeto. Google meet 
24/11 até 23:59 Entrega dos trabalhos exercício 3 no e-disciplinas 

Formato: Google Presentation  
e-disciplinas 

Aula 23 (26/11) Apresentação 3º Projeto Google meet 
Aula 24 (27/11) Apresentação do 3º Projeto Google meet 
Aula 25 (03/12)  Reapresentações de Trabalhos e reavaliações  Google meet 
Aula 26 (4/12) Devolutivas e programação das atividades presenciais Google meet 
Aula 27 (14/1) Construção do 3º. Projeto - Habitáculos FAU USP 
Aula 28 (15/1) Construção do 3º. Projeto - Habitáculos FAU USP 
Aula 29 (21/1) Proposição do 4º. Projeto (em equipe): estrutura bi apoiada, 

com a utilização de elementos lineares rígidos e flexíveis. 
Google Meet 

Aula 30 (22/1) Experimentação no design: modulação. 
Desenvolvimento do 4º. Projeto  

Google Meet 
e FAU USP 

Aula 31 (28/1) Desenvolvimento do 4º. Projeto FAU USP 
Aula 32 (29/1) Desenvolvimento do 4º. Projeto FAU USP 
Aula 33 (4/2) Desenvolvimento do 4º. Projeto FAU USP 
Aula 34 (5/2) Desenvolvimento do 4º. Projeto FAU USP 
Aula 35 (11/2) Apresentação do 4º. Projeto FAU USP 
Aula 36 (12/2) Reapresentação de Trabalhos e Avaliação Geral da disciplina  FAU USP 
 (1 a 5/3) Semana de apresentação TFGs.   
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