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Ol. criacdo de arquivo

?s] Arquivo Editar Imagem Camada Texto Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

(Ps)

Inicio

Aprendizado

SEU TRABALHO

Fotos do Lightroom
Documentos na nuvem

Excluido

Novidades

Novo documento

(© Recentes  Salvo | Foto  Impress3o

Jurfdico

formatos disponibilizados
pelo photoshop

Sem Titulo-1

Milimetros

m

Oficio

Pixels/polegada

Cores RGB

Branco

v Opgde

RGB Ativo: sSRGB IEC61966-2.1

Pixels Quadrados

Para a criagcdo de arquivo,
basta clicar em “Criar”,
presente na pagina inicial
do Photoshop. O programa
possui alguns formatos e
configuracdes padrdes, que
podem ser acessados na

barra superior da janela.

Caso vocé queira editar
uma foto especifica, ao
invés de criar um arquivo,

selecione a opcao “Abrir”.



Ol. criacdo de arquivo

Novo documento

(OLECES Salvo Foto Impress3o Arte e ilustrac3o

PREDEFINICOES DO DOCUMENTO EM BRANCO

Juridico

Web

Dispositivos méveis

Offcio

Filme e video

Sem Titulo-1

Milimetros

Pixels/polegada

2.

Bitmap

Tons de cinza

Cores CMYK
Cores Lab

Pixels Quadrados

(1) Além dos templates
prontos, vocé também pode
criar o seu proprio, ajustando
tamanho e outras

configuracoes.

(2) Uma configuracao
interessante ¢ o modo de cor.
De modo geral, selecione a
opgéao Cores CMYK, caso seja
um arquivo para impressao, e
Cores RGB, caso seja para

meios digitais.
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Na lateral direita (4) encontramos as camadas dos elementos inseridos na drea de trabalho. Além
disso, os parametros contidos nela podem ser alterados acessando o comando Janela na barra de

op¢des/menu superior, onde vocé pode habilitar as opgdes que deseja utilizar.

A interface do Photoshop é
bem intuitiva. E composta
pela barra de opgdes/menu
superior (1); pela barra de
ferramenta (2), na qual
estéao as principais
ferramentas (clicando com o
botdo direito do mouse
sobre cada uma delas é
possivel acessar outras
ferramentas); e pelas
propriedades das
ferramentas (3), que séo
alteradas de acordo com a

ferramenta selecionada.
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03 ferramentas mais usuais

O Photoshop possui diversas ferramentas, mas aqui falaremos de algumas mais usuais para 0 Nnosso caso, principalmente para a

producao de pranchas.

Mover (atalho: V): ferramenta utilizada para mover os elementos inseridos na drea de trabalho (caso queira redimensionar alguma

imagem apos inseri-la e movimenta-la, é necessario acionar o comando Ctrl + T)

Conta-gotas (atalho: I): utilizada para capturar uma amostra de cor de alguma imagem,

Borracha (atalho: E): além da borracha comum, existem algumas variagdes que sdo

Q Ferramenta Borracha
@ 3 Ferramenta Borracha de Plano de Fundo interessantes e que possibilitam a remocdo do fundo, como, por exemplo, a borracha
At i s magica e a borracha de plano de fundo (podem ser acessadas clicando com o botao

direito do mouse sobre a borracha)

'_ T — Texto (atalho: T): assim como a borracha, a ferramenta Texto possui mais de uma
N |T Ferramenta Texto Vertical opc¢ao, sendo que o texto horizontal e o texto vertical sédo os mais utilizados.

|"i* Ferramenta Méscara de Texto Vertical

D‘ i Ferramenta Mascara de Texto Horizontal




03 ferramentas mais usuais

Configuragées do pincel

Pincéis

Forma da Ponta do Pincel

S 3 60
306

Dindmica da Forma
Dispersdo
Textura
Pincel Duplo
Dindmica da Cor
Transferéncia
Posicdo do pincel
Ruido
Arestas Aguadas
Acumular

& Suavidade

Proteger Textura

Pincéis

Tamanho

&
Virar Eixo X Virar Eixo Y

Angulo: 0°

Redondez: 100%

Ep Ep B Ep B EP B B B EP

Dureza

6 a

& Espacamento
&

112

100

50

Pincel (atalho: B): possibilita pintar a imagem, utilizando tamanhos
ajustaveis e cores variadas. Para modificar o tamanho ou o tipo de pincel,
€ preciso acessar as propriedades da ferramenta, por meio do campo 3,
como mostrado no capitulo sobre a interface, ou clicando em 1 ( que se
encontra na lateral direita da interface), que abrird uma janela com uma

aba de configurac¢des do pincel.



03 ferramentas mais usuais

=[] Ferramenta Retangulo

‘W (O) Ferramenta Retangulo Arredondado

(O Ferramenta Elipse

Q (O Ferramenta Poligono
ese / Ferramenta Linha

&? Ferramenta Forma Personalizada

= e

Propriedades
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Formas geométricas (atalho: U): podem ser usadas para a criagdo de padrdes
geométricos para a composicao de uma linguagem visual. Assim como a ferramenta
Pincel, as configuragbes das formas geométricas podem ser alteradas acessando as
suas propriedades (1). Como mostrado na imagem ao lado, é possivel mudar sua
posicao, por meio de mudangas em suas coordenadas, e alterar suas dimensoes, cor e

espessura do contorno.

Caso queira deixar o contorno ou o preenchimento transparentes, basta selecionar os

seguintes icones, que se encontram em 2:

preenchimento contorno

Além disso, em 3, vocé pode alterar as opg¢des de tragado, podendo deixar o contorno
continuo, tracejado ou pontilhado. Os dois ultimos podem ser alterados em 4, localizado

logo abaixo das op¢des de tracado.

4. Linha tracejada

Traco: Espaco: Traco: Espaco: Traco: Espaco




03 ferramentas mais usuais
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Caso as réguas nao estejam ativas em seu Photoshop, é preciso usar o comando Ctrl + R para elas aparecerem, ou ir

em Visualizar > Réguas

Na diagramacdo de pranchas, o
alinhamento  das informacdes
(imagens, textos, graficos, etc.) é
algo essencial para a organizacao

de ideias.

Para ajudar nessa questdo, o
photoshop possui duas réguas,
uma na regido superior e outra na
lateral esquerda. Assim, para a
criagao de linhas auxiliares, basta
passar 0 mouse por cima de uma
das réguas e, clicando com o botao
esquerdo do mouse, arrastar para
baixo (no caso da régua superior)
ou para a direita (no caso da régua

lateral).
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O4. ferramentas de selecdio

Para falar sobre as ferramentas de selegao, vamos mostrar como retirar o fundo de imagens, utilizando duas formas de selecao:
Selecao Rapida e Lago Poligonal. Como exemplo, tiraremos o fundo das imagens abaixo. (Obs: para utilizar as imagens sem fundo em

outros lugares, é necessario salva-la em formato .png)

Além dessas ferramentas existem outras sele¢cdes, como a Varinha Magica, que € mais aconselhavel para imagens mais simples, com

fundos mais homogéneos, e a Selegao por Intervalo de Cores, quando se deseja selecionar uma cor ou tonalidade especifica.

Selegao rapida Laco poligonal




O4. ferramentas de selecdo

: Ferramenta Selecdo de objeto

Plano de Fundo

w

Antes de iniciar a Selegao Rapida na barra de ferramentas, é importante desbloquear a
camada, clicando sobre o cadeado. Apds acionar a ferramenta, vocé pode comegcar a
selecionar a regiao que se deseja deixar transparente.

Em um primeiro momento, percebemos que a selecao invade parte da imagem que nao
se deseja retirar. Assim, para deixar a selecdo mais precisa, basta clicar em Alt,
juntamente com a ferramenta, e clicar sobre os locais que invadiram a imagem. Por fim,
com a selegao finalizada, basta clicar em Delete ou na tecla de apagar. Outra alternativa
é, ao invés de deletar, clicar em Selecionar e Mascarar, onde também é possivel refinar

a selegao, e criar uma mascara para esconder a parte da imagem indesejada.




O4. ferramentas de selecdio

Dependendo da imagem e do fundo, a Selegédo Rapida pode nédo funcionar muito bem.

Q:) Ferramenta Laco L

‘ = , Caso a imagem tenha formas mais retas e menos curvas, uma alternativa € o Lago
/1" ;’J Ferramenta Laco Poligonal L
Y J g | . o o 0.2 2 1R
: 3’3 Feramenta Laco Magnético L | Poligonal. No caso da imagem escolhida, caso desejassemos recortar o prédio da FAU
para coloca-lo em outro fundo, por exemplo, a Selecao Rapida ndo funcionaria tdo bem.
Mesmo que a imagem tenha formas mais simples, como esta em preto e branco, a falta de contraste em algumas areas dificulta a
selegdo por meio da ferramenta anterior. Uma alternativa seria o uso do lago poligonal: com ele, manualmente, vocé pode fazer o

contorno da area que se deseja recortar.




05. ferramentas para a edicéo
de cor, brilho e contraste



(O S  rra—— para a edi¢go de cor, brilho e contraste

Arquive! Editar Yimagem|| Camada | Textol Selecionar | Ritro 3D | Visualizar ) Janelall Ajuda \/OCé pOde fazer ajUSteS ir]dO em

> Nova
Estilo: _Normal v m BN ftilo:  Normal

rilho/Contraste. »x comariss F
5 s oo ot 025% comoc s [N Imagem > Ajustes (neste caso

Tom automatico shitsctisL | oo 2 Duplicar Camada..
Contraste automatico  AltsShift+Ctrl+L. unvas.. M st leon. . 600 . l40a . |2

- Exclu
Cor automatica ShiftsCtri+B | DXPOSIEA0-

e ———— vocé vai modificar a propria

Exportar como... AltShift+Ctrl+*

e imagem) ou em Camada > Nova

Estilo de camada

Vibratilidade...

Matiz/Saturago... Ctri+U
Equilibrio de cores... Ctrl+B
Preto-e-branco..  Alt+Shift+Ctrl+B
Filtro de fotos..

Misturador de canais...

Pesquisa de cores.

Tamanho da imagem... Alt+Ctrl+l
Tamanho da tela de pintura.. Alt+Ctrl+C
Rotagdo de imagem >
Corta

Aparar...

Revelar todas

Filtro inteligente

Nova camada de preenchimento camada de ajuste (n esse caso a
Nova camada de ajuste Brilho/Contraste...
Opgdes do con ama Niveis..

Mascara de camada Sres imagem permanece a mesma, €

ExposigaO...

Duplicar...
Aplicar imagem...
Calculos...

Inverter Ctrl+l
Posterizar...
Limiar..

Variaveis Mapa de degradé...

Aplicar conjunto de dados. Cor seletiva..

Mascara de vetor

Criar méscara de corte { Vibratilidade... . A~ . .

Matiz/Saturago.. VOCé vai criar uma nova camada
Equilibrio de cores...

Preto-e-Branco..

que funciona como um filtro). A

Nova Fatia com Base em Camadas Misturador de canais...

Objetos inteligentes

Cobertura, Sombras/Realces... Carmadae devrden

Tonals &0 HDR...
Andlise ozt e
Remover saturacgo  Shift+Ctrl+U
Corresponder cor...

Substituir cor... Agrupar camadas auirg || Pequsate dores

bemipar s et el B ertert diferenca parece sutil, mas existe.

Ocultar camadas Ctrl+, Posterizar...

Equalizar

Limiar...
Mapa de degradé.
Cor seletiva.

Alinhar camadas a selegdo

Criando o ajuste como uma

Bloquear Camadas...

. camada, vocé tem  mais

Selecionar camad

POOYHEBIGANPNE R IULY

[
P

Mesclar Camadas

. versatilidade  para  desfazer/

Achatar imagem

Reflexdo da luz

T

modificar depois. Entéo, so edite

direto a imagem se tiver certeza.

3508 px x 2480 px (300 ppi) 25% 3508 px x 2480 px (300 ppi)



05 ferramentas para a edicéio de cor, brilho e contraste - brilho e contraste

Para entender melhor as diferencas entre cada uma das corregdes, o ideal é ir testando. Vocé pode usar s6 uma delas ou uma

combinacao, dependendo de cada caso.
Brilho/Contraste: sem muito segredo. Vai ajustar o brilho e o contraste da imagem.

Niveis: também faz alterac®es no brilho e no contraste das imagens, mas alterando os tons claros, médios e escuros. E muito util, por

exemplo, para clarear uma imagem escura ou escurecer uma muito clara.

Curvas: lembra o ajuste de Niveis, mas, ao invés de ter apenas os trés pontos (médio, branco e preto), permite ajustar os tons em uma

curva, com diversos pontos de interrupcéo. Util quando a imagem tem dreas muito claras e outras escuras.

Exposigao: ajusta a quantidade de luz que a imagem recebeu ao ser feita.



O)5) (ireimaiies para a edi¢ao de cor, brilho e contraste - brilho e contraste

Como exemplo agora, vamos mostrar a
correcao de uma mesma imagem com ajustes

diferentes.

Escolhida para a edi¢cao, a imagem ao lado, em
sua composigao original, estda bem escura.
Assim, com 0s ajustes mencionados, busca-se
aumentar a ‘“claridade”, para mostrar maiores

detalhes da imagem.



O)5) (ireimaiies para a edi¢ao de cor, brilho e contraste - brilho e contraste

3 siilho/Contraste

Automdtico

Brilho:

Contraste:

Usar Legado

Usando Brilho/Contraste, conseguimos
clarear bastante a imagem. Porém,
algumas areas ficaram muito claras
(nota-se que estda ‘estourada’ em

algumas regides) e outras ainda escuras.



05 ferramentas para a edicéio de cor, brilho e contraste - brilho e contraste

Propriedades

wih O niveis

Predefinicao: padrio

Automatico

Niveis de saida:

vl

Usando os Niveis ja é possivel fazer um ajuste mais refinado da imagem. O
ndmero 1 controla os tons mais escuros, o 2 os tons médios, e o 3 0s tons

claros.

Apenas olhando para o histograma (4) da imagem original do gato, observa-se
que ela € majoritariamente escura, com quase nenhuma area clara, e com

poucas areas medias.



(O S  rra—— para a edicdo de cor, brilho e contraste - brilho e contraste

‘ Propriedades 4 \ Propriedades
bl n Niveis wil B3 niveis
| Predefinicao: personalizado v l N B Predefinicio:  Ppersonalizado

Automatico Automatico

Deslocando o controle de tons Deslocando o controle de

tons médios também para a

claros para a esquerda, ja é

possivel observar que a imagem esquerda, nota-se que a

imagem, como um todo, fica

fica com areas mais claras, mas

sem ficarem “estouradas”. sem aquela area totalmente

Niveis de saida:

Niveis de saida:

escura.




05 ferramentas para a edicéio de cor, brilho e contraste - cor

Propriedades

B B Matiz/Saturacio

Predefinicdo: padrio

“Or
\b Principal

Matiz:

Saturacdo:

Luminosidade:

a

a

Propriedades

B K3 matiz/Saturacio
Predefinicdo: padrio

“Or
% Amarelos

Principal Alt+2
LELZE\/ormelhos Alt+3

Amarelos

Saturac:

BHGILGE Magentas

15° / 45°

Alt+4

75°\ 105°

Usando Matiz/Saturagao vocé consegue fazer os

principais ajustes de cores para a imagem.

Matiz: vai alterar as cores da imagem (muito Util
se vocé acha que a imagem esta muito

amarelada, azulada, etc).

Saturagao: nao vai alterar as cores em si, mas a
intensidade delas, deixando-as mais vivas ou
menos vivas. Além de controlar as cores da
imagem no geral, vocé também pode editar mais
especificamente cada tom (amarelo, vermelho,
verde..), mudando a matiz, a saturagdo e a
luminosidade dos pontos da imagem que

apresentam essas cores.



06. ferramentas de correcdo
de manchas



06. ferramentas de correg&o de manchas

‘ftulo-1 @ 66,7% (Camada 1, RGB/8) * O Photoshop € perfeito pra corrigir algumas imperfeicdes da foto/desenho,

acessadas a partir do icone indicado:

Pincel de Recuperacao para Manchas: Pincel que corrige uma mancha na imagem
com base nas cores/texturas do entorno. Ideal para remocdo de elementos

peguenos, ou elementos em um fundo mais liso.

Pincel de Recuperagao: Semelhante ao anterior, € um pincel que corrige uma

mancha com base nas cores/texturas de uma outra area da imagem que vocé

=5
X
Z,

o
LA
I/‘
<,

deseja. Também é Util para elementos pequenos, sobretudo quando as

| 3
\

cores/texturas do Pincel de Recuperacao para Manchas parecem inadequadas.

2 r’

$S
N

EGALRE

Correcao: Ao invés de funcionar como pincel, nessa ferramenta vocé seleciona o
Ferramenta Pincel de Recuperagdo para

Manchas (J) objeto que se quer retirar, e move a area selecionada até encontrar a regiao que vocé

Remove marcas e manchas

- deseja colocar em seu lugar. Muito Util quando se quer remover um elemento maior
aiba como

do desenho.




06. ferramentas de correg&o de manchas

Para remover manchas pequenas, o Pincel de
Recuperagao para a Manchas e o Pincel de
Recuperagao funcionam muito bem e sdo
alternativas  melhores que a borracha,
principalmente se a mancha estiver em uma
area da imagem em que o fundo ndo é liso.
Enguanto a mancha 1 pode ser removida com a
borracha, no caso da mancha 2 nao é possivel

fazer isso.



06. ferramentas de correg&o de manchas

Respectivamente, uso da Borracha e do Pincel de Recuperagao para Manchas.



O6. ferramentas de correcdio de manchas

Nessa imagem, por exemplo, se quisermos remover o

salva-vidas, um elementos grande, é provavel que os pincéis de

AN N
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recuperagao nao funcionem tao bem.

Nesse caso, a ferramenta Corregao pode ser usada. Assim, € so

selecionar o objeto que vocé deseja remover e ir arrastando com

a4

el

0 mouse até uma posicdo em que ele nao apareca mais. Apos
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k)
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2,
O,
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S
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esse processo, 0 Photoshop irda reconstruir essa regidao da

imagem com base na nova area inserida por vocé (é importante

E fazer isso tentando manter o fundo alinhado; caso o contrario, o
resultado serd ruim, como o da imagem 3). Talvez seja
necessario fazer isso algumas vezes para se chegar a um

resultado satisfatorio




07. camadas: modos de
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O7. camadas: modos de mesclagem e mdscaras

Exibir por tipo v

Camadas

Q Tipo

Normal

Blog.: P
|

M e@THda

v Opacidade:

Preen.:

100%

100%

Trabalhar com camadas € uma das coisas mais importantes do Photoshop. Elas
estao localizadas no canto inferior direito, e servem para organizar os elementos. Uma
imagem/objeto/ajuste em uma camada inferior sempre ficara por baixo das
imagens/objetos/ajustes acima dele. Para cada camada € possivel definir alguns

fatores, como opacidade e modo de mesclagem.



07. camadqs: modos cle mesc|dgem e mdscaras

Os Modos de Mesclagem definem como
o conteudo de cada camada sera
mesclado com os das camadas
subjacentes. A seguir, alguns dos

principais:

Normal: Modo padrao, em que a camada
que estiver acima sera aquela visualizada.
Caso a opacidade seja de 100% (uma
imagem sem transparéncia), a camada de

cima, entdo, ocultard a debaixo.



07. camcdqs: modos de mesc|dgem e mdscaras

Escurecer: Revela as partes mais escuras de uma camada sobre a outra, criando
uma mesclagem. Assim, para cada ponto da imagem, a cor resultante € a da
camada mais escura. No caso dos trabalhos, € bem util quando vocé quer colocar

uma imagem de fundo branco sobre um fundo de outra cor.

Multiplicar: Examina as informagbes de cor em cada canal e multiplica a cor de

base pela de mesclagem. A cor resultante é sempre mais escura.




07. cqmcdqs: modos de mesc|dgem e mdscaras

Clarear: Revela as partes mais claras de uma camada sobre a outra, criando uma
mesclagem (oposto da mesclagem Escurecer). Assim, para cada ponto da imagem,

a cor resultante € a da camada mais clara.

Divisdo: Examina as informacdes de cor em cada canal e multiplica o inverso das
cores de mesclagem e de base (oposto da mesclagem Multiplicar). A cor resultante

€ sempre mais clara.




O7. camadas: modos de mesclagem e mdscaras

Matriz: Aplica a matiz da camada de cima

a camada mantendo a

debaixo,
luminosidade e a saturacdo da camada
debaixo. Aqui, como a camada de cima é
rosa, a imagem ficou com tonalidades

dessa cor.

Saturagao. Aplica a saturagdo da
camada de cima a camada debaixo,
mantendo a luminosidade e a matiz da
camada debaixo. Nesse caso, €
possivel pra notar que a cor do lago
flcou menos saturada, enquanto as

arvores ficaram mais.

Camaa debaixo Camada de cima

Luminosidade: Aplica a luminosidade da
camada de cima a camada debaixo,
mantendo a saturagdo e a matiz da

camada debaixo.




07. camcdqs: modos de mesc|dgem e mdscaras

Inverter a ordem das camadas muda o efeito da mesclagem. Veja os mesmos

modos de mesclagem invertendo a ordem das camadas.

Camada debaixo Camada de cima

Matiz: Saturagao: Luminosidade:




O7. camadas: modos de mesclagem e mdscaras

o ;K,»ﬁ-i Camada 1

o - Camada 0

MW @ T O &

Opacidade:

Preen.:

100%

100%

Uma ferramenta muito importante relacionada as camadas é a Mascara de Camada:
ela permite mostrar uma parte da camada e ocultar outra parte, sem que seja

necessario apagar/remover nada.

Quando vocé cria uma Camada de Ajuste, ela aparece naturalmente com um
quadrado ao lado (1), que é a mascara. No caso de outros tipos de camada, para que
a mascara aparega, basta vocé clicar na camada que deseja mascarar e, em seguida,

no icone indicado pelo 2. Assim, o quadrado aparecera para essa camada também.

@ B - Preto-e-Branco 1




O7. camadas: modos de mesclagem e mdscaras

Uma situacao interessante para usar mascaras, € quando vocé quer aplicar um

ajuste a uma parte da imagem, mas nao a imagem inteira.

Ao lado, aplicamos um ajuste para tornar uma imagem originalmente colorida em
preta e branca. Se quiséssemos que apenas uma parte da imagem ficasse em
p&b — o fundo, por exemplo —, poderiamos aplicar uma mascara na camada de
ajuste. O quadrado que indica a mascara esta todo em branco, o que significa

que essa camada esta inteiramente visivel.



O7. camadas: modos de mesclagem e mdscaras

Para que somente o fundo fique preto e branco, é necessario selecionar a mdscara da camada Preto e Branco (caso a camada seja

selecionada no lugar da mascara, o comando ndo funcionard). Entdo, com a ferramenta pincel ou com alguma ferramenta de selegéo

aliada ao balde de tinta, € s¢ ir pintando de preto as areas da imagem em que se quer ocultar o ajuste. Conforme vocé vai pintando, a

mascara de camada deixa de ser apenas um retangulo branco, e vai mostrando as areas ocultas (em preto).

Normal - Opacidade: 100% |~ Normal v Opacidade: 100%

Bog.: B » < DN @ Preen.: 100% | v Bog: FH » & DTN @ Preen.: 100%
e |
Y o X1 ;
o @ 8|_n_, Preto-e-Branco 1 o @ O I § Preto-e-Branco 1

F 0
X O !
Lo = 2 - Camada 1 et O - Camada 1

Caso erre alguma coisa, basta usar a cor

branca para corrigir.

Além do preto e branco, caso vocé nao
deseje nem mostrar e nem ocultar
totalmente parte da camada, tons de

cinza também podem ser utilizados.



08. salvar/exportar




O 8 . salvar/exportar

Novo.. Ctrl+N
Abrir... Ctrl+O
Procurar no Bridge... Alt+Ctrl+O
Abrir como... Alt+Shift+Ctrl+O
Abrir como objeto inteligente...

Abrir recentes

Fechar Ctrl+W
Fechar todas Alt+Ctrl+W
Fechar "Outros” Alt+Ctrl+P
Fechar e ir para o Bridge... Shift+Ctrl+W
Salvar Ctrl+S,

Salvar como... ft+Ctrl+S

Reverter

Exportar

Gerar

Compartilhar...
Compartilhar no Behance...

Pesquisar Adobe Stock...

Colocar incorporado...

Colocar vinculados...

Pacote.

Automatizar

Scripts

Importar

Info sobre arquivo... Alt+Shift+Ctrl+1

Imprimir... Ctrl+P
Imprimir uma copia Alt+Shift+Ctrl+P

Sair Ctrl+Q

) [ (300 ppi)

Visualizar Janela Ajuda

@ salvar como

« v 1 « Documentos > Curso de Softwares > Photoshop

Organizar ¥ Nova pasta
4sem-Designc”®  Nome Data de modificagéo
Capturas de tela
Nenhum item corresponde & pesquisa.
Imagens

Pranchas oficiais
‘® Creative Cloud Fil¢

@ OneDrive
FAU
Imagens

v <

Tamanho

Nome: | Apostila_Photoshop.psd

Tipo: |Photoshop (*.PSD;*.PDD;*.PSDT)
Photoshop (*PSD;*PDD;*PSDT)
Formato de Documento Grande (*PSB)
BMP (*BMP;*RLE;*.DIB)

Dicom (*DCM;*DC3;*.DIC)

EPS do Photoshop (*.EPS)

Photoshop DCS 1.0 (*EPS)

Photoshop DCS 2.0 (*.EPS)

Formato de varias imagens (*MPO)
Formato IFF (*IFF;*TDI)

GIF (*GIF)

JPEG (*JPG;*JPEG;*JPE)

JPEG 2000 (*JPF;* JPX;*JP2;*J2C;*J2K;* JPC)
A Ocultar pastas  [JPEG Estéreo (*JPS)

PCX (*PCX)

PDF do Photoshop (*.PDF;*PDP)
Photoshop Raw (*RAW)

Pixar (*PXR)

PNG (*PNG;*PNG)

Portable Bit Map (*.PBM;*.PGM;*PPM;* PNM;* PFM;* PAM)
Scitex CT (*SCT)

Targa (*TGA;*VDA*ICB;*VST)

TIFF (*TIF*TIFF)

Basicos
Azuis
Violetas
Rosas
Vermelhos

Laranjas

Adicionar um ajuste

Para salvar/exportar um
arquivo, é necessario seguir
0S  seguintes Passos:

Arquivo > Salvar como.

Uma janela se abrira e, no
tipo de arquivo, é possivel
escolher dentre diversas
opcdes de formato. Caso
queira salvar como imagem,
O .png é a opgao mais

aconselhavel.

(O arquivo .psd refere-se ao

arquivo do photoshop)
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