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Objetivo

® Apresentar os conceitos da computacao grafica relacionando a engenharia
de estruturas e a visualizagao cientifica. O curso ira apresentar os
fundamentos para que o aluno seja capaz de desenvolver suas proprias
ferramentas computacionais.



Avaliagao

® A avaliagao da disciplina se dara pela execu¢ao de um trabalho relacionado
ao conteudo ministrado.
® Em trés ocasioes o trabalho sera avaliado:
® Na primeira avaliagao, a ideia e o projeto inicial;

® Na segunda avaliacao, o projeto final e a descricao dos métodos e ferramentas que
serdo empregados;

® Naterceira e Ultima avaliagao, o software resultante.



Aula

10

11

12

Data

16-set-20
23-set-20
30-set-20
7-out-20
14-out-20
21-out-20
28-out-20
4-nov-20
11-nov-20
18-nov-20
25-nov-20
2-dez-20

9-dez-20

Programc¢ao

Programacao de Aulas

Assunto

Introducdo. Visualizagdo Cientifica. Exemplos
Orientagdo a objetos
Projeto de Software
Apresentacdo das ideias dos trabalhos e discussao
Boas praticas e Design Patterns
APIs graficas (DirectX, OpenGL)

Dia do Funciondrio Publico
Apresentagao dos projetos parciais
Representagdo de Sélidos. Coordenadas Homogéneas
Geragdo de Sdlidos e Projegdes
lluminagdo e Texturas
Realidade Virtual e Colisdo

Apresentagdo dos Trabalhos



