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Comecamos uma disciplina:
— Laboratério de Programacéo Extrema em 2001
— Um dos pioneiros no mundo

De uma forma natural comegamos a ensinar no que
acreditavamos ser bom

Fizemos os primeiros eventos do Brasil
— Encontro Agil

Hoje temos:

— AgileBrazil

— AgileTrends e uma enorme,comunidade agil AgilCoop,,

N&o é mais uma atividade solitaria

Mais de uma pessoa para criar software
Pessoas vdo manter o software

— Geralmente outras

Atividade cooperativa

— Melhor analogia: Alpinismo

Fator complicador

— Pessoas nédo séo estéaticas

AgilCoop

* Métodos ageis fizeram sucesso
* Agile virou buzzword

* Muita gente se diz agil hoje
— Mas, infelizmente poucos sdo ageis de
verdade
— Hoje, ser &agil é moda

* Preocupacdo da comunidade na volta aos

Métodos ageis
processos ou

Artigo do Highsmith
—“Stop doing agile start being agile”

* N&o adianta tirar um certificado CSM e
achar que basta

* Agilidade é um estado de espirito

AgilCoop

Insight da TW d-

* O futuro do agil:
—Inovadores, imitadores e idiotas

* N&o siga regras, siga os valores

» Como prosseguir evoluindo:
—Inovacéo (ex: CD, DevOps)
— Compromisso entre ideais e pratica
—Volta aos valores originais
— Procurar a uniéo ao invés de separar
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O Coracao

* Um diagrama muito significativo
— Do Alistair Cockburn

(
Collaborate

AgilCoop .

Agora sim: linh
apresent
* Motivacéo para o surgimento de métodos
ageis
— Isto é: problemas @

 Principios comuns a métodos ageis
— Manifesto agil

* Programagcéo extrema

— Mas, existem outros: Crystal, FDD, Lean, Scrum,
etc.
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Um caso de o

Apolo 13 Columbia

* Acidente em médulo de * Tecnologia mais
Servigo avancada

* 1970 * 2003

* Houston, we have a « Onibus espacial
problem + 28 missdo

* Problema de refrigeragédo
* Equipe

* Entrosamento

* Improvisagdo

* Pequeno dano na asa, na
decolagem

« Trés pedidos de revisdo
* Negados pelos gerentes
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* Resultado dos projetos (2004):

sucesso

| hham
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com
problemas

Chaos Report:

CHAOS RESOLUTION BY PROJECT SIZE
MODERN RESOLUTION FOR ALL PROJECTS

SUCCESSFUL | CHALLENGED. FaLED

Grand 2% ™ 7%

The resolution of ailsoftware projects by size from FY2011-2015 within
the new CHAOS database.

https://www.infog.com/articles/standish-chaos-2015

Ver também: The Rise and Fall of the Chaos Report - Vrije Universiteit Amsterdam
http://www.cs.vu.nl/~x/chaos/chaos.pdf
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Funcionalidades
nuncaou

raramente
utilizadas

64%

Jim Johnson, 2000
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Wiston Royce, 1970

Analogia inc

Engenharia de Software # Engenharia Civil

Custo da mudanc;a

v

Manutencao Constante!
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Analogia inc

Engenharia de Software # Engenharia Civil

B %
Programar é fazer Design!

15 AgilCoop

O que é desenvo
software (A.C

Whatis / isn’t software development?
Model Building (Jacobson)
Engineering (Meyer)
Discipline (Humphreys)
Poetry (Cockburn)
Math (Hoare)

Craft (Knuth)

Art (Gabriel)

If you know what it is,
¥ou can apply knovn solutions.

BT et Hamars and Techwlogy, e, 1999 Shde ¥
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Jacobson, ag
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Abstract

All modern software development processes try to help project teams conduct their
work. While there are some important differences between them, the commonalities
are far greater - and understandably, since the end goal of them all is to produce
working software quickly and effectively. Thus, it doesn't matter which process you
adopt as long as it is adaptable, extensible, and capable of absorbing good ideas,
even if they arise from other processes.

Subscribeto.

JOT's newsletter To achieve this kind of flexibility things need to change. The focus needs to shift from
the definition of complete processes to the capture of reusable practices. Teams

O-O NEWS & should be able to mix-and-match practices and ideas from many different sources to

EVENTS create effective ways of working, ones that suit them and address their risks.
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O que é v

Processos tradicionais:

Valor = software funcionando
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