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Movimento em 2 e 3 dimensões

Posição e deslocamento

O vetor posição em 2D fica definido em termos de suas
coordenadas cartesianas por:



Posição e deslocamento



Velocidade



Aceleração



Velocidade e aceleração



Velocidade e aceleração



1) Uma partícula desloca-se da origem de um sistema de coordenadas xy
a t=0 com velocidade inicial de 𝑣0 = (20 Ƹ𝑖 - 15 Ƹ𝑗) 𝑚/𝑠 e Ԧ𝑎 = 4,0 Ƹ𝑖 𝑚/𝑠2

a) Determine as componentes da velocidade em função do tempo e o vetor 
velocidade total em qualquer tempo;

b) Calcule a velocidade e a velocidade escalar (módulo) em t=5s.

Exercícios



2) É dada uma tacada em uma bola de golfe na beirada de um barranco. 
Suas coordenadas x e y como função do tempo são dadas pelas 
seguintes expressões

x = (18,0 m/s)t e y = (4m/s)t – (4,90m/s2)t2

a) Obtenha uma expressão vetorial para a posição, velocidade e
aceleração da bola em função do tempo;

b) Expresse a posição, a velocidade e a aceleração para t= 3,0s


