DESIGN DIDATICO DIGITAL 2020 C‘D

Sejam bem vindo/as !<:>



Por que DDD (3D)! C‘D

* Design como projeto!

“Dizer que algo ¢
projetado significa que ele
tem intencoes que vao
além de sua funcao. Caso
contrario, € apenas
planejamento”.

To say that something is
designed means it has
intentions that go beyond

its function. Otherwise
it's just planning.

Ayse Birsel

‘ www.interaction-design.org

https://www.aysebirsel.com/



https://www.aysebirsel.com/

Contexto?!

 Passado.
— Tudo tem uma historia...
* Presente.
— Quem somos?
— Onde estamos?
— Regras?
— Pensar o coletivo?
* Futuro.
— Desafios
« Como podemos aprender, juntos?!
 Planejar... fora da caixa!




Estratégias

e Estratégias didaticas
— Desafios
* individuais > grupais > intergrupais> globais
— Interacao e comunicacao
— Atuacao em equipes
* Acao criativa e colaborativa em rede

 Multiplas formas de avaliacao
* Pessoal - Grupal - Intergrupal
* Positiva
* Descentralizada



Unidade 1
Contexto

_—

Evolucao: Educacao 4.0....
Educacao onlife e o ensinar e aprender?
Ensino online — Hibrido - EaD

Design Instrucional — Design Didatico
Design Didatico Ce’ntrado no estudante




Unidade 2: Bases

®

\

Bases teoricas
— Principios e teorias de aprendizagem
— Andragogia e Heutagogia
— Modelos e tipos didaticos digitais
— Gestao




Unidade 3: Projetos

*

Objeti;)s
Curadoria de conteudos

Roteiros

Avaliacao

Validacao de projetos educacionais online.




Oficinas

- ]

Oficinas de apoio
1. Objetivos. Conteudos

2. Avaliacao




DATA __ UNIDADE
Introdugsio
_ Unidade 1. Contexto

10/set

17/set

Unidade 2. Bases
4/set Bases do DDD
1/out

8/out

Unidade 3. Projetos
2/out
9/out
5/nov
2/nov

9/nov

Oficinas de Projetos

Encerramento

10/set
L
I
17/set
I
.
-

TEMA
Apresentacao : Comunidade DDD
1. Contexto
Evolucao: Educacao
Para que ensinar e aprender?
Ensino online — Hibrido - EaD
Design Instrucional — Design Didatico
DD centrado no estudante
2. Bases DDD
Principios e Teorias de Aprendizagem
Modelos didaticos digitais
Gestao
3. Projetos / Obijetivos
Curadoria de Conteudos/ Roteiros
Avaliacdo /AvaliacOes
Oficina 1: Objetivos / Contetudos
Oficina 2: Avaliacao
Cocriacao DDD
Autoavaliacao - Avaliacao do processo

B



HORARIOS

&

Encontros sincronos de toda a turma:
e 5a. Feira (19 horas -20 horas)

« Aula Assincrona

e Inicio: 5a. Feira as 21:00 horas
e Termino: 52. Feira seguinte as 12 horas




Expectativas

| Partmpagao NO Curso:

|
— Acesso constante; :
— Participacao ativa; |
— COLABORACAO :
— COMUNICACAO |
— CRIATIVIDADE; :
— CRITICIDADE; |
— Atencao a Netiqueta; :
— Cumprimento de prazos; |
— Realizacao das atividades previstas; :

:

|

— Capacidade de trabalhar em equipe e produzir um
resultado coletivo, no prazo determinado.



27 estudantes
matriculados

m Matematica

m Educacdo Fisica

m Ciéncias Ambientais
® Farmacia

m Geografia

Comunidade DDD-3 *%k(

m Odontologia

m Pedagogia

m Direito

® Terapia Ocupacional

m Medicina

Graduacao

W

‘

m Ciéncias Economicas m Fisica ® Quimica

m Letras m Ciéncias m Ciéncias Bioldgicas

m Cinema ® Produgdo Musical Histodria
Bioquimica m Computagao m Musica

® Medicina Veterinaria



Comunidade DDD-3

Mestrado

27 estudantes

m Educacdo m Ensino de Matematica

® Ensino de Fisica ® Ensino de Quimica

® Ensino de Ciéncias m Odontologia (Biologia Oral)
m Odontopediatria m Ciéncias da Reabilitagao

m Ciéncias (Fisiologia Geral) m Bioquimica

m Linguistica m Educagado Fisica

®m Administracado ®m Musica

Fonoaudiologia/ Processos e Distlrbios da Comunicagdo = Letras

= Fisiopatologia das Doengas Crénicas Nao Transmissiveis = Politicas Publicas



Comunidade DDD-3 %}%

Doutorado

15 estudantes

m Odontologia (Biologia Oral) m Ensino de Quimica ® Odontopediatria e Ortodontia

m Interdisciplinar em Ciéncias da Saude = Educacdo Fisica m Educacdo

m Educacado, Linguagem e Psicologia m Ed. Cientifica e Tecnolégica m Ecologia Aplicada /ESALQ

m Ensino de Fisica m MdUsica m Patologia Experimental e Comparada

m Ortopedia e Traumatologia



AGENDA

Semana l

- Apresentacao sincrona (03/09)
— da proposta da disciplina
— da dinamica do trabalho
— dos participantes

- Atividades Assincronas (3-10/09/2020)
1. Desafios individual e grupal
2. Estilos de Aprendizagem
3. Formacao dos Grupos
4, Contexto educacao “onlife”.




1. Escolher um grupo até o dia 04/09.

Escolher um grupo para chamar de seu.

1.1 Acesse a enquete “Escolha seu grupo”
e faca sua escolha.

Atencdo. vocé so podera escolher 1 uUnico
grupo. Apenas 6 participantes em cada

grupo.

2. ldentificar seu “estilo” até o dia 06/09.

2.1. Responder ao questionario “Estilo de
Aprendizagem”.

2.2. Identificar o seu estilo de
aprendizagem.

2.3. Ler o texto “O conceito de Estilos de
Aprendizagem e o Modelo de Kolb”

3. Participar do Forum “Qual o seu estilo de
aprendizagem?”

4. Ler um artigo sobre os desafios de
aprender na atualidade.

DESAFIOS DA
SEMANA 1

&

INDIVIDUAL

Entrar em contato com os
demais membros do seu grupo
na disciplina.

Agendar encontro ou formas de
interacao para ESCOLHER

— Nome do grupo

— Lider do grupo
Conhecer:

— Participantes do grupo

— Estilos de aprendizagem dos
participantes




Grupos ?! ... Grupos!!

Identidade grupal

Como criar a identidade grupal?

O que nos une? Porque
formamos um grupo?

Como a turma vai identificar o
grupo?

Regras internas de convivéncia?
Regras externas de convivéncia?
Lider?!

- Direitos e deveres?!

Como o grupo pode colaborar
com a Comunidade DDD?




Contatos

&

* E-mail: vmkenski@usp.br

 WhatsApp
+55(11) 99213 7131

Facebook/LinkedIn/Pinterest...
Vani Kenski



Ambientes virtuais cgb

MOODLE

http://disciplinas.stoa.usp.br/course/view.php?id=
13740

Edmodo
(em construc¢ao)


http://disciplinas.stoa.usp.br/course/view.php?id=13740

UMA BOA DISCIPLINA PARA
TODOS NOS!



