
PCS 3549 – Trabalho Individual: Análise de Postmortems

Data de entrega: 07 de Outubro de 2020

Enunciado: 
Fazer um texto de análise, com 300 a 700 palavras, sobre um dos seguintes postmortems, conforme a 
tabela apresentada ao final desse documento. Não se trata de fazer um simples resumo do texto 
original. É preciso discutir os pontos mais relevantes, relacionar com sua experiência em projetos ou 
com outras fontes (por exemplo, reviews do jogo). Entregar o resumo em formato PDF.

Anomaly: Warzone Earth
http://www.gamasutra.com/view/feature/185535/postmortem_11_bit_studios_.php

Baldur's Gate II
https://www.gamasutra.com/view/feature/131493/baldurs_gate_ii_the_anatomy_of_a_.php

Brutal Legend
http://www.gamasutra.com/view/feature/132696/postmortem_double_fines_brutal_.php

Deus Ex
http://www.gamasutra.com/view/feature/131523/postmortem_ion_storms_deus_ex.php

Diablo II
https://www.gamasutra.com/view/feature/131533/postmortem_blizzards_diablo_ii.php

SpaceChem
http://www.gamasutra.com/view/feature/172250/postmortem_zachtronics_.php

Spider Man
http://www.gamasutra.com/view/feature/194852/postmortem_treyarchs_2002_hit_.php

System Shock 2
http://www.gamasutra.com/view/feature/131813/postmortem_irrational_games_.php

TimeShift
http://www.gamasutra.com/view/feature/132007/postmortem_saber_interactives_.php

Unreal Tournament
https://www.gamasutra.com/view/feature/131569/postmortem_epic_games_unreal_.php

Trine
http://www.gamasutra.com/view/feature/134198/postmortem_frozenbytes_trine.php



Atribuição dos postmortems para cada aluno(a):

Aluno(a) Postmortem
Alexandre Ohara Keima Trine
Bai Yu Hua Unreal Tournament
Bruno Andreetto TimeShift
Caio Silva Teixeira System Shock 2
Carlos Eduardo Sena Reboucas Garcia Spider Man
Davi de Menezes Pereira Space Chem
Douglas Carvalho Ramos Diablo II
Eduardo Brancher Urenha Deus Ex
Elton Yoshio Okawa Brutal Legend
Emanuel Lima de Sousa Baldur’s Gate II
Fabio Fusimoto Pires Anomaly: Warzone Earth
Felipe Jose Leite Sampaio Trine
Fernando Vicente Grando Monteiro Unreal Tournament
Gabriel da Cunha Rodrigues TimeShift
Gabriel Henrique Justino Ribeiro System Shock 2
Gabriel Roberti Passini Spider Man
Gabriel Sarti Massukado Space Chem
Gabriela Fernandes Recher Diablo II
Giovanni Abeni dos Santos Deus Ex
Guilherme Busato Vecchi Brutal Legend
Guilherme Ribeiro Reis Baldur’s Gate II
Hélio Jin Wu Kim Anomaly: Warzone Earth
Ian Silva Galvão Trine
Joana Teresa Pinheiro Rodrigues Unreal Tournament
Juliana Costa Blanc TimeShift
Julio de Oliveira Junior System Shock 2
Kaique Maestrini Sacchi Spider Man
Leandro Cairo Faria Space Chem
Leonardo Miranda Lapa Diablo II
Luana Vicente Leite Deus Ex
Lucas Fernando Obata de Oliveira Brutal Legend
Lucas Gomes de Paiva Baldur’s Gate II
Lucas Henrique Bahr Yau Anomaly: Warzone Earth
Lucas Hiroshi Hanke Harada Trine
Lucas Magalhães Cordeiro Unreal Tournament
Luis Gustavo Souza Ferres TimeShift
Luis Hikaru Saito Silva System Shock 2
Matheus de Almeida Orsi e Silva Spider Man
Matheus Lima Cunha Space Chem
Mohamad Hussein Rkein Diablo II
Pedro Canecchio Rodrigues Ferreirinho Deus Ex
Pedro Felipe de Brito Oliveira Brutal Legend
Pedro Henrique dos Santos Prado Baldur’s Gate II
Pedro Jose Ferreira Nunes Anomaly: Warzone Earth
Rafael Juliao Grimaldi Trine



Aluno(a) Postmortem
Ricardo Laranjeira Couto Pitta Unreal Tournament
Rider Platon Nogueira de Brito TimeShift
Santiago Sulzbeck Villalobos System Shock 2
Victor Passos de Pinho Spider Man
Vitor Albuquerque Maranhao Ribeiro Space Chem
Vitor Pereira da Silva Diablo II
Willian Gonzaga Leodegario Deus Ex
Gabriel Ribeiro Freitas Brutal Legend
Joyce dos Anjos Almeida Baldur’s Gate II
Letícia do Nascimento Rodrigues Anomaly: Warzone Earth
Victor Keichi Tsutsumiuchi Time Shift

Se você está matriculado(a) na disciplina mas seu nome não está nessa lista, entre em contato por e-
mail (ricardonakamura@usp.br) para receber sua atribuição de postmortem a ser analisado.
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