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Amostrar e Reconstruir?
● Armazenagem, transmissão, 

chaveamento, processamento e síntese 
digital;



Por que preocupar-se?

● Placas de aquisição de dados mais 
acessíveis;

● Conversores rápidos e menos 
custosos;

● Suavização em programas de 
visualização;



Por outro lado…

● Grande expansão de uC de baixo custo 
com AD’s menos poderosos (...inos ou 
mesmo outros);

● Velocidade implica, normalmente, em 
maior consumo de energia;

● Demandas de IoT;



Como um sinal analógico é visto pelo AD

Sinal 
Original
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Definindo uma Taxa de Amostragem



Cuidados com Aliasing



Evitando “Falsos” Sinais
Sobre-amostragem

Filtros anti-aliasing

Tratamento com filtros reais

Custo-benefício para ordem dos filtros



“Cara” do sinal amostrado



Maneiras de Visualizar o Sinal
Interpolação



Tática de Reconstrução

Whittaker–Shannon interpolation formula



Tática de Reconstrução



Definindo um Reconstrutor



Reconstruindo Sinais
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Considerações Aliasing e Reconstrução

Adequações de condições ideais e reais

Condição limite do Critério de Nyquist

Custo-benefício de processamento dos filtros de 
interpolação



Filtro anti-aliasing e a reconstrução
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