
Computação Visual
2020
INTRODUÇÃO



CV – computação visual
CG – computação gráfica

Conceitos

◦ Interação mais natural com o computador

◦ Interfaces de usuário

◦ Várias aplicações 

◦ Jogos, Filmes (cinema), visualização científica, 
CAD, simulações, ...

Gerando imagens

◦ Mundos: virtuais / reais / compostos
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Background

o que é preciso saber
o que deve ser valorizado

◦ Maths !
◦ Strong background – translating the world to the computer

◦ Physics !
◦ Strong background - idem

◦ Programming !
◦ Strong background – writting code, organizing things

◦ Architecture view !
◦ Good overview – understanding relationships

◦ Good Ideas !!!
◦ Being creative, inovative
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aplicações
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Tempo Real (on-line)
Jogos 
Simulações
Realidade Virtual / Aumentada

Foto Realismo (off-line)
Cinema



Modelos
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Modelos
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Modelos
Animados
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Modelos
engenharia
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Modelos
Animados

turbina
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Modelos
Animados

drone
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Modelos
Astronomia

sistema solar
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Modelos

exploração
espacial
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Modelos

exploração
espacial
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Modelos

exploração
espacial
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Modos
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Tempo Real (on-line)
Jogos 

Simulações

Realidade Virtual / Aumentada

Foto Realismo (off-line)
Cinema



CinemaTeatro

Off-Line
non real time

modelagem

materiais (texturas)

rendering

animação

iluminação

simulação
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On-Line
real time

Playing games

modelagem

materiais (texturas)
rendering

animação

iluminação

simulação
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HW Gráfico
COMPUTADORES

PROCESSADORES
ESPECIAIS

GPU / GPGPU
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Tecnologia
GP-GPUs
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Conclusão DISCUSSÃO
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