Computacao Visual
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INTRODUCAO




CV — computacao visual
CG — computacao grafica

Conceitos
o Interacao mais natural com o computador
o Interfaces de usuario
o Varias aplicacdes

o Jogos, Filmes (cinema), visualizacao cientifica,
CAD, simulacédes, ...

Gerando imagens
o Mundos: virtuais / reais / compostos
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Background

0 que é preciso saber

o que deve ser valorizado

PSI3572

COMPUTAGAO VISUAL

Maths !

o Strong background - translating the world to the computer
Physics !

o Strong background - idem

Programming !

o Strong background — writting code, organizing things
Architecture view !

o Good overview — understanding relationships

Good Ideas !

o Being creative, inovative
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aplicacoes

Tempo Real (on-line) Foto Realismo (off-line)

Jogos Cinema
Simulacodes
Realidade Virtual / Aumentada
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Modelos
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Modelos

Animados
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Modelos

engenharia
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Modelos
Animados

turbina




Modelos
Animados

drone
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Modelos
Astronomia

sistema solar
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Modelos

exploracao
espacial
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Modelos

exploracao
espacial
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Modelos

exploracao
espacial
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Tempo Real (on-line) Foto Realismo (off-line)

Jogos Cinema
Simulacdes
Realidade Virtual / Aumentada
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Teatro

modelagem ﬁ rendering
Off-Line
) luminacao
non real time
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modelagem I l animacao

On'l_lne iluminacgao materiais (texturas)
. rendering
real time B
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COMPUTADORES

HW Grafico

PROCESSADORES
ESPECIAIS

GPU / GPGPU




GALERIA

Tecnologia
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C @ nvidia.com

TURING VER RTX DESEMPENHO DESIGN A ESPECIFICACOES NVLINK

GPU NVIDIA Turing

TA arquitetura Turing e a nova
plataforma grafica RTX
proporcionam um desempenho até
trés vezes superior ao das placas de
video da geracdo anterior e trazem o
poder do Ray Tracing em tempo real
e da Inteligéncia Artificial aos
games.
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X & Computador Gamer, S S alleria Anse/ X +
< C & nvidia.com

NVIDIA.

GEFORCE
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@ nvidia.com

TURING VER RTX DESEMPENHO DESIGN A ESPECIFICACOES NVLINK

NVIDIA TURING

acas de v(d orce R contam com a arquitetura Turing e a nova
plataforma grahca RTX. Isso proporciona um desempenho até seis vezes superior ao
das placas de video da gerac3o anterior e leva aos games o poder do Ray Tracing em
tempo real e da Al

ATE SUPORTE A A MAIS ATUAL

BX RAY TRACLING Al

MAIS DESEMPENHO EM TEMPO REAL NOS PARA GRAFICOS
GAMES APRIMORADGS

rdadeiramente Gnicas de Ray Tracing em tempo real

alistas de ponta.

POR 16:49

Digite aqui para pesquisar < £ AT e B dx PTB2 22/10/2019 Ez
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TensorFlow X Q Homepage | DeepMind

& C & nvidia.com

GEFORCE

NVIDIA TURING RAYTRACING  AINOSGAMES  SOMBREAMENTO AVANCADO

GRAFICOS APRIMORADOS PELA MAIS ATUAL IA

A inteligéncia artificial esta impulsionando o maior avanco tecnol6gico da histéria, e a arquitetura Turing esta levando
esse avanco para a computacdo grafica. Equipada com Tensor Cores que podem proporcionar mais de 100 TFLOPs de
poténcia de computacdo para |A. As GPUs Turing podem executar algoritmos de Al poderosos em tempo real para criar
imagens nitidas, claras e realistas, bem como efeitos especiais até entao impossiveis.

PSI3572 COMPUTAGAO VISUAL 2020 Marcio Lobo Netto




TensorFlow X o Homepage | DeepMind e Vide etu & Shot com GeForce Galleria Anse! X ‘ +

< Cc & nvidia.com/pt

<A NVIDIA.

GEFORCE

NVIDIA TURING AYTRACING  AINOS GAMES  SOMBREAMENTO AVANCADO

RAY TRACING E ALNOS GAMES

0 Ray Tracing é a solucao definitiva para iluminacao, reflexos e sombras realistas, oferecendo um nivel de realismo
muito além do que é possivel com técnicas tradicionais de renderizacao. Turing € a primeira arquitetura de GPU que
suporta Ray Tracing em tempo real.

s
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1 TensorFlow X ° Homepage | DeepMind : aca com Arquitetur= X & Shot com GeForce Galleria Anse! X ‘ +

< C & nvidia.com/pt-br/ge

GEFORCE

NVIDIA TURING RAYTRACING Al NOS GAMES

NOVAS TECNOLOGIAS
AVANLADAS DE SUMBREAMENTO

Os sombreadores programaveis definem os graficos modernos. As GPUs Turing contam com novas tecnologias
avancadas de sombreamento que sao mais poderosas, flexiveis e eficientes do que nunca. Junto com a GDDRé6 — a
meméria mais rapida do mundo —, esse desempenho permite que vocé curta seus games com configuracdes nos niveis
maximos e taxas de frames incrivelmente altas.

BATTLEFIELD
v
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COﬂCIUSéO DISCUSSAO




