
Computação Visual   
2020
PROGRAMA DO CURSO

APRESENTAÇÃO DO TEMA



Interactive 3D Computer Graphics

“Millennium Falcon”: Smugglers Run © 2020 Walt Disney Imagineering
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Star Wars Galaxy Edge 
(Disney Parks)

PSI3572              COMPUTAÇÃO VISUAL 2020   Marcio Lobo Netto 3

https://disneyworld.disney.go.com/pt-br/destinations/hollywood-studios/star-wars-galaxys-edge/
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Professores
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Roseli de Deus Lopes

roseli.lopes@usp.br

Marcio Lobo Netto

marcio.netto@usp.br

mailto:roseli.lopes@usp.br
mailto:marcio.netto@usp.br


Programa
MATERIAIS E ILUMINAÇÃO

q Fontes de luz e modelos de iluminação

q Mapeamento de textura

ANIMAÇÃO E SIMULAÇÃO

RENDERING

q Técnicas de síntese de imagens 

q z-buffer, ray-tracing, e radiosity

q Visualização volumétrica

APLICAÇÕES

q Jogos

q Cinema

q Realidade Virtual e Aumentada 

q Visualização Científica 

FERRAMENTAS 

q OpenGL  / WebGL

q Blender / Unity / Maya

q GPU (Processadores Gráficos)

q Arquiteturas 

q Programação

APRESENTAÇÃO

q Visão geral da síntese de imagens 

q Interação homem-computador

q Interface de usuário gráfico e dispositivos

MODELAGEM

q Representação de curvas, superfícies e sólidos

q Definição de cenário e seus componentes

q Transformações geométricas e projeções planares

q Eliminação de arestas e faces escondidas

q Transformações de modelamento
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Programa - Aulas
QUARTAS
19.08
26.08
02.09
09.09
16.09
23.09
30.09
08.10
15.10
21.10
28.10
04.11
11.11
18.11
25.11
01.12
08.12
15.12
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16:50 – 18:30 Marcio Lobo Netto (Teoria)
1ª T Apresentação / Introdução / Aplicações
2ª T Fundamentos – Graphics Rendering Pipeline
3ª T Fundamentos – Graphics Process: Modelagem
4ª T Fundamentos – GP: Modelagem
5ª T Fundamentos – GP: Materiais e Iluminação
6ª T Fundamentos – GP: Animação & Simulação
7ª T Fundamentos – GP: Animação & Simulação
8ª T Fundamentos – GP: Rendering: RayTracing
9ª T Fundamentos – GP: Rendering: Particles/Radiosity

10ª T Aplicações: Simulações
11ª T Aplicações: Jogos
12ª T Ferramentas – OpenGL
13ª T Ferramentas – OpenWeb
14ª T GPU
15ª T GPU
16ª T Apresentação Projetos
17ª Prova
18ª Prova Sub

13:10 – 14:50 Roseli de Deus Lopes (Prática)
1ª P
2ª P
3ª P
4ª P
5ª P
6ª P
7ª P
8ª P
9ª P

10ª P
11ª P
12ª P
13ª P
14ª P
15ª P
16ª Apresentação Projetos
17ª Apresentação Projetos
18ª Apresentação Projetos

QUINTAS
20.08
27.08
03.09
10.09
17.09
24.09
01.10
09.10
16.10
22.10
29.10
05.11
12.11
19.11
26.11
02.12
09.12
16.12



Avaliação
Avaliação

30% Exercícios exercícios ao longo do curso (Roseli)

30% Prova prova individual (Marcio)

40% Seminário seminário em grupo de dois alunos (Roseli e Marcio)

A = 0.3E+0.3P+0.4S
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Aulas (online)
Curso      

e-Disciplinas
PSI3572

Aulas
Quartas 16:50 – 18:30
Quintas 13:10 – 14:50

Google Meeting
https://meet.google.com
psi3572
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https://meet.google.com/


Apresentação 
alunos

Breve apresentação alunos

◦ Nome / Curso / Ano 

◦ Interesse por
Computação Visual
Computação Gráfica
Jogos
....
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