S5CC0222 - Laboratario de
Introducao a Ciéncia de
Computacao |
Prof.: Leonardo Tartoro Pereira

leonardop@usp.br



Quem é esse cara ai na frente?



S R

Bacharel em Ciéncias de Computacao
e ICMC-2012-2016
Mestre em Ciéncias de Computacao e Matematica
Computacional 2017-2018
Doutorando em CCMC 2019-202X
Membro do FoG desde 2012
Organizador de algumas Semcomps



=> Pesquisador na area de Jogos
€ Foco em Geracao Procedural de Contetido
€ Especialmente usando Algoritmos Evolutivos
€ Asvezes usando aprendizado de maquina
e (Ou gramaticas formais
=> Minha linguagem mais usada atualmente e C#
=> Deilab de ICC1 semestre passado



O que Vamos Estudar?



=> Como programar em C (uma linguagem estruturada)
€ Principios
€ Boas praticas
€ Como encontrar erros



Programa do Jupiterweb



v ¥

Resolucao de problemas e desenvolvimento de
programas: analise e solucao de problemas,
representacao e documentacao.

Estruturas de programas: decisao e repeticao.

Tipos de dados simples.

Modularizacao de programas: procedimentos, funcoes e
passagem de parametros.



v ¥

Tipos de dados compostos: vetores, matrizes, cadeias de
caracteres, registros, conjuntos e estruturas dinamicas
(ponteiros).

Arquivos.

Depuracao de programas.

Programacao em linguagem estruturada.



Objetivos de aprendizado (Jupiterweb)



=> Implementar em laboratorio as técnicas de programacao
apresentadas em Introducao a Ciéncia da Computacao |,
utilizando uma linguagem de programacao estruturada.



Critérios de Avaliacao



NI 2 7

x trabalhos ou atividades divididos em X grupos.

A media dos x trabalhos dentro de um grupo é aritmetica

A media entre os X grupos é harmadnica amaortizada.

Plagio vale zero na nota. Reincidéncia duplica o zero.

€ Temos um sistema de verificagcdo automatica de
plagio e que funciona muito bem. Sério.



€ MF 2 5.0 E Frequéncia = 70%
9 3,0<MF<5.0E Frequéncia = 70%

€ MF < 3.0 ou Frequéncia < 70%



—> Media harmanica dos trabalhos em cada grupo X

MT =




=> Mandem email!
€ |eonardop@usp.br

=> Ou, melhor ainda, mandem mensagem no grupo do
Telegram!

=> Temos um PAE que ira nos ajudar também, o Mateus:)

=> Eu, ele ou algum dos colegas pode responder sua duvida
€ Bem mais rapido!
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mailto:leonardop@usp.br

Cronograma Inicial*

*Sujeito a mudancas pequenas



25/08 (ago.)

Apresentacao, introducao, Terminal Linux e Compilagao, WSL, Hello World e Entrada de Dados

01/09 (set.)

Tipos de Dados e Memadria

08/09 (set.)

Estruturas condicionais

15/09 (set.)

Estruturas de repeticao

22/09 (set.)

06/10 (out.)

Vetores e Strings

Matrizes

13/10 (out.)

Funcoes

20/10 (out.)

Ponteiros e Malloc/Free

27/10 (out.)

10/11 (nov.)

Alocacdo Dinamica

Ponteiros multidimensionais

17/11 (nov.)

Struct

24/11 (nov.)

Arquivos

01/12 (dez.)

Recursao

08/12 (dez.)

Exemplos Gerais + Duvidas

15/12 (dez.)

Exemplos Gerais + Duvidas
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27/08 (ago.)

Apresentacao, introducao, Terminal Linux e Compilagcao, WSL, Hello World e Entrada de Dados

03/09 (set.)

Tipos de Dados e Memdria

10/09 (set.)

Estruturas condicionais

17/09 (set.)

Estruturas de repeticao

24/09 (set.)

08/10 (out.)

Vetores e 5trings

Matrizes

15/10 (out.)

Funcoes

22/10 (out.)

Ponteiros e Malloc/Free

29/10 (out.)

12/11 (nov.)

Alocacao Dinamica

Ponteiros multidimensionais

19/11 (nov.)

Struct

26/11 (nov.)

Arquivos

03/12 (dez.)

Recursao

10/12 (dez.)

Exemplos Gerais + Duvidas

17/12 (dez.)

Exemplos Gerais + Duvidas
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Sobre as Aulas...



-> Prazos
-> Dduvidas
-> Sugestdes e Reclamacoes



Material



—-> Repositorio de materiais, exercicios e notas de aula
€ https://edisciplinas.usp.br/
=> Sistema de submissao de trabalhos (dividido entre todas
as turmas)
€ http://run.codes
€ Cadastrem-se na disciplina com o codigo de matricula
XXXX



https://edisciplinas.usp.br/
http://run.codes

Sobre as Turmas...



v ¥ J

MEDINA, M.; FERTIG, C. Algoritmos e Programacao: teoria e pratica, Novatec,
2006.

Ascencio, Ana Fernanda Gomes. Fundamentos da programacao de
computadores : algoritmos, pascal, C/C++ (padrao ANSI) e JAVA.

Aguilar, Luis J. Fundamentos de Programacao : Algoritmos, Estruturas de
Dados e Objetos (traducao brasileira da 3a edicao)

SCHILDT, H. C completo e total, 3.ed Pearson, 1997.

C++ Reference http://www.cplusplus.com/reference/

The GNU C Reference Manual
http://www.gnu.org/software/gnu-c-manual/gnu-c-manual.html

Stack Overflow http://www.stackoverflow.com
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