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ENGENHARIA DE 
SOFTWARE

UNIDADE 1 – Introdução à Engenharia de Software
(Aula 1 – Aspectos da Disciplina) 

Prof. Ivan Nunes da Silva
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Apresentação:

Introduzir aos alunos de engenharia elétrica os conceitos 
relacionados ao desenvolvimento de técnicas de engenharia de 
software.

Objetivos:

Prof. Ivan Nunes da Silva

Métodos de Avaliação:
Prova P1 13/10/2020 (50%)

Prova P2 01/12/2020 (50%)

1. Aspectos da Disciplina
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2. Conteúdo Programático

Introdução
Modelos de Processos de Software
Etapas de Desenvolvimento de Software
Modelagem de Dados e Análise de 
Funções
Codificação e Linguagens de Programação 
Técnicas de Testes de Software
Qualidade de Software
Manutenção de Software
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4. Revisão Inicial

Destinar a aula de hoje para realizar a 
revisão dos seguintes tópicos:

Lógica de Programação
Linguagens de Programação
Estruturas de Repetição
Estruturas Condicionais
Conceitos de Procedimentos e Funções 


