O Surfer € um programa de interpolacédo de dados mui
facil de usar. Este tutorial contém instrucbes basi

manuseda-lo, mas suficiente para resolver o exercici

exemplo.

1) Digitar o arquivo de dados (PDF do exercicio de

Surfer - [Plot

to eficiente e
cas de como

o de SP, por

SP).
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ENTRADA DOS DADOS, ARQUIVO X, Y Z

COLUNA A = COORDENADA X

COLUNA B = COORDENADA'Y

COLUNA Z = VALOR A SER INTERPOLADO (SP, p. ex.)

O arquivo ficara assim
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2) Entre na opcao Map, New Post Map e cligue no arq
aparecer na tela os dados como abaixo. Clique no ma

e clique na opcao Label para que aparecam os valore

~

uivo. Vao
pa de pontos
s de SP.
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3) Entre na opc¢éo Grid, e faca a interpolagdo. Aco luna A é a coord.
X, a coluna B € a coord. Y e a C sdo os valores de  SP. Use a opcao
Kriging (Gridding Method).
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4) Entre na opcao Map e cligue em New Contour Map.

arquivo Grid gerado. Vao aparecer as curvas de isov
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Vai aparecer o mapa de contorno assim:
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5) Cligue em Edit, Select All e em seguida em Map e
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ESTAS OPCOES SERVEM PARA TRACAR LINHAS, INSERIR
ELIPSES E ESCREVER TEXTOS. SERVIRAO PARA
DESENHAR O FLUXO ANOMALO E INDICAR O PIEZOMETRO

Esta pronto! Vai ficar assim. Indiguem onde esta o
tracem uma linha com a origem da infiltracdo das ag
provévql trajpto.
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O programa tem muitas op¢des mais para quem quiser.
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