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Tutorial: Programagédo da IHM PanelView

PROCEDIMENTOS BASICOS PARA CRIACAO DE UMA APLICACAO
PARA O PANELVIEW PLUS COMPACT

1) Criando uma aplicagdo com o FTview ME

a) Abra o FactoryTalk View Studio
(Start->Rockwell Software->FactoryTalk View->FactoryTalk View Studio )

b) Selecione o Tipo de Aplicagdo como Machine Edition e pressione Continue

Application Type Selection iR x|

FactoryTalk View
Studia

Select the type of application you would like to configure;

W b

Site Edition Site Edition + Machine &
(Metwork) {Local) E Edition @

Continue Exit
I |

c) Na aba New de um nome a sua aplicagéio em Application name selecione o campo Compact
Machine Edition application e pressione Create

New/Open Machine Edition Application xl

New | Existing I

I Application name: IPEAZSDB_E‘I |

Description:

¥ Compact Machine Edition applicaﬁ&

= == [MReckthisboxto c:'_eatemapm:ation that will
run on a PanelView Plus Compact terminal.

Language: [ Engish (United States), en-US =l
Create Impaort... Cancel |
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

d) O programa deverd criar uma estrutura bdsica da sua aplicacéio conforme mostrado a
seguir

-.il! actory Talk View Studio - Machme Edibion
Fle Wiew Apghcaton Took Window ek
FH S D 2R~

Area referente as configuragdes de
execuclio da Aplicagto (ftem 3)

Areo referente & criogéio e configuracéio

de Telas da Aplicacéo (lkem 4)

Area referente & configuracéo de
Comunicoctio da Aplicoctio (ltem 2)

Sua aplicagdo estd criada. Os préximos itens descreverdo os passos necessdrios para o
desenvolvimento de sua Aplicagdo.

2) Configurando a Comunicac¢do da IHM com o CLP.
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

a) Abra o FactoryTalk View Studio

(Start->Rockwell Software->FactoryTalk View->FactoryTalk View Studio );

b) Selecione o Tipo de Aplicagdo como Machine Edition e pressione Continue;

c) Na aba Existing selecione sua aplicagdo e pressione Open;

d) Abra o Communication Setup de sua aplicagdo;

ﬂ Hecipetius Editor

% RS Liroe Errterpnse

Communication Setu;‘

I_l ﬁ Swetem

e) O Wizard de configuracdo deve aparecer;

f) Selecione Create a new configuration e pressione Finish;

g) Uma nova tela de configuracéio deverd aparecer. Nessa tela vocé deverd criar um
“caminho” para seu CLP. Para isso siga os seguintes passos:

i) Pressione Add no canto superior esquerdo (Device Shortcuts) da tela e dé um nome ao
seu atalho (definiu-se como padrdo o nome PEA2509);

ii) Selecione o atalho recém-criado e na aba Design (Local) navegue na drvore até achar
a CPU do CLP de sua bancada;

iii) Sua tela deverd estar como mostrado na figura abaixo (verificar o IP do CLP de sua

bancada);

rDevice Shortouts

Remave | Applyl

2 PEA2509

Design [Local) | Funtime [T arget] |

R5Linx Enterprise, WIN-SOTUDWE3SLEY
-85 1789-A17, Backplane
E% EtherMet, Ethernet
E| @ 192,168.1.10, Ethernet Bridge (1769-L32E), Ethernet Bridge (1769-L32E)
: Elm Compactlogix System, CompactlLogix System 2
[ERY'| R0, 17691 326/A, Compactiogix L32E Pracessor
E|§,5 DF1P2P, DF1 Point-to-Point 3

M M@ 407 1£0 10 7T 4TSN | VIC ODEC A CHemem ek Taek 1T7S0 1 195 DS 1 S mememk Dk

iv) Caso sua tela esteja como a mostrada acima pressione Apply. Em seguida confirme as
mudangas pressionando Yes na janela que aparecerd;

v) Para finalizar pressione Copy from Design to runtime (canto superior direito), a fim de
replicar a configuracdo feita para a drea de configuragéio da IHM;

vi) Confirme tudo pressionando OK no canto inferior direito.

Neste ponto, a aplicacdo j& deverd estar “enxergando” o CLP e sua base de dados.

3) Configurando dados de execugdo da sua aplicagdo.
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Tutorial: Programacéo da IHM PanelView

Para a correta operacdo de seu sistema é necessdrio verificar se algumas configuragdes
condizem com o PanelView que estamos trabalhando. Para tanto siga os seguintes passos:

a) Abra o Project Settings (System -> Project Settings)

* Verifique se o Project window size estd configurado como PVPlus Compact 1000
(640x480);

b) Abra o Startup (System -> Startup);

* Verifique se os campos Alarms e Informations messages estdo sem a selecdo.

* Verifique se o campo Initial graphic estd habilitado e se o nome da tela que é
mostrado condiz com a tela que vocé deseja como tela de abertura.

c) Abra o Runtime Security (System -> Runtime Security);
l&ai

E nessa tela de configuragcdo que podemos adicionar Usudrios e definir seus privilégios na

aplicagdo.

A ideia usada para o PanelView da Rockwell é de atribuir cédigos de seguranga para
cada usudrio de modo que tais coédigos sejam usados na configuracdo e animagdo de
objetos de maneira que se evite que usudrios ndo autorizados realizem operacdes
ilegitimas.

Ou seja, para a configura¢do abaixo temos dois Usudrios o usudrio Default (Padrdo do
sistema, é esse usudrio que estd ativo quando nenhum usudrio estd “logado”) e o Admin
(Administrador do sistema). Para o Usudrio Default s6 estd atribuido o cédigo de seguranca
D, ou seja, ele sé terd acesso a telas e objetos que ndo apresentarem restricdo de acesso
ou apresentarem restricdo D. Para o Usudrio Admin estéo atribuidos todos os cédigos de
seguranga, ou sejd, ele terd acesso a todo o sistema.

ME Runtime 4.00 and later | ME Runtime 3.20 and earlier I

Use thiz tab to specily the FactoreT alk Security accounts for Machine Edition Buntime [MER] versions 4.0 and later.
Select a FactoryT alk Security accaunt with the Add button and then assign A-P security codes. Click the browse
buttans [...] ta zelect optional Lagin and Logaut macros far the account.

Account 1D: IDEFAULT Sl Ceils Close |
CalCelCc koD
Login Macra: I J FEIrFIrGIH Frew |
Logout Macro: I J i ry rert Mext |
Add.. Remave FuCN o e Hep |
Account A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L|M|N|O|P|Login Logout

DEFAULT NNNYNNNNNNNNNNNN

2 |ADMIN YYYYYYYYYYYYYVYYY

Sua aplicagdo j& estd pré-configurada para darmos inicio ao desenvolvimento das telas
propriamente.
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Tutorial: Programagédo da IHM PanelView

4) Criando uma Tela no FactoryTalk View Studio — Machine Edition

a) Abra o FactoryTalk View Studio
(Start->Rockwell Software->FactoryTalk View->FactoryTalk View Studio );

b) Selecione o Tipo de Aplicagdo como Machine Edition e pressione Continue;
c) Na aba Existing selecione sua aplicagéo e pressione Open;

d) Pressione com o botdo direito do mouse o item Displays em seguida selecione NEW;

253 HMI Tags

Ageeloraganendlato Aaglicatias. ..
Librar  Import and Export...
Images

3 Local Messages

= 'S_EI'ITIS

e) Pressione com o botdo direito do mouse qualquer lugar da tela e em seguida selecione
Display Setting..... Deve-se obter a seguinte tela:

Display Settings x|

General | Behavior |

Dizplay Type  Size
= Replace ! U= Curent Size
" On Top % Specify Size it Pivels
= | Cannot Be Replaced it IEL: Height: |80

Display Mumber: |1 - Position
* IC o IC
Security Code: I' VI S —

= | Title: Bian I Background Color: |:|I

Inzert Yarniable.. |

I~ Disable Initial Input Focus

Madmum Tag Update Rate:
1 ¥ | seconds

OK I Cancel Apply Help

f) Altere a cor de fundo (Background Color) para a cor cinza (RGB: 192;192;192) e
pressione OK para confirma e fechar a aba de configuracdo
g) Selecione File-> Save (ou pelo icone ®) e dé um nome a sua tela. Exemplo (Tela 1)

Save |
Compaonent name:

ITeIa‘I

oK I Cancel |
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

h) Verifique que a tela foi adicionada a drvore do seu projeto. Para editd-la basta
pressionar com o botdo direito do mouse e em seguida em Open (ou apenas dé um duplo-
clique sobre a mesma).

‘:i HMI |ags
g Tags

a Gmphicv
E-E Diispl
L5 Tefa 1
e

lobal Objects
-4 Symbol Factory
— .

5) Criando e Configurando Objetos no FactoryTalk View Studio — Machine Edition

Para o desenvolvimento das telas é necessdrio explorar as ferramentas de desenho e entender
as funcionalidades de alguns objetos. A seguir sdo apresentadas algumas das barras de
ferramentas disponiveis no FactoryTalk View.

1. Barra de ferramenta Gréfica (Graphics)

Esta barra de ferramenta apresenta as funcionalidades auxiliares no desenvolvimento da
tela. Tais funcionalidades sdo apresentadas a seguir.

eraphics x
e P ERERENVGHO DA DCGHE

* Test Display (™) e Edit Display ( ™ ):
Permite a simulagdo da tela que estd sendo desenvolvida. Pressione ™ para iniciar o teste
e ® para voltar ao modo de edigdo.

* Recortar ( & ), Copiar (&), Colar ( @) e Duplicar ('ﬁ')

« Espacamento Uniforme Vertical ( #:3) e Horizontal (44i).
(Necessdrio selecionar ao menos 3 objetos)

* Espelhamento Vertical (@j) e Horizontal (@)

* Agrupar ( m) e Desagrupar ( Lo )

e Zoom ( ® R ).

* Desfazer ( o ) e refazer ( ?J) Oltima alteragdo.

* Exibir/Esconder Property Panel ().
Property Panel — Janela que apresenta as propriedade do objeto selecionado.
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

* Exibir/Esconder Object Explorer ( R )-

Object Explorer — Janela que apresenta a lista de objetos presentes na tela e permite
explorar os grupos de objetos criados.

2. Barra de ferramenta de Alinhamento (Alignment)

Esta barra de ferramenta apresenta as funcionalidades auxiliares de alinhamento de
objetos.

Alignment _______ g

" T o o
i« 8 sl T o T o

1

R

e Alinhar & esquerda ( #), & direita ( *!),a cima (%) e & baixo ().
. . . i . L
* Alinhar ao centro deslocando os objetos horizontalmente (™) e verticalmente (™).
A,
e Centralizar ( **).

¢ Alinhar a grade ( i ).

Permite que se posicionem os objetos segundo uma grade (grid) para melhor distribuir os
mesmos.

3. Barra de ferramenta de Objetos (Objects)

Esta barra de ferramentas apresenta os principais objetos presentes no FactoryTalk View
Machine Edition.

2
ROAROCOZ\NDADDIDRBaScmREeREEE RS % s
MuabEnRE4erd=drvyag2EREEREARSORSSEEd M

* Ferramenta de Selegéio (IT).
* Rotacionar o objeto selecionado ( "_')).
* Adicionar Texto ( EE) e Imagem (2"5': ).

* Adicionar formas simples e desenhos: Painel ( - ), Arco ( a ), Elipse (D), Tracado Livre (
2. ), Reta ( \\), Poligono ( s ), Poli-linhas ( g ), Reténgulo (EI ), Retédngulo de Cantos
Arredondados ( ] ), Cunha ( & ).

* Adicionar Botbes: A¢do Instantdnea (ET), Acdo Retentiva ( ET), Acdo Retentiva com reset

externo ( %), Multiestado (E), Intertravado (22), Incremental ( = ).
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

* Objetos referentes a varidveis numéricas e varidveis de texto: Mostrador Numérico (EEE) e
de Texto (E&8); Entrada Numérica () e de texto (); Entrada/Mostrador Numérico (EE

).

* Botées de Navegacgdo: Ir para (), Voltar (), Fechar (@) e Lista de Telas para
Navegagdo ( (= ).

* Indicador Multiestado ( %).

E possivel navegar entre as op¢des de objetos também pelo menu Objects. Caso néo visualize
as barras de ferramenta a cima citadas verifique se em View->Toolbars as respectivas barras de
ferramentas estdo habilitadas.

Localizados os objetos e ferramentas, é necessdrio, agora, entender como devem ser
configurados os objetos para que representem corretamente o estado atual da planta e permitam
a intervengdo apropriada do operador na mesma. A seguir sGo descritos alguns objetos, suas
configuragdes e comportamentos.

4. Obijetos do FTView ME

Em geral, para desenhar um objeto na tela basta selecionar o tipo de objeto desejado na
barra de ferramenta e em seguida definir o inicio do mesmo com um clique na tela, mantendo o
botdo do mouse pressionado arraste o mesmo até obter o tamanho desejado do botdo. Note que
um contorno se forma durante essa operac¢do dando uma prévia do tamanho do seu objeto em
tela. Soltando o botdo do mouse o objeto é criado com suas configuragdes padrdo.

A janela de propriedade da maioria dos objetos é semelhante, sendo sempre subdividida em
abas sendo: Uma aba General que apresenta detalhes de aparéncia e funcionamento do obijeto,
uma aba Common que permite definir o tamanho e a posicdo do objeto, uma aba Connections em
que sdo definidos os links de comunicag@o para o objeto em questdo, sendo essa Ultima apenas
presente para objetos com links externos. Dependendo do objeto hd outras abas especificas que
permitem definir algumas caracteristicas préprias do mesmo.

A seguir descreveremos alguns objetos mais comumente utilizados.

1. Botdes:

A configuragdo dos botdes se dd na General | States | Common | Connetions |

janela de propriedade dos mesmos. Para ~ hppearance
acessar tal janela basta pressionar duas et Sy B = afeli ¥ Border Uses Back Color
vezes o objeto ou clicar com o botdo [ Highlight color
. e . . Back style:
direito e em seguida Properties. O
al et
, . Shape:
H&, nessa janela, 4 ou 5 abas [Femge =]
. - . Rectangle A
dependendo do tipo do botdo. A seguir
sdo mostradas as configura¢des comuns
para os botdes:
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

Na aba General séo apresentadas caracteristicas de aparéncia do botdo como o estilo da borda,
largura da mesma. Pode-se configurar se o fundo serd solido ou transparente além do formato do
botdo. Para cada tipo de botdo existem configuracdes especificas presentes nessa aba.

Momentary Push Button Properties

General States |C0mmor1| Connedionsl

Select state: ~ General
M W alue: Pattern ghple:
Statel IEI M Back color INone "I
Error B Ecrder color
™ Blirk [[] Pattem color
r— Caption
Inzert Wariable. . |
Fant: Size:
f arial = o=l B| x| g
[ Caption olor Alignment  Caption back style:
B Caption back coler ¢ O ITlansparent vl
I Caption blink (sfole
v wiord wrap e
 Image settings
Image: Image back. style:
LI I J ITransparent "I
[ Image color Alighment
Copy... | B Image back color el el s
[ Image blink. iaicHe
Faste. . | [ Image scaled coc
oK | Ganed | e | Hee |

Na aba States é possivel configurar
aparéncias especificas para cada valor
(Value) da varidvel de retorno
configurada no Indicator da aba
Connections. A menos do botdo
multiestado, todos os demais apresentam
dois estados vdlidos e um estado Error.
Para cada estado é possivel definir um
texto a ser apresentado (Caption), cores
do texto (Caption color) e do Botdo
(Back Color) e os detalhes de fonte. Por
exemplo, é possivel definir um UOnico
botdo para ligar e desligar um
determinado equipamento. Se definirmos
para o estado O (State 0O) o texto
apresentado como Ligar, a cor de fundo
como verde com letras brancas, e para o
estado 1 (State 1) o texto como Desligar
a cor de fundo como vermelha também
com letras brancas, e utilizarmos o
estado (Ligado/Desligado) do
equipamento como o Indicator, temos
que para o equipamento ligado o botdo
aparece como um botdo de desligar e

para o equipamento desligado o mesmo aparece como um botdo de ligar.

Momentary Push Button Properties

Generl I States Common |Cor1nectior15 I

 Size Fosition
Height: wdidth: Top:

[57 |21 i

Left:

¥ Wizible

PEA/EPUSP

X

A aba Common apresenta dados de
dimensdo e posicionamento e permite
que se altere o mesmo de maneira a se
obter valores mais precisos. E possivel,
também, renomear o objeto para
facilitar a organizagdo de projetos com
grande quantidade de objetos, um
nome que caracterize bem o objeto
facilita sua localizagio no object
explorer e permite uma rdpida edicdo
do mesmo.
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

Momentary Push Button Properties x . , .
X A aba Connections é onde se define
General | States | Common  Connections | as ligagdes com os tags do CLP.
Hlai bl piession e || e Para cada tipo de botdo existem
+“— +es
Indicatar | 4+ diferentes conexdes. No exemplo ao

lado hd somente as ligagdes de
valor (Value) e de indicagdo
(Indicator).

Abaixo veremos as caracteristicas especificas dos principais tipos de botdes utilizados.

1. Acgdo Instanté@nea ( Ej‘) — Momentary Push Button

O botdo de agdo instantéinea se comporta como uma botoeira ndo retentiva.

Na aba General das Propriedades desse botdo temos o Button Settings, em que é possivel
escolher seu comportamento (Button Action). As configura¢des existentes s@io Normally open
(Normal Aberto), Normally closed (Normal fechada) e Value (Valor). A opgéo Value permite
definir o valor que serd escrito na varidvel de saida quando o botd&o estd ou ndo pressionado.
Para tanto, basta definir o campo Value (Aba States) do Estado O para o botdo ndo
pressionado e Estado 1 para o botdo pressionado. O tempo minimo de atuagdo do botdo é
definido pelo Hold time, esse valor é importante para permitir que o “pulso” gerado pelo botéo
seja percebido pelo CLP independentemente do tempo que o operador segurar o botdo
apertado.

— Button settings
Buttan action

" Mormally open " Mormally closed T Walue
Hald tirne:

IEEEI MZe j

2. Agdo Retentiva ( ET)

O bot&o de agdo retentiva se comporta como uma botoeira biestdvel, ou seja, apresenta
alternéncia de estado para cada atuagdo sobre ela.

3. Acdo Retentiva com reset externo ( %)
4. Mostrador Numérico (Numeric Display)

Assim como para os botdes existem também para o Mostrador Numérico as abas General,
Common e Connections. Para configurar o Mostrador Numérico basta atribuir na aba Connections
a varidvel a ser monitorada ao item Value da mesma.
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Tutorial: Programagédo da IHM PanelView

Numeric Display Properties ll

Generl | Common  Connections |

Mame _ Tag / Expression Tag | Expm
4+ | [PEAZSOTP ovwerFlexd0: | DutputFrea) vas ‘er
Polarity + cre 500

5. Indicador Multiestado

O indicador de Multiestado apresenta as abas General, States, Common e Connections. Para
esse objeto destaca-se a aba States em que para cada valor da varidvel atribuida ao indicador
(Indicator na Aba Connections) é possivel atribuir uma aparéncia ao objeto como cor e texto.

Multistate Indicator Properties x|

General States ICommnn I Connections I

Select state: - General
Walue: Pattern style:
|-| (] Back colar INone 'I
B Ecrder colar
[V Elink [ Pattern colar
— Caption
Motor em Falha N
=
Insert Wanable. .. I
Font; Size:
[ &riai = e = e 2] 1
B Caption colar Alighment  Caphion back, style:
B Caption back colar ¢ O ITranSparent .I
™ Caption blink o
:l V¥ word wrap L
r Image zettings
Inzert State Image: Image back style:
Delete State | I J ITransparent jv
[ Image color Aligrment
Copy... | B 'mage back color Co
[ Image blink CEC
Paste... | " Image scaled coc

QK I Cancel Spply Help
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

6. Animagdes

Além dos objetos existentes para visualizagdo e operacdo do sistema, é possivel ainda atribuir
comportamentos a objetos estdticos. Por exemplo, é possivel vincular cores a estados diferentes
em um mesmo equipamento, fazer com que objetos se movam de acordo com o valor de alguma
varidvel, fazer com que aparecam e desaparecam dependendo dos sinais atrelados a ele, entre
outros. Para isso devemos definir as op¢cdes de Animation de acordo com o comportamento que
desejamos para a representac¢do dos equipamentos.

Para atribuir uma animagdo a um objeto pressione o mesmo com o botdo direito e em seguida
seleciona a opgdo Animation e o tipo de animagdo desejada.

R R TR

|
Arrange L4 |

Convert to Wallpaper

Tag Substitution. .. Horizontal Position. ..

Vertical Position. ..
Width...
Heiaht...

Property Panel
Object Explorer

As animagdes que & estiverem atribuidas ao objeto selecionado ficam marcadas com um check.
No exemplo da figura a cima tem-se uma animagdo de cor (Color) definida.

Quando selecionamos uma animag¢do para ser atribuida a algum objeto a tela de
configuracdo dessa animagdo é mostrada. As configura¢des das animagdes, basicamente, sdo
compostas por uma expressdo (Expression) a ser verificada e uma acdo a ser tomada.

Abaixo temos um exemplo de configura¢do de uma animagdo de cor (Color), em que no campo
Expression foi atribuido uma variavel({[PEA2509]Fim_de_Curso_1}) e para cada Valor (Value)
que essa varidvel assumir foi atribuida uma cor de preenchimento (Fill) e uma cor de linha (Line).

x
[ Yiihility || Eialhian 1 Wwidth I Height ]
[ Horizontal Pozition T ertical Pozition T Harizontal Slider T Yertical Shider ]
Fill | Taueh | | OLE Yerb

— Expression

{[PEAZ503]Fim_de Curso_ 1} ;I Tags... |
;I Expressian... |

Blink.
Al D Walue: Line: . I

B 1 ]
C) No value A0 ] m W r
FilSle:  [Soid =]

Default Calors | Blirk rate [Seconds]:

Apply | Delete | Close Help -
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

APLICACAO: ESTEIRA TRANSPORTADORA

Esteira Transportadora

| Velocidade da Esteira
STOP START
Baixa Alta

Velocidade (Hz) NNNNN Motor em Falha

A aplicagéo exemplo desse tutorial se refere a um sistema de operagdo e supervisdo de uma
esteira transportadora. Os sinais de estado de equipamentos e comando s@o apresentados na
tabela abaixo.

Tag do CLP Sinal Valores Validos
. . 1 (Comando ativo);
Cmd_IHM_Desliga Comando Desliga 0 (Comando Inativo)
) . 1 (Comando ativo);
Cmd_IHM_Lliga Comando Liga 0 (Comando Inativo)
Define a Referéncia A como referéncia 1 (Comando ativo);
cmd_IHM_refA de velocidade 0 (Comando Inativo)
Define a Referéncia B como referéncia 1 (Comando ativo);
cmd_IHM_refB de velocidade 0 (Comando Inativo)
Fim_de_Curso_]1 Sinal de sensor de fim de curso 1 1 (Sensor oiuqdo);
O (Sensor néo atuado)
Fim_de_Curso_2 Sinal de sensor de fim de curso 2 1 (Sensor qiuqdo);
O (Sensor ndo atuado)

] ) . 1 (Esteira Energizada);
Inversor.Ligado Sinal de retorno de esteira ligada 0 (Esteira néo Energizada)
Inversor.frequencia Velocidade atual da esteira 0~ 120 Hz
Inversor.Sentido Sinal de retorno do sentido de rotagdo 1 (Sentido Negativo);
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da esteira

O (Sentido Positivo)

inversor

Obs.: Verificar referéncia
definida no start-up do

Inversor.Falha

Sinal de falha do inversor

0 (Motor OK)
1 (Motor em Falha)

Instrucoes:

* Configurar os comandos das referéncias de velocidade da esteira (baixa e alta) através de
botdes de agdo retentiva;

* Configurar os comandos de liga e desliga da esteira através de botdes de agdo ndo retentiva.
(Discutir o porqué do uso de dois botdes ndo retentivos para o acionamento do inversor);

* Mostrar os valores dos estados do inversor em verde (Motor OK) ou amarelo (Motor em falha)
utilizando um indicador multiestado;

*  Mostrar em um display o valor da velocidade e o seu sentido;

* Fazer as anima¢des das chaves de fim de curso;

* Verificar a animac¢do da esteirq;

6) Verificar a animag¢do da esteira;Criando um backup de suas aplicagdes

As aplicagées do FactoryTalk View ME utilizam uma grande variedade de arquivos os quais

estdo armazenados na pasta do projeto de sua aplicagdo. A fim de facilitar a manipulagdo desses

arquivos existe, no conjunto de ferramentas do FactoryTalk View,

a ferramenta Application

Manager. Para abri-la basta selecionar Tools -> Application Manager... no menu superior do FT

View ou pelo atalho na drea de trabalho.

Para fazer o backup de sua aplicagéio abra o Application Manager e siga os passos a seguir:

a) Selecione o tipo de aplicagéio como Machine Edition e pressione Next.

PEA/EPUSP
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

' Application Manager

b) Selecione Backup application e pressione Next.

g» Application Manager

c) Selecione a aplicagdo que vocé quer fazer backup e pressione Next.

PEA/EPUSP PEA 2509 - Laboratério de Sistemas Elétricos

Luiz Antdnio Aielo — Hiroaki Okawa Pagina 15



Tutorial: Programagédo da IHM PanelView

x

Select the application to backup.

Baggage 640480 -
Baggage_ 80600

BizBikes_ME

InstantFizz_ME

Malthouse Clox 640430

Malthouse Clox 300600

Objects 5 Screen Demo

Objects_640430 -
Chjects 800600

< Back Next > Cancel Help |

d) No primeiro campo entre com o nome desejado para o arquivo de backup(.apa) da

aplicagdo. No segundo campo, selecione onde a aplicagdo serd salva.

ey Application Manager x|

Enter @ name for the application archive.
|F-EA251}9

Select where to stare the application.
C\Users  Administrator Deshktop |

4] I
<Back [ Fmsh |  Cancel | Help |

e) Restaurando a aplicagdo de um arquivo de backup (.apa)

Para restaurar sua aplicacdo basta pressionar duas vezes o arquivo de backup que o

Application Manager abrird. A Tela a seguir deverd aparecer.
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Tutorial: Programagéo da IHM PanelView

x

Specify the application archive to restore.
_\Users" Administrator’Desktop'F EAZ509.ap: |

{* Hestore the Factory Talk View Machine Edition application

s Restore the FactonyTalk View Machine Edition application and Factory Talk Local
Directony

¢ Back Next > Cancel | Hep |

Verifique se o caminho mostrado aponta para seu arquivo de backup e se a op¢do “Restore
the FactoryTalk Machine Edition Aplication” estd selecionada. Pressione Next. Na préxima tela

entre com um nome para sua aplicagéio e pressione Finish.

x

Enter a name for the new application.
IPEAZB[:-E-

< Back I Finish I Cancel Help

O Application Manager fard a restauragéo de sua Aplicagdo e fechard. Sua Aplicagdo, entéo,

estard disponivel no FactoryTalk View.

Obs.: Caso jd exista alguma aplicagdio com o mesmo nome o Application Manager né&o
permitird que o backup seja restaurado, ou seja, deverd ser escolhido um novo nome para sua

aplicagdo.
7) Download de uma Aplicagdo no PanelView Plus

Para transferir as telas criadas para um terminal PanelView Plus é necessdrio criar uma

arquivo do tipo .MER. Para tanto siga os seguintes passos.

a) Selecione Application -> Create Runtime Application
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Tutorial: Programagédo da IHM PanelView

lEﬂereate Runtime Application ] il
Savein: If';_l Recent Places j (CNEis

g Name = |-|Date.. |-|Type  |-lsz= |-

Recent Places

Desktop

n

Administrator

A

Computer

Network

File name: PEAZ509 = save |
Save as type: IF{unﬁme 5.10 Application {*mar) ﬂ Cancel |

b) Indique onde o seu projeto serd salvo e dé um nome & sua aplicagdo.

Apds a geracdo do arquivo tipo .MER, basta fazer o download para o PanelView Plus. Para
tanto, siga os seguintes passos:

a) Selecione Tools -> Transfer Utility (ou pelo icone = )

b) Na tela a seguir, em Source File indique onde a sua aplicacdo estd salva e em Select

destination terminal selecione o seu PanelView Plus. Clique em Download.

PEA/EPUSP PEA 2509 — Laboratério de Sistemas Elétricos

Luiz Anténio Aielo — Hiroaki Okawa Pagina 18



Tutorial: Programagédo da IHM PanelView

gTransfer Utility o ] [
Download | Upload | Compare

Source file: Exit

-
IC:'\U sershddministratorsDesklopPEAZE09. mer I B Help
| IS

[~ Download as: IPE#’-‘«2509

[estination storage type:

il

] WwWARMING:
LntenalStaoe ] A
¥ Run application at start-up I Include & gato configure mode buttar in wour application if
I— S . e e o PP 5 you need to access the configuration mode screens.

I™ Replace commurications Include a shutdown button in your application if you want to

[~ Delete Log Files be able to shut it down,

Select destination terminal:

==, RSLinx Enterprise, WIN-SOTUDWK3LEY

5 1739-417, Backplane

-z EtherMet, Ethernet

W 192,168.10,23, 1769-L23E-QBFC1 Ethernet Port, 1769-L23E-QBFC1 Ethernet Port
192,168, 10,40, 1756-ENBT/A, 1756-ENBT/A

= T TR G T [ W=, TP T V- o —

; IE 192,168.10, 100, Panelview Plus 1000, Panelview-Plus

. i 1O G, 1y 1 705G, sieP Opbm g drowitcind

Mode: Select  [Browsing: Ethernet - 10 Port managed switch, 192.168.10.101

Obs.: Selecione a opgéio Run application at start-up, para que a aplicagdo comece a funcionar
automaticamente na IHM apés o download.
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