
Aula 03_1 – Acesso aleatório à tabela definida em EPROM. O programa 

deve ser executado no modo RUN, onde o usuário entra com os dados via 

porta  P1 e observa a saída em P3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NÃO (CY=0) 

SIM (CY=1) 

DPTR   TAB   

A    P1 

    P3   A   

   P3    FFH   

   A   (A+DPTR)   

inicio 

A < 0AH 

? 

                ESTRUTURA 

               ORG  0000H 

 Programa principal 

               (em loop) 

; Area de dados 

TAB:  DB 41H, 42H, 43H, ....49H, 50H 

 

ATENÇÃO 

1 - Este programa usa a instrução: 

MOVC A,@A+DPTR para acessar a 

tabela, sendo A o valor lido da 

porta P1 quando for válido. 

Portanto não pode existir 

nenhuma instrução CLR A no 

programa. 

2 - Exemplo de Implementação do 

bloco condicional: 

CJNE A,#0AH, SALTO 

SALTO:  JC VALIDO 



Aula 03_2 – Acesso aleatório à tabela definida em RAM interna; a tabela 

deve ser gerada, inicialmente, pelo programa e em seguida a tabelaa gerada 

é acessada para ler o valor definido pelo usuário . O programa deve ser 

executado no modo RUN, onde o usuário entra com os dados via porta  P1 

e observa a saída em P3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

SIM (CY=1) 

NÃO(cy=0)

R0  R0 + 1  

   A  A + R0   

    P3 FFH   

 

  A   P1 

  (R0)   A   

R2  R2-1 

R2 =0?? 

inicio 

A   41H   

R0    30H 

R2   0AH   

(Ajuste decimal) 

      DA   A  

   A    A  +1 

      R0  A   

  P3   (R0)   

1 

1 

R0    30H 

SIM  

NÃO 

A < 0AH ? 

        GERAÇÃO DA TABELA (parte à esquerda do 

fluxograma) 

A: ELEMENTO DA TABELA 

R0: PONTEIRO PARA RAM INTERNA 

R2: CONTADOR BINÁRIO DECRESCENTE DO 

NÚMERO DE ELEMENTOS DA TABELA 

Atenção: usar a instrução DJNZ R2,LOOP,  

para implementar o bloco condicional R2 = R2-1,  

R2=0?? 

 


