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« Avaliar se o0 curso propiciou novas

possibilidades de pensar e realizar
competicoes infanto-juvenis.



Conversa em Grupos:

-Esbocar uma competicao a partir do
conteudo do curso e da vivéncia
pratica na OLIPET.

-Escolher faixa etaria, modalidade etc.

-Focar em aspectos que o0 grupo
considere fundamentais para que a
competicao promova desenvolvimento

humano.
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Esclarecer duvidas
sobre o jogo,
podendo fazer
alguns combinados.

Estimular revisao das
metas.

Mediar as relacoes e
a aprendizagem
durante os jogos.

Recolher, vistar e
devolver os
Passaportes.

Orientar um
processo de
avaliacao com énfase
na realizacao das
Metas estabelecidas
para o jogo.

Explicar a dinamica
do jogo e a sua
funcao, esclarecer
duvidas.

Garantir o
cumprimento das
regras.

Intervir para
favorecer o
desenvolvimento
esportivo dos
participantes.

Orientar um
processo de
avaliacao com énfase
na habilidade de
jogo coletiva.

Explicar a dinamica
do jogo e a sua
funcao, esclarecer
duvidas.

Garantiro
cumprimento das
regras.

Intervir para
favorecer o
desenvolvimento
esportivo dos
participantes.

Orientar o processo
de avaliacao do
cumprimento das
metas.

Explicar a dinamica do
jogo e a sua funcao,
esclarecer duvidas.
Garantir o
cumprimento das
regras.

Intervir para favorecer
o desenvolvimento
esportivo dos
participantes.

Facilitar a tomada de
decisdes relativas as
regras por parte dos
jogadores.

Orientar o processo de
avaliacao do
cumprimento das
metas.




Indicadores da Qualidade da Mediacao Esportiva
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De um modo geral na mediagao esportiva

Sempre Sempre
As aprendizagens/competéncias da garotada sao estimuladas.

As aprendizagens/competéncias dos mediadores sdo estimuladas. -_““

O mediador é agente de mudanca. ﬂ

Os envolvidos sdo agentes criadores de outros conhecimentos. -n“n

Significados dos aprendizados, das relacdes sao construidos.

E possivel estimular o desafio, incentivar, provocar, desequilibrar saberes pré-
concebidos.

Ensina-se a construir conteudos. 2 7
A integracdo e bom relacionamento entre os educandos sdo estimulados.

Mostra-se a importéancia e os beneficios do esporte. a 6

Promove-se a inclusao social e ameniza-se a segregacao.

Abre-se espaco para participacdo na construcao das regras de convivéncia. 2 £
0 esforgo para aprender é valorizado. | ]| 2 [ B
Despertam-se curiosidades em aprender mais sobre o esporte. E n

O mediador sente-se parte do grupo. -_““

E estimulada a capacidade do mediador ouvir as davidas dos participantes.

E estimulada a capacidade da garotada ouvir as davidas dos outros participantes. --—“

Garantem-se boas orientacées a todos.

Solucdes criativas no jogo sdo estimuladas. -_“-
O mediador possibilita olhar renovado do conhecimento.
1

Aceitam-se contribuicées para um bom desenvolvimento das atividades.

Ensina-se a cooperacao (Vanessa

O mediador podera estar vivendo uma situacao nova e dela tirar proveito (Fausto 1
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- Resultados da Olipet 2012 => Indicativos e
Propostas por Grupo e Geral.




Grupo | - 2003 -2002

Cervantes Solidario

Colmeia

Eprocad
PELEC
PET Prodhe

Projeto Ancora

Projeto Viver

Embu das Artes

Taboao da Serra




Grupo |
Indicativos:
1. Melhorar % participacao.
2. Diminuir para 4 jogos (duplicar para manter 8 estacdes) ou 6 jogos (com
educandos escolhendo 2 jogos para duplicar):
1. Facilitar compreensao dos jogos, escolha de metas.
2. Jogar mais tempo e fazer todos os jogos.
3. Formacao das equipes:
1. Apenas um formato para facilitar compreensao da garotada.
2. Circulacao individual e autbnoma ou
3.  Formar equipes com 2 ou 3 instituicoes (na hora, previamente).
4. Sinalizacdo de vagas para participantes no jogo (verde/vermelho)

5.
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Pelec2 23,4 Vv 3V-3D
Colméia 24,3 D 3V-3D
SoudaPaz1 24,6 D 6D

Pelec1 25,4 Vv 5V-1D
Mitsutani B 25,5 Vv 6V

Sou da Paz2 25,8 D 2V-4D
Mitsutani A 25,9 D 3V-3D
Ancora 26,1 D 2V-4D
Viver | -——-- \" 3v-3D
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Tabodo da Serra | 27,1 - -t -1 - | - | e
Cervantes 2 27,6 D 3v-3D
EremimB 28,2 D 3v-3D
Prodhe 2 28,5 D 3Vv-3D
Eprocad 28,9 Vv 2V-4D
Embu das Artes | 29,9 \'} 1V-5D
Prodhe 1 30,4 Vv 6V
Cervantes 1 30,8 \'} 3v-3D
EremimA 31,6 \'} 6V




Grupo Il

Indicativos:

1. Manter/Melhorar % participacdo (equipes com poucas criancgas).

2. Manter/Aperfeicoar IDE (instrumento, linguagem e
compreensao/compromisso das instituicdes no preenchimento).

3. Manter/Aperfeicoar avaliacdo no verso do Mapa.

4, Manter 2 “espacos concentrados”:

1. Menos dispersao da garotada.
2.  Cumprimento do horario previsto.




Grupo lll - 1999-1998 - Futebol de Campo

Taboao da Serra

Cervantes Solidario

Sinhazinha Meirelles

Eprocad Centro

PET Prodhe

Embu das Artes

PELEC

Sou da Paz

Eprocad Sao Pedro

Gol de Letra




Grupo Il - 1999-1998 - Futsal

Taboao da Serra

Mitsutani

Embu das Artes

Projeto Viver

PELEC

Colmeia

Ancora

Gol de Letra




Grupo lll - 1999-1998 - Handebol

Cervantes Solidario

Associacao Eremim

Projeto Viver

Embu das Artes

PELEC

Colmeia




Grupo lll - 1999-1998 - Voleibol

Taboao da Serra

Embu das Artes

Associacao Eremim

PET/Prodhe

PELEC




Grupo lll

Indicativos:
1. Manter/Melhorar % participacao (torneios com 6 ou 8 equipes).

2. Manter/Aperfeicoar IDE (instrumento, linguagem e
compreensao/compromisso das instituicdes no preenchimento).

3. Manter/Aperfeicoar Formato (2 Fases: IDE e Desempenho).

Manter/Aperfeicoar Metas de Jogo e Metas de Compromisso e
Organizacao.




Grupo IV - 1997-1996

AES

Cervantes
Solidario

Embu das
Artes

PELEC

PET Prodhe

Taboao da
Serra




Grupo IV

Indicativos:
1. Manter/Melhorar % participacao (campeonato com 8 equipes).

2.  Manter/Aperfeicoar conceito (envolvimento e participacdo
efetiva dos jovens na organizacao do grupo e na consciéncia do
desenvolvimento esportivo) e impactos no formato/dindmica etc.




Geral

Sugestoes/Propostas:

1.

w

Buscar alternativas para suprir os mediadores: compromisso e responsabilidade
das instituicdes (12 questdo para 2013).

Desenvolver Curso de Formacgdo para educadores/técnicos das equipes.
Desenvolver Regulamento para os educandos (linguagem).

Discutir Premiacdo com medalhas para todos os participantes / Kit de
Desenvolvimento Esportivo.

Compreender Desenvolvimento x Desempenho esportivo => aprimoramento
constante do IDE (que conteldos pode propor).

Desenvolver proposta de Metas de Grupo, metas criadas pelas proprias equipes,
metas surpresa.

Desenvolver outros eventos e parcerias (pesquisa, eventos de formacado e
académicos etc).

Negociar lanche para Olipet conjuntamente com uma Unica empresa.

Valorizacao do momento da entrega do brinde, premiacdao => fazer a entrega
individual, foto oficial com banner (encaminhar posteriormente para instituicoes).




Seminario Esporte e Desenvolvimento Humano:
a competicao em jogo

-10 de novembro, 09 as 18 horas.

-Inscri¢coes no site do CEPEUSP / e-mail com
nome dos bolsistas (prodhe@usp.br).

-Lancamento Cadernos Pedagodgicos Esporte e
Desenvolvimento Humano: Olipet.



mailto:prodhe@usp.br

Fortalecer “Jogos para o Alto Desenvolvimento”
Futebol (Cultura/Desenvolvimento Esportivo) ao longo da vida.

Etapas (Calendario provisdrio):

1. Encontros formativos de planejamento de eventos esportivos: 13 de marco, 10
de abril, 15 de maio, 12 de junho (Congresso Técnico) e 23 de outubro (Avaliacao).
2. Festival Ruas de Esporte: 10 e 29 de maio e 04 a 09 de novembro.

3. Curso “Mediacao Esportiva”: 03, 17 e 31 de agosto e 05 de outubro + atuacao
pratica dias 14, 15, 21, 22, 28 ou 29 de setembro (pelo menos 1 dia).

4. Torneios infanto-juvenis: 13 e 27 de abril, 08 e 22 de junho e 23 e 30 de
novembro.

5. XV Olipet: 14, 15, 21, 22, 28 e 29 de setembro.

6. Congresso: Il Congresso Esporte de Alto Desenvolvimento (final de outubro /
inicio de novembro).




