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RESUMO

O futebol estd presente no dia a dia do brasileiro. Em jornais, revistas,
televisdes, radios, nos ambientes de trabalho, enfim, ao analisar o cotidiano da populagdo
brasileira nota-se musicas, filmes e novelas sempre destacando o futebol em suas programacoes.
O trabalho abrange os aspectos organizacionais do futebol no Brasil e no mundo, sendo que foi
abordada no trabalho toda a parte de organizacao do futebol no Brasil, apresentando os conceitos
de federacdo, confederacdo e 0s campeonatos nacionais, tais como: a copa do Brasil;
campeonatos brasileiros e as séries, sendo a copa do mundo, libertadores da América séo
abordados e breves comentérios. Por fim, o trabalho aborda todas as 17 regras do futebol,

implantadas pela entidade méaxima do futebol que é a FIFA.

Palavras-chave: aspectos organizacionais; futebol; regras.
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Hoje em dia, o futebol € o esporte mais popular do mundo. Em praticamente
todos os paises do mundo ele é praticado e possui ligas e confederacdes. Sdo bilhdes de
torcedores em todo o mundo, que torcem pelos seus clubes e por suas selecdes nacionais. O
evento esportivo mais lucrativo e esperado do mundo ¢é a Copa do Mundo, ocorrida de quatro
em quatro anos e acompanhada por mais da metade da populagdo mundial. Esse esporte
mundial movimenta quantias imensuraveis de ddlares anualmente, devido a contratos
televisivos e patrocinios, assim como devido a transacdo de jogadores. Porém, como tudo, 0
Futebol teve a sua origem, e teve os seus primeiros anos (LIMA, 2008).

O futebol é o desporto coletivo mais praticado no mundo. E disputado num
campo retangular por duas equipas, de onze jogadores cada lado, que tém como objetivo
colocar a bola dentro das balizas adversarias, ndo € permitido o uso das maos, exceto pelas
guarda-redes e nas cobrancas dos arremessos laterais, (onde o jogador deve lancar a bola para
dentro do campo com as duas maos).

A introducéo efetiva do futebol na vida urbana brasileira ocorreu através de
diferentes pontos do territorio, o brasileiro é muito criativo no futebol, utiliza-se pequenos
espacos fisicos e adequa-os para a pratica deste, com isso o futebol esta presente em todas as
areas e camadas sociais brasileira.

No Brasil desenvolveu-se o futebol nos terrenos baldios e campos de véarzea,
uma forma toda peculiar de jogar e uma inteligéncia de atuar que logo proporcionaram ao
Brasil participar da evolugéo dos sistemas de jogo, das estratégias e das taticas (GRACIANO,
1984).

Este trabalho tem como finalidade facilitar leitores e interessados nos
aspectos historicos organizacionais do futebol.

O objetivo do trabalho visa demonstrar 0s aspectos historicos

organizacionais do futebol, brasileiro e mundial.
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O método empregado para este estudo foram os analiticos, dedutivos, com a
pesquisa baseada em livros, artigos, revistas especializadas e através da rede mundial de

computadores (internet).



CAPITULO 1

O FUTEBOL NO BRASIL
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Pesquisadores e estudiosos tém duvidas quanto a origem do futebol no
Brasil, mas sabe-se que como “Jogo da Bola” foi proscrito em 1746, em Sao Paulo, por Lei da
Camara Municipal como causador de desordem e agrupamento de vadios. Nome de rua, a Rua
do Jogo da Bola, mais tarde recebeu 0 nome de Rua Benjamim Constant (LEAL, 2001).

Como foot-ball, a data mais aceita para o seu nascimento data-se de 14 de
abril de 1895, em Sédo Paulo, quando aconteceu a primeira partida, sob o primeiro signo do
zodiaco, Aries, que simboliza audacia, acdo, forca e energia, além de exercitar as grandes
liderancas e o dominio das massas (LEAL, 2001).

Seu surgimento é atribuido a Charles Muller, nascido em 1874, brasileiro,
descendente de ingleses, educado na Banister Court School, Southhampton, Inglaterra, onde
conheceu o foot-ball, por ele se encantou e praticou, jogando no time do Condado de
Hampshire. De volta ao Brasil em 1894, trouxe consigo as duas primeiras bolas, uma delas
logo apelidada de “Peluda” por ainda conter pélos no couro, uniformes e chuteiras. Organizou
0 primeiro jogo, do qual também participou no Sdo Paulo Atletic Club, clube de ingleses,
fundado em 1888, onde se jogava principalmente, o criquete (cricket) (LEAL, 2001).

Segundo Leal (2001), em 1897, um imigrante alemdo, de nome Hans
Nobliling, reforgou a implantagdo do futebol no Brasil, formando o Nobiling Team que, ao
desaparecer, levou a fundacdo do S.C Germania, de alemées, primeiro passo para a fundacéao
do S. C. Internacional de Porto Alegre, em 1899.

No Brasil, do berco, o nome, a religido e o clube de futebol, que, juntamente
com o sexo e o estado civil, nos acompanhardo pelo mundo social que acabamos de entrar. O
futebol estd inserido na sociedade brasileira e também dentro de cada brasileiro. Mesmo
daquele que ndo gosta do esporte tem um time que prefere mais, e sempre torce para a selecao
nacional na Copa do Mundo. Desde pequeno todo cidaddo brasileiro conhece o futebol, e

comega a se inteirar com ele (LIMA, 2008).
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O primeiro clube de futebol foi 0 Associacdo Atlética Mackenzie, criado em
1898. A partir dai, o esporte difundiu-se rapidamente, sendo jogado pelas classes sociais mais
abastadas, em face do alto custo dos uniformes, bolas e equipamentos, tudo importado. (¢ alto
0 custo de materiais e uniformes) (LEAL, 2001).

O football era jogado com excesso vigor, 0 que mantinha a caracteristica da
origem, a Inglaterra, e por isto ficou conhecido como o “violento esporte bretdo”. Na época,
jogado apenas por brancos, jogo bonito era o de passes altos e longos, a frente, disputas viris,
o0s chutes de bico e os dribles (LEAL, 2001).

Segundo Leal (2001), em 1900, os irmdos Cox, liderados por Oscar,
tornaram-se 0s pioneiros no Rio de Janeiro e, a seguir chegou a Bahia. Até que, em 1901, foi
fundada a Liga Paulista de Football.

Em 1902, no Rio de Janeiro, com o nome de Fluminense Foot Ball Club,
surgiu o primeiro clube a utilizar o esporte, a partir do nome, definindo de forma nitida a
finalidade (DUARTE, 1997).

Duarte (1997), as primeiras partidas internacionais, logicamente, com
resultados adversos. O primeiro match de que se tem noticia foi perdido para os ingleses do
navio South Africa por 6x0. A primeira vitoria, em 1911, obtida pelo Sport Club Americano
em Sdo Paulo, contra um combinado uruguaio por 3x0, considerado um grande feito, pois
nossos vizinhos Uruguai e Argentina costumavam impor aos brasileiros grandes derrotas.

As primeiras vitorias internacionais vieram em 1913, em Buenos Aires e
Montevidéu, também obtidas pelo S. C. Americano, campedo paulista naquele ano (LEAL,
2001).

Desde o0s passos iniciais, nos jogos amistosos e nos campeonatos
participavam apenas membros da elite. Oriundos das mais ricas e nobres familias, jovens com

muitos projetos de estudos, inclusive no exterior e, com a responsabilidade de ajudar pais e
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familias no comando dos negdcios, com pouco tempo para se dedicarem as praticas e aos
treinos.

Enquanto isso, nas ruas, nos quintais e em todas as areas livres dos
suburbios das grandes cidades, os menos favorecidos, socialmente, jovens de familias de
classe media e baixa, brancos ou ndo, também praticavam o futebol, movidos pelos mesmos
sentimentos dos precursores: profunda paixao e amor definitivo (FREIRE, 2003).

Leal (2001), os pioneiros do futebol além de disporem de pouco tempo para
0 esporte, pelas responsabilidades nos negdcios e nos estudos, jogavam a européia, um jogo
disputado, viril, de longos passes e chutBes para o0 ataque, cruzamentos pelos wings
(ponteiros) e finalizacbes no meio da area pelos center fowards (centro-avantes), a quem
cabia consignar os goals, sendo permitido, para consegui-lo empurrar os goal-keepers
(goleiros), com bola e tudo para dentro da baliza.

Os novos aficionados, pela origem, dispunham de mais tempo para o jogo.
Por jogarem em espacos reduzidos (areas, quintais e ruas), e campos irregulares, os jogadores
eram forcados ao jogo de passes e dominio mais curtos e precisos, de posse de bola pelo time
e, por conseguinte, de conducao de fintas e de dribles (VIANA, 1991).

Além destes fatores, outros contribuiram para o desenvolvimento da
habilidade dos novos jogadores brasileiros, como: a irregularidade das bolas que, geralmente,
ndo sendo os oficiais de couro e de forma quase perfeita, tinha pesos e tamanhos 0s mais
diversos. Jogava-se com qualquer coisa redonda ou arredondada: bolas-de-meia, bexigas,
frutas, etc. também a constituicdo biotipoldgica do nosso povo, que por natureza é dotado de
qualidades propicias a pratica do futebol tais como: velocidade, agilidade, elasticidade, ritmo,
ginga, dentre outras, em razdo da miscigenacao que caracteriza a formacdo do brasileiro em

geral (SANTOS, 1954).
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Viana (1991), os clubes de colbnias foram os primeiros a usar jogadores de
classes menos favorecidas. Foi em 1913 que o futebol brasileiro comecou a ter identidade
prépria, quando o S. C. Corinthians Paulista, formado por filhos de imigrantes e operarios,
disputou o campeonato da liga paulista, derrubando o elitizado até entdo vigente,
aportuguesando a terminologia inglesa, provando assim, autentica revolucdo dando ao futebol
a magia e o encanto que o futuro confirmaria: o jogo plastico de passes precisos, toques
magistrais, fintas e dribles desconcertantes, que tornaram o futebol brasileiro distinto dos
demais, aplaudido no mundo inteiro.

A introducdo do termo balipodo em substituicdo ao conhecidissimo futebol,
sob a alegacdo de que a palavra futebol tinha origem alienigena, constituindo estrangeirismo,
de feicdo morfoldgica inglesa, ao passo que balipodo, de origem grega, mais propria a
formacdo da lingua portuguesa, significando lancar com o pé. Todavia, como se V&, a
tentativa ndo surtiu efeito, por ndo cair no gosto popular, estando até hoje em completo desuso

(LEAL, 2001).

1.1 ORGANIZACAO NO BRASIL

1.1.1 Federagdes

Federacdo € uma organizacdo dos clubes de futebol, para dirimir diretrizes,
estatutos e regulamentos no ambito estadual; j& a confederacdo é a unido de varias federacoes
com 0 mesmo objetivo e finalidade, ou seja a organziacéo de competi¢des entre 0s integrantes

destas e outras.
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As Federacdes estaduais sdo as responsaveis por regular o futebol em cada
Estado que lhe tém circunscricdo. S&o 6rgédos inferiores e ligados a CBF, tendo autonomia
prépria para organizar campeonatos, eleger presidente, assinar contratos e reconhecer clubes e
associacoes ligadas ao esporte.

O Clube dos Treze € 0 nome recebido por uma pessoa juridica com sede em
Porto Alegre, formada em 11 de Julho de 1987 para defender os interesses politicos e
comerciais dos 20 principais clubes de futebol do Brasil (entre eles todos os 17 campedes
brasileiros). Negocia os direitos de transmissdo de campeonatos como o Brasileiro com as
emissoras de radio e TV. Também dialoga com a CBF acerca das formas de disputa dos
campeonatos nacionais. Foi fundado por 13 clubes (SOUZA, 2007).

Em um més foram arrecadados 6 milhdes de dolares, suficientes para cobrir
as despesas com viagens e estadias do evento (estimadas em 1 milhdo de ddlares) e criar
novas fontes de recursos para os clubes. Além disto, a média de publico de mais de 20 mil
pessoas por partida ndo foi superada até hoje. Este campeonato foi a agdo mais visivel do
trabalho desta entidade. Foi uma forma de protesto contra os campeonatos promovidos pela
CBF, pelo excesso de clubes que formavam o Campeonato Brasileiro no passado e pela
ado¢do de um modelo de campeonato mais rentavel para os grandes clubes que formam o
Clube dos Treze (FOLHA, 2008).

No ano de 2007, dirigentes do Atlético Mineiro, Botafogo, Cruzeiro,
Flamengo e Sdo Paulo queriam acabar com o poder centralizado nas maos de Fabio Koff,
presidente da entidade (clube dos 13), criando um canal de participacdo permanente dos
associados. Mas, com a ndo aceitacdo da proposta, os dirigentes, revoltados, retiraram-se da
reunido e a ruptura entre os clubes parece iminente. Segundo nota oficial do S&o Paulo,

Botafogo, Flamengo, Cruzeiro e Atlético-MG se encontram em sesséo permanente, e, juntos,
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tomardo as medidas necessarias em defesa de seus interesses, sempre abertos ao dialogo com

o0s demais clubes (BUENO, 2008).

1.1.2 Confederagdes

A Confederacdo Brasileira de Futebol (CBF) é a entidade maxima do
futebol no Brasil. Fundada em 20 de agosto de 1919, a CBF € responsavel pela organizagédo
de campeonatos de alcance nacional, como o Campeonato Brasileiro das séries A, Be Ce a
Copa do Brasil. Também administra a Selecdo Brasileira de Futebol Masculino, cinco vezes
camped mundial, e a Feminina. A ela respondem as Federacdes estaduais (e distrital, no caso
do DF), responsaveis pelos campeonatos em cada Unidade da Federacdo. Sua sede localiza-se
na cidade do Rio de Janeiro (na Barra da Tijuca) (SILVA, 2007).

A Unido das Associacdes Européias de Futebol (inglés: Union of European
Football Associations), mais conhecida pelo acrénimo UEFA, é o orgdo administrativo e de
controle do futebol europeu. Representa as confederagdes nacionais da Europa, organizando
nove competicdes entre nacdes e quatro entre clubes do continente, controlando a premiacao,
regulamentos e direitos de midia para essas competicdes. E uma das seis confederacdes
continentais da FIFA.

Das confederagdes, de longe é a mais forte em termos financeiros e de
influéncia no cenério internacional. Virtualmente os melhores jogadores do mundo jogam em
campeonatos europeus, particularmente na Inglaterra, Franca, Italia, Espanha e Alemanha.
Muitas das selecdes de maior forca estdo na UEFA. Das 32 vagas disponiveis na Copa do

Mundo de 2006, 14 foram distribuidas entre selecbes da UEFA.
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A UEFA foi fundada em 15 de Junho de 1954 em Basel, Suica como

consequéncia de discussdes entre as confederacBes da Franca, Italia e Bélgica. A sede ficava
em Paris até 1959 quando a organiza¢do mudou-se para Berna. Henri Delaunay foi o primeiro
Secretario Geral e Ebbe Shwartz o presidente. Seu centro administrativo desde 1995 é em
Nyon, Suica. Era inicialmente composta por 25 confederacgdes; atualmente séo 53. A UEFA

Champions League é o seu torneio de clubes mais importante (SOUZA, 2007).

1.2 ENTIDADES DO FUTEBOL MUNDIAL

O 6rgdo que cuida do futebol no mundo (assim como o futsal e o futebol de
areia) é a Federation Internationale de Football Association (FIFA), cuja sede esta localizada
em Zurique, Suica (FIFA, 2008).

Ha seis confederacdes regionais associadas a FIFA, sendo elas:

1. Asia: Confederacdo Asiatica de Futebol (AFC)

2. Africa: Confederacio Africana de Futebol (CAF)

3. América Central/América do Norte e Caribe: Confederation of North,
Central American and Caribbean Association Football (CONCACAF)

4. Europa: Union of European Football Associations (UEFA)

5. Oceania: Confederacdo de Futebol da Oceania (OFC)

6. América do Sul: Confederacion Sudamericana de Futbol
(CONMEBOL)

Principais competi¢des internacionais

1. Mundo (FIFA): Copa do Mundo (selecbes) e Mundial de Clubes

(clubes)
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2. Europa (UEFA): Eurocopa (selecfes) e Liga dos Campebes da UEFA
(clubes)

3. América do Sul (CONMEBOL): Copa America (selecbes) e Copa
Libertadores da América (clubes)

4. América do Norte e Central (CONCACAF): Copa Ouro (selecoes) e
Copa dos Campedes da CONCACAF (clubes)

5. Asia (AFC): Copa da Asia (selecbes) e Liga dos Campedes da AFC
(clubes)

6. Africa (CAF): Copa das Nacdes Africanas (selecdes) e Liga dos
Campedes da CAF (clubes)

7. Oceania (OFC): Copa da Oceania (selecdes) e Campeonato de Clubes
da OFC (clubes)

FIFA (Federacdo Internacional)

UEFA (Federacdo Européia)

CONMEBOL (Confederacdo Sul-Americana)

FPF (Federacdo Portuguesa de Futebol)

CBF (Confederacéo Brasileira de Futebol)

1.3 CAMPEONATOS NACIONAIS

1.3.1 Campeonato Brasileiro

O Campeonato Brasileiro foi criado em 1971 pela CBF, também chamado

de Brasileirdo é o principal torneio de futebol no Brasil. Os regulamentos do campeonato
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foram formulados e alterados varias vezes e as divisdes inferiores sempre sofreram com o
descaso e a alta de planejamento. Mas nos ultimos anos, porém o campeonato ganhou
consisténcia e ja se torna muito atraente. Atualmente é disputado por 20 equipes em turno e
returno cada time joga uma partida em casa e outra fora, na casa do adversario. O time
campedo € aquele que soma mais pontos no final da competicdo (LEAL, 2001).

O campeonato déa direito de 4 vagas para a Copa Libertadores da América e
8 para Sul-americana além de rebaixar 4 clubes para Série B no ano seguinte. O campeonato é
disputado em trés divisdes A, B, C, 20 equipes na série A, 20 na série B, e na C variam de
cada ano o namero de equipes (SILVA, 2007).

Séo rebaixados 4 da A para B, 4 da B para C e sempre sobe 4 equipes.
Recentemente grandes clubes cairam para a Segunda Divisdo, porém todos conseguiram subir
no ano seguinte (FOLHA, 2008).

A presenca destas equipes gerou maior organizacdo e mais investimentos
para a sua realizacdo. Ja a Serie C teve a participacdo do Fluminense em 1999. O campenato
brasileiro sucedeu os torneios Roberto Gomes Pedrosa (que tinha 0 mesmo modelo de um
campeonato nacional) e a Taca Brasil (que tinha o mesmo modelo da Copa do Brasil,
eliminatdrio) como o principal torneio nacional do esporte (BARROS; GUERRA, 2004).

O torneio é organizado, atualmente, pela Confederacédo Brasileira de Futebol
(CBF) e da& acesso ao seu campedo, vice-campedo, terceiro e quarto colocados a Taca
Libertadores da América. Uma das caracteristicas do Campeonato Brasileiro foi a falta de
uma padronizagdo no sistema de disputa, que mudava a cada ano, assim como as regras e 0
numero de participantes (SILVA, 2007).

Folha (2008), apos ter sido aprovado no Congresso Nacional o "Cddigo do
Torcedor”, a CBF fez um planejamento que visava a organizar o confuso calendario do

futebol nacional. Reduziu o tempo disponivel para as competicfes estaduais e adotou o
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sistema de turno e returno como forma de disputa. Como esse sistema exige muito tempo do
calendario, também foi reduzido o nimero de competidores em 2004, que eram 24, para 22
em 2005 e vinte em 2006, tanto na Série A (primeira divisdo) como na Série B (segunda
divisdo). Para a Série C, continua o sistema de eliminatdrias regionais até as ultimas fases,
para que times pequenos e com baixo orcamento tenham chance de competir.

Foi anunciada pela CBF no dia 9 de Abril de 2008 a realizacdo, a partir de
2009, do Campeonato Brasileiro da Série D, equivalente a quarta divisdo do Campeonato
Brasileiro de Futebol. A partir do préximo ano, a Série C passara a contar com 20 clubes (0s
quatro rebaixados da Série B e do 5° ao 20° colocado na classificacdo da Série C deste ano) e
tera 0 mesmo formato de pontos corridos das Séries A e B. Ja a Série D tera 0 mesmo formato
da Série C atual, mas com a participacdo de 40 clubes indicados pelos campeonatos estaduais
de futebol. (FOLHA, 2008).

De acordo com o oficio do presidente da CBF, Ricardo Teixeira, enviado as
federagdes estaduais, os times da Série D serdo definidos de acordo com a classificagdo dos
campeonatos estaduais. Ja a Série C serd formada em 2009 por 20 clubes. Participardo 0s
classificados do 5° ao 20° lugar da edi¢cdo da competicdo de 2008 e os quatro times que seréo

rebaixados da Série B (FOLHA, 2008).

1.3.2 Copa do Brasil

Copa do Brasil € o caminho mais curto para uma equipe disputar a
libertadores no ano seguinte o nimero de participantes aumentou muito. E também a chance
de um time pequeno chegar a libertadores sem jogar o Brasileirdo. E disputado por times de
todo Brasil a forma de disputa é mata-mata na primeira e segunda fase o time visitante que

ganhar por 2 gols de diferenca ja classifica direto sem jogo de volta (SILVA, 2007).
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Troféu atual da Copa do Brasil, disputado desde 2002. A Copa do Brasil € o
segundo torneio de futebol mais importante do Brasil. E realizada em moldes semelhantes aos
de competicdes como a Copa da Inglaterra, Taca de Portugal, Copa do Rei, US Open Cup,
Copa Chile, Copa da Escocia etc (SOUZA, 2007).
Silva (Atualmente, os times com melhores desempenhos no Campeonato
Brasileiro dos anos anteriores ndo disputam a Copa do Brasil, pois a competicdo tém tido
datas conflitantes com a da Copa Libertadores da América. Assim, a competicéo €é vista como
um caminho para clubes de menor expressdo chegarem a Taca Libertadores, além do fato de
gue sdo menos jogos a serem disputados.
Ja disputaram finais de Copa do Brasil equipes como o Sport de recife - PE
(1989 - primeira edi¢do), o Goias (1990), o Criciima (1991), o Ceara (1994), o Juventude
(1999), o Brasiliense (2002), o Santo André (2004), o Paulista (2005) e o Figueirense (2007) e
0 Brasiliense. Participam os dez primeiros colocados do Ranking da CBF, mais 54
representantes das 27 unidades da federagdo, escolhidos através dos campeonatos estaduais ou
de torneios regionais. A Copa do Brasil acontece no primeiro semestre do ano, paralelamente
aos campeonatos estaduais e a Taca Libertadores. E considerado um torneio imprevisivel.
Seus maiores vencedores sdo Grémio (que é o maior finalista, com 7 finais) e Cruzeiro, ambos
tendo vencido o torneio em quatro oportunidades.
A partir de 1993, foi instituido que o time que vencesse a Copa do Brasil
por trés vezes teria posse definitiva da taca. Isto ocorreu em 2001 com o Grémio (CUNHA,

2006).

Sistema de disputa
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Em 1995 foi estabelecido que, nas duas primeiras fases, se o time visitante

vencesse por diferenca maior ou igual a trés gols no jogo de ida, estaria automaticamente
classificado para a fase seguinte. No ano seguinte, foi estabelecido que a diferenca necessaria

para se qualificar como visitante na partida de ida seria de 2 gols (CUNHA, 2006).

Critérios de desempate

Em caso de empate de pontos, os critérios de desempate sdo:Saldo de gols;
Numero de gols marcados como visitante (para equipes de cidades diferentes), Persistindo o
empate, a decisdo acontece atraves da cobranca de pénaltis ao final do jogo de volta

(CUNHA, 2006).

1.4 OUTROS CAMPEONATOS

Os campeonatos Estaduais sdo organizados pelas federacdes estaduais e
uma disputa entre os clubes de cada unidade da federacdo muito tradicional em determinados
estados. A formula de disputa é diferente para cada estado. Alguns estados criam formulas
complexas com diversas finais, turnos e returno, pontos corridos no campeonato carioca
existe a Taca Guanabara e a Taca Rio os campedes de todas as disputam a final. Ja o
campeonato mineiro e o paulista em turno unico classificando os 4 primeiros que jogam em
mata-mata a semifinal e a final. Com a existéncia da Copa do Brasil os campedes de estados
ndo muito conhecidos na midia tem a oportunidade de obter algum tipo de projecdo nacional.
Os campeonatos estdo sendo disputados com muita rivalidade entre os clubes.

Organizados pelas federagdes estaduais, € uma disputa entre os clubes de

cada unidade da federacdo, muito tradicional em determinados estados. A formula de disputa
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é diferente para cada Estado, variando conforme a tradicdo, cultura, mercado e vontade dos
dirigentes locais.

Alguns Estados criam formulas complexas, com diversas finais, turnos e
repescagens ao longo do torneio, enquanto outros, como o Rio de Janeiro, mantém a mesma
formula ha varias décadas. Desde a instituicdo da Copa do Brasil, os campedes estaduais de
federacbes menores tém a oportunidade de obter algum tipo de projecdo nacional (CUNHA,

2006).

Sua existéncia € um aspecto Unico ao futebol brasileiro. Por causa do
desenvolvimento do esporte em tempos remotos, o tamanho do pais e a falta de um transporte
rapido, tornou-se inviavel a criacdo de uma competicdo de nivel nacional, fazendo com que 0s
primeiros torneios fossem estaduais ou interestaduais, como o Torneio Rio-Sao Paulo. Mesmo
hoje, apesar da existéncia de um campeonato nacional, os campeonatos estaduais continuam a
ser disputados intensamente e as rivalidades dentro de cada estado mantém-se muito forte. Em
alguns Estados, a competicdo ganha o apelido por seu aumentativo, casos do Paulistdo e

Gaulchao por exemplo (CUNHA, 2006).

1.5 LIBERTADORES DA AMERICA

A copa Libertadores da América € organizada pela CONMEBOL ¢ a
principal competicdo de clubes da América do Sul, sendo disputada no primeiro semestre.
Atualmente cinco equipes do Brasil podem conseguir vaga na competicdo, 4 primeiros
colocados no Brasileirdo e o campedo da Copa do Brasil. O campedo da Libertadores ganha a

vaga no Mundial Inter-Clubes realizado no final de cada ano no Japdo. O campedo tem



27
também uma vaga para disputar a Recopa Sul-Americana contra o campedo da copa Sul-
americana. Recentemente € disputada por 32 equipes sendo que 6 vagas sdo disputadas numa
repescagem dividido em 8 grupos de 4 equipes classificando as 2 melhores para a fase
seguinte os times jogam entre si sendo uma partida em casa e outra fora. A segunda fase é
mata-mata até chegar a final (CONMEBOL, 2008).

A Copa Libertadores da Ameérica ou Taca Libertadores da América, cujo
nome oficial atual é Copa Santander Libertadores por motivos de patrocinio. Desde 1998,
guando comecou a ser patrocinada pela montadora japonesa Toyota, aceita também a
participacdo de clubes do México(CONMEBOL, 2008).

Conmebol (2008) a partir de 2008, o patrocinador oficial da competicdo é o
Grupo espanhol Santander. O nome do torneio € uma homenagem aos principais lideres da
independéncia das nacGes da América Latina: Simon Bolivar, Dom Pedro I, José de San
Martin, Antonio José de Sucre e Bernardo O Higgins. E uma das competicdes entre clubes
mais prestigiosas no esporte juntamente com a Liga dos Campedes da Europa.

Da primeira edicdo em 1960 até 2004, o campedo da Libertadores
enfrentava o campedo da Liga dos CampeGes da Europa em uma ou duas partidas, no que se
chamava de Mundial Interclubes ou Copa Intercontinental ou Copa Européia/Sul-Americana.
Desde 2005, o campedo da Libertadores disputa a Copa do Mundo de Clubes da FIFA (FIFA
Club World Cup), que reune os campedes de todos os continentes, valorizando ainda mais a

conquista do torneio (CONMEBOL, 2008).

1.5.1 Classificacao

A forma de classificagdo para a competicdo € geralmente baseada nos

resultados dos campeonatos nacionais dos paises do continente, assim como a Liga dos



28
Campedes da UEFA, na Europa. Mas ha confederacdes que se utilizam de torneios proprios,
independentes dos Campeonatos Nacionais propriamente ditos, para definir pelo menos
algumas vagas como a Copa do Brasil, no Brasil, desde 1989, a Liguilla Pré-Libertadores, no
Uruguai, desde 1974 e a InterLiga no México a partir de 2004(CONMEBOL, 2008).

A Libertadores tem uma fase preliminar na qual um namero de clubes,
atualmente 12, sdo emparelhados em uma série de "mata-matas”. Os seis sobreviventes
juntam-se aos clubes restantes na primeira fase, na qual sao divididos em grupos de quatro. Os
times dos grupos da primeira fase jogam entre si em turno e returno. Os dois melhores de cada
grupo classificam-se para a segunda fase, na qual o time com a melhor campanha enfrenta o
pior segundo colocado, o 2° melhor joga contra o pendltimo dos segundos colocados, e assim
por diante (CONMEBOL, 2008).

A disputa acontece entdo em um novo sistema "mata-mata”, assim como as
quartas-de-final, semifinais e a final. Entre 1960 e 1979 os campedes da edi¢do anterior ndo
entravam na competicdo até a fase semifinal, tornando muito mais facil a retenco do titulo.
Em seus primeiros anos, apenas 0s campedes nacionais das principais nac0es participavam,
mas os vice-campedes foram permitidos na década de 1970. A competicdo acabou aumentada
para 21, 32, 36 e agora 38 times (CONMEBOL, 2008).

Os times de pior classificagdo em cada pais, mais o segundo pior
classificado da nacdo do campedo do ano anterior, entram na fase preliminar, com o0s
vencedores se juntando aos outros 26 times na chave principal.

No México um dos representantes da Libertadores € o vitorioso entre um
jogo realizado entre os campedes do Torneio Apertura e do Clausura do pais. No Brasil, entre
0s anos de 2000 a 2002, uma das vagas ficava com o campedo da Copa dos Campedes,

competicdo oficial da CBF, atualmente ndo mais disputada (CONMEBOL, 2008).
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1.4 COPA DO MUNDO

A Copa do Mundo € o principal torneio de sele¢cbes no mundo. Organizada
pela FIFA acontece de 4 em 4 anos em um pais sede, o torneio é disputado por 32 selecdes
que sdo divididas em 8 grupos. Cada grupo de 4 selecdes jogam entre si os 2 melhores
colocados passam para proxima fase que serd mata-mata em um Unico jogo se empatar tera
prorrogacdo e se continuar empatado pénaltis. Essas selecdes para chegar a copa vao ter que
passar pela eliminatoria em seu continente, cada continente tem seu numero certo de vagas
para 0 mundial exemplo América do Sul sdo 4 vagas direto e o 5° colocado disputa uma
repescagem com o campedo da Oceania. As vezes muitas selecdes fortes ndo conseguem
classificar para o mundial (DUARTE, 1997).

O pais sede € o Unico que tem vaga direto para o mundial ndo precisa passar
pela eliminatoria. O Brasil € o Unico pais que disputou todos os mundiais também o recordista
em titulos 5 vezes, em seguida a Italia que tem 4 titulos.

O mundial é o torneio mais importante do mundo junto com os Jogos
Olimpicos. O mundial sempre acontece em um més mais no meio do ano. Em 2002 o mundial
foi disputado em 2 paises sede, Japdo e Coréia do sul, jaA em 2010 o mundial sera disputado
pela primeira vez no continente africano, na Africa do Sul (FOLHA, 2008).

A Copa do Mundo, ou Campeonato Mundial de Futebol, é um torneio de
futebol masculino realizado a cada quatro anos pela FIFA. Comegou em 1930, com a vitoria
da selecdo do Uruguai. No primeiro mundial, ndo havia torneio eliminatorio, e os paises
foram convidados para o torneio. Nos anos de 1942 e 1946, a Copa ndo ocorreu devido a

Segunda Guerra Mundial. O Brasil possui a selecdo com mais titulos mundiais, o Unico pais
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pentacampe&o e o Unico a ter vencido o torneio fora do seu continente. E também o Gnico pais
a ter participado de todos os Campeonatos. Segue-se a selecdo tetracamped da Itélia, a
tricamped Alemanha, as bicampeds Argentina e Uruguai e, por fim, as selecdes da Inglaterra e
da Franca, com um unico titulo.

A Copa do Mundo é o segundo maior evento desportivo do mundo, ficando
atras apenas dos Jogos Olimpicos de Verdo. E realizada a cada quatro anos, tendo sido
sediada pela dltima vez em 2006 na Alemanha, com a Italia como camped, ficando a Franca
em segundo lugar, o pais organizador a Alemanha em terceiro e Portugal em quarto. Em
2010, sera na Africa do Sul e em 2014, o Brasil sera o pais sede, conforme antncio da FIFA
no dia 30 de outubro de 2007. As ultimas trés Copas do Mundo tiveram 32 participantes, o
que provavelmente sera mantido para as proximas Copas (FOLHA, 2008).

O Estadio Centenario, local da primeira final da Copa do Mundo, em 1930,
na cidade de Montevidéu, Uruguai. SO treze selecbes participaram da primeira Copa, sete da
América Latina (Uruguai, Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Paraguai e Peru), quatro da
Europa (Bélgica, Franca, lugoslavia e Roménia) e duas da América do Norte (México e EUA)
Muitas sele¢des européias desistiram da competicdo devido a longa e cansativa viagem pelo
Oceano Atlantico (DUARTE, 1997).

As duas primeiras partidas da Copa ocorreram simultaneamente, sendo
vencidas pela Franca e EUA, que venceram a México por 4 a 1 e a Bélgica por 3 a 0,
respectivamente. O primeiro gol em Copas do Mundo foi marcado pelo jogador francés
Lucien Laurent. A final foi entre o Uruguai e a Argentina, tendo os uruguaios vencido 0 jogo
por 4 a 2, no Estadio Centenario, em Montevidéu, com um publico estimado de 93 mil
espectadores. O artilheiro deste torneio foi o argentino Guillermo Stabile (VIANA, 1974).

O torneio cresceu ao longo do tempo até se tornar a maior competicao

esportiva do planeta.Os problemas que atrapalhavam as primeiras edi¢cdes do torneio eram as
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dificuldades da época para uma viagem intercontinental. Nas Copas de 1934 e 1938,
realizadas na Europa, houve uma pequena participacdo dos paises sul-americanos. SO a
selecdo brasileira esteve presente nessas duas edicGes. (Algumas selecdes sulamericanas
boicotaram o copa de 1938 que, de acordo com o rodizio, deveria ser na américa). Ja as
edicdes de 1942 e 1946 foram canceladas devido a Segunda Guerra Mundial (VIANA, 1974).

Santos (1954), a Copa do Mundo de 1950 foi a primeira a ter participantes
britanicos. Eles tinham se retirado da FIFA em 1920, por se recusarem a jogar com paises que
tinham guerreado recentemente e por um protesto da influéncia estrangeira no futebol, ja que
0 esporte era uma "invencao" britanica e esses paises consideravam que 0 mesmo tinha sido
deturpado pelo modo de jogar estrangeiro. Contudo, eles voltariam a ser membros da FIFA
em 1946. O torneio também teve a volta da participacdo do Uruguai, que tinha boicotado as
duas edicdes anteriores.

Santos (1954), nas Copas de 1934 até 1978 havia 16 selecOes classificadas
para a fase final (exceto nos raros casos onde houve desisténcia). A maioria era da América
Latina e Europa, com uma pequena minoria da Africa, Asia e Oceania. Essas selecBes
normalmente ndo passavam da primeira fase, sendo facilmente derrotadas (com excecdo da
Coréia do Norte, que chegou as quartas-de-final em 1966).

A fase final foi expandida para 24 selegdes em 1982, e 32 em 1998,
permitindo que mais selecdes da Africa, Asia e América do Norte pudessem participar. Nos
ultimos anos esses novos participantes tém conseguido se destacar mais, como Camardes
chegando as quartas-de-final em 1990 e Coréia do Sul, Senegal e EUA passando as quartas-
de-final em 2002, ainda com a Coréia do Sul chegando ao quarto lugar (GRACIANO, 1984).

Graciano (1984), o troféu da Copa do Mundo FIFA, em um Selo postal
alemdoDe 1930 a 1970 a Taca Jules Rimet era dada aos campebes de cada edigdo.

Inicialmente conhecida como Taca do Mundo ou Coupe du Monde (em francés), foi
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renomeada em 1946 em homenagem ao presidente da FIFA responsavel pela primeira edicéo
do torneio, em 1930. Em 1970, com a terceira vitOria da selecdo brasileira a mesma ganhou o
direito ter a posse permanente da taca. Contudo, ela foi roubada da sede da CBF em dezembro
de 1983, e nunca foi encontrada. Acredita-se que os ladrdes a tenham derretido.

Depois de 1970 uma nova taca, chamada Troféu da Copa do Mundo FIFA
foi criada, diferentemente da Taca Jules Rimet, ela ndo ird para qualquer selecdo,
independente do numero de titulos. Argentina, Alemanha, Brasil e Itdlia sdo 0s maiores
ganhadores dessa nova taca, com dois titulos cada um. Ela s sera trocada quando a placa em
seu pé estiver totalmente preenchida com os nomes dos campe@es de cada edigcdo, o que s
ocorrera em 2038 (DUARTE, 1997).

Desde a segunda edicdo do torneio, em 1934, eliminatdrias tém sido feitas
para diminuir o tamanho da fase final. Elas sdo disputadas nas seis zonas continentais da
FIFA (Africa, Asia, América do Norte e América Central e Caribe, Europa, Oceania e
América do Sul) organizadas por suas respectivas confederacGes. Antes de cada edi¢cdo do
torneio a FIFA decide quantas vagas cada zona continental tera direito, levando em conta
fatores como nimero de selecGes e forca de cada confederacdo. O lobby dessas confederacdes
por mais vagas também costuma ser bastante comum.

As eliminatérias podem comecar trés anos antes da fase final, e duram um
pouco mais que dois anos. O formato de cada eliminatéria difere de acordo com cada
confederacdo. Normalmente uma ou duas vagas sdo reservadas para os ganhadores dos play-
offs internacionais. Por exemplo, o campedo da eliminatoria da Oceania e 0 quinto colocado
da Ameérica do Sul disputaram um play-off para decidir quem ficaria com a vaga da fase final
Copa do Mundo de 2006. Da Copa de 1938 para ca os campedes de cada edicdo eram
automaticamente classificados para a proxima Copa, sem precisar passar pelas suas

eliminatdrias. Contudo, a partir da edicdo de 2006 o campedo é obrigado a se classificar
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normalmente como qualquer outra selecdo. O Brasil, vencedor em 2002, foi o primeiro
campedo a ter que disputar uma eliminatéria para a Copa seguinte. Hoje apenas o pais sede
estd automaticamente classificado (DUARTE, 1997).

A fase final do torneio tem 32 selecGes competindo por um més no pais
anfitrido. A fase final é dividida em duas fases: a fase de grupos e a fase do mata-mata, ou
eliminatoria.

Na primeira fase (grupos) as selecGes sdo colocadas em oito grupos de
quatro participantes. Oito selecbes sdo a cabeca-de-chave de cada grupo (as selecOes
consideradas mais fortes) e as outras sdo sorteadas. Desde 1998 o sorteio é feito com que
nunca duas selecdes européias e mais que uma selecdo da mesma confederagcdo figuem no
mesmo grupo. Na fase de grupos cada selecdo joga uma partida contra as selecGes de seu
grupo, e as duas que mais pontuarem se classificam para a fase do mata-mata. Desde 1994 a
vitdria numa partida vale trés pontos, o empate um e a derrota nenhum. Antes, cada vitdria
valia dois pontos (DUARTE, 1997).

A fase de mata-mata é uma fase de eliminacdo rapida. Cada selecdo joga
apenas uma partida em cada estagio da fase (oitavas-de-final, quartas-de-final, semi-final e
final) e a vencedor passa para o proxima estagio. Em caso de empate no tempo normal a
partida é levada para a prorrogacdo e se 0 empate persistir ha a disputa de pénaltis. As duas
selecdes eliminadas da semi-final fazem um jogo antes da final para decidirem o terceiro e
quarto lugar (CUNHA, 2006).

Nas primeiras edi¢cfes as sedes eram escolhidas em encontros nos
congressos da FIFA. As escolhas eram sempre polémicas devido a longa viagem da América
do Sul a Europa (e vice-versa), as duas grande poténcias futebolisticas da época (e ainda
hoje). A decisdo da primeira Copa ser no Uruguai, por exemplo, levou a participacdo de

apenas quatro selecdes da Europa. As duas Copas seguintes foram na Europa. A decisdo de
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sediar a Copa do Mundo de 1938 na Franca foi outra grande polémica, j4 que os paises
americanos desejavam um sistema rotativo de sedes. Ou seja, uma edicdo na Europa e a
seguinte na Ameérica do Sul. Como a Copa de 1934 tinha sido na Itélia, a sede da edi¢do de 38
teria que ser teoricamente na América do Sul, o que de fato ndo ocorreu. Isso fez com que
tanto o Uruguai e a Argentina boicotassem o torneio (FREIRE, 1976).

Apols a Segunda Guerra Mundial para evitar qualquer tipo de boicote ou
controvérsia a FIFA adotou o padrdo de rotacionar as sedes entre a Ameérica e a Europa, que
foi usado até a Copa do Mundo de 1998. A edicao de 2002, que teve como sede tanto Japéo
guanto Coréia do Sul foi a primeira sediada fora desses dois continentes. Ja a edi¢do de 2010
sera a primeira na Africa, mais precisamente na Africa do Sul.

Em 30 de Novembro de 2007 foi decidido que a Copa do Mundo de 2014
sera no Brasil. As cidades sedes dos jogos serdo definidas em dezembro de 2008. Atualmente,
18 cidades estdo na disputa e entre 10 e 12 serdo escolhidas (FOLHA, 2008).

O sistema de escolha da sede evoluiu ao longo dos tempos, sendo hoje
escolhido pela comité executivo da FIFA, seis anos antes da Copa.

O Brasil é o pais que mais vezes conquistou a Copa do Mundo. Ao todo 207
selecOes ja competiram por uma vaga na Copa do Mundo, e 78 nagdes ja se classificaram para
a mesma pelo menos uma vez. Desses, s6 11 ja chegaram a final, e s6 7 ganharam.

Com cinco vitérias em sete finais, e participacdo em todas as edi¢des do
torneio, 0 GIMGA-BRASIL é a selecdo mais vitoriosa da competi¢cdo. O Brasil tambem é,
junto com a Alemanha, a equipe que mais vezes chegou a final - foram sete vezes, sendo que
na Copa do Mundo de 2002 envolveu um confrontro direto entre as duas, que foi ganho pelo
Brasil.

Barros e Guerra (2004), o Brasil e Alemanha s&o também as Unicas equipes

a participarem de trés finais consecutivas (1994, 1998, 2002 e 1982, 1986, 1990,
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respectivamente). O Brasil ganhou duas (1994, 2002) e a Alemanha uma (1990; todas como
Alemanha Ocidental). Das dezoito finais s6 duas tiveram uma repeticdo de antigos
confrontos: Brasil e Italia se enfrentaram em 1970 e 1994, e Alemanha Ocidental e Argentina
em 1986 e 1990. O Brasil, porém, é a unica selecdo a ter participado a todas as copas.

Os campedes tém o direito de adicionar a sua camisa 0 numero de estrelas

proporcional ao numero de titulos.

1.7 COPA DAS CONFEDERACOES

A FIFA determinou novos direcionamentos para a interpretacdo da lei do
impedimento que foram testadas pela primeira vez na Copa das Confederaces 2005. A nova
recomendacdo, aprovada pela IFAB, visa definir de forma mais precisa 0s trés casos. As
novas decisdes sdo as seguintes: 1) Interferir com a jogada significa jogar ou tocar a bola
passada ou tocada por um companheiro de time; 2) Interferir com um oponente significa
prevenir um oponente de jogar ou estar apto a jogar a bola obstruindo claramente a linha de
visdo ou movimentos do oponente ou fazer um gesto ou movimento que, na opinido do
arbitro, irrita ou atrapalha um oponente.

Ganhar uma vantagem por estar em posi¢do de impedimento significa ficar
com a bola que déa rebote da trave ou do travessdo ou jogar a bola que da rebote de um
oponente estando em uma posicéo de impedimento.

A Federacdo Inglesa, a Federacdo Escocesa e a UEFA decidiram ndo
implementar as novas regras, significando que os jogadores que estiverem no Reino Unido e
aqueles que competirem em partidas de clubes europeus estardo competindo sob regras

diferentes daquelas aplicadas durante a competicao.
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1.8 CURIOSIDADES

O Troféu da Copa do Brasil disputado entre 1994 e 2001.0 Grémio foi o
primeiro clube campedo da Copa do Brasil (1989). Foi também o primeiro clube a conquista-
la 2 vezes (em 1994), o primeiro clube a conquista-la 3 vezes (em 1997) e o primeiro clube a
conquista-la 4 vezes (2001) (SILVA, 2007).

Souza (2007), a Copa do Brasil foi criada, em principio, para aplacar o
descontentamento das federacdes de Estados com menor tradigdo no futebol nacional, cujos
representantes dificilmente teriam a oportunidade de enfrentar um "clube grande™ durante o
ano apdés o "enxugamento” do Campeonato Brasileiro feito em 1987, com a criacdo da Copa
Unido. Entre 1973 e 1986, o Brasileirdo contou sempre com a presenca de pelo menos um
representante de cada federacdo (normalmente o campe&o do ano anterior) que mantivesse um
campeonato disputado profissionalmente (os Estados com maior forca tinham um ndmero
maior de representantes, também inseridos de acordo com a classificacdo no campeonato
estadual do ano anterior). O Campeonato Brasileiro chegou a ser disputado por 94 times, em
1979 (em 1986 eram 44).

A Copa do Brasil ndo despertava o interesse da grandes emissoras de
televisdo até o SBT comprar os direitos de transmissdo do torneio de 1995. Antes, o torneio
era disputado apenas pelos campedes estaduais, além dos vices de nove estados selecionados
por terem as maiores médias de publico no ano anterior. A emissora de Silvio Santos fez com
gue a CBF aumentasse o0 nimero de vagas, convidando alguns clubes grandes que nao
estariam classificados para disputar o torneio, 0 que aumentou o apelo mercadoldgico da
competicdo, e a transformou no segundo troféeu mais cobicado do calendario futebolistico

brasileiro (CUNHA, 2006).
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Em sua historia, a Copa do Brasil ja teve repetidos dois confrontos em
finais: Corinthians x Grémio e Palmeiras x Cruzeiro. Curiosamente, quem ganhou a taca na
primeira decisdo "levou o troco” na segunda: o Corinthians ganhou o titulo de 1995 em cima
do Grémio, que se vingaria em 2001. J& o Cruzeiro, venceu o Palmeiras em 1996, mas em
1998, em uma nova final, a taga acabou indo para o time do Palestra Italia (SOUZA, 2007).

Silva (2007), diz que em 18 edic¢des passadas, a Copa do Brasil jamais foi
decidida nos pénaltis. 1sso por muito pouco ndo aconteceu em 1998, quando a vitériade 1 a 0
do Palmeiras no Morumbi provocaria essa disputa. Porém, aos 44 minutos e meio do segundo
tempo, Oséas marcou o segundo gol da equipe alviverde e deu o titulo ao clube do Parque
Antértica, mantendo a escrita.

Corinthians e Flamengo sdo os Unicos times que foram campedes vencendo
as 2 partidas das finais. O Corinthians em 1995 contra 0 Grémio (1 x 0 e 1 x 0) e o Flamengo
contrao Vasco (2 x 0 e 1 x 0) (SILVA, 2007).

Neves (2008), a maior goleada da historia da competicdo ocorreu no dia 4
de marco de 1991 no Estadio Indépendencia em Belo Horizonte, quando o Atlético (MG)
aplicou sonoros 11 a 0 no pobre Caigara (PI). O placar do estadio sO possuia espaco para
registrar 9 a 0, onde ficou até o fim da partida. Em 28 de marco de 2001, o Sdo Paulo goleou
o0 Botafogo (PB) por 10 a 0.

Em 2006, pela primeira vez na historia do torneio, dois times da mesma
cidade se enfrentaram na final: Flamengo e Vasco, sendo que o primeiro sagrou-se campeao.

Gérson (1989, 1991 e 1992) é o unico jogador que foi artilheiro da Copa do
Brasil por 3 vezes, duas pelo Atlético Mineiro e a ultima pelo Inter-RS. Além disso, apenas
ele e Romario (pelo Flamengo) foram artilheiros por duas vezes consecutivas do torneio, em
1991 e 1992 e em 1998 e 1999, respectivamente. As outras edi¢cbes da Copa nunca tiveram

um artilheiro repetido (SILVA, 2007).
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As inovacOes tecnoldgicas vem cada vez mais interferindo nas partidas.
Muitas vezes, é possivel perceber imprecisdes nas decisdes do arbitro. A televisdo, e 0s
recursos de alta resolucdo de video demonstram para o telespectador todas as nuances de uma
partida em tempo real. Assim é possivel visualizar diversos angulos de uma jogada, que
muitas vezes a equipe de arbitragem, os jogadores, e os torcedores em campo nao poderiam
ver (SOUZA, 2007).

Recentemente na Copa do Mundo de 2006, na Alemanha foram dispostos
teldes de grandes dimensdes nos estadios. As imagens televisivas permitem a torcida rever
detalhes ampliados das jogadas. Porém, os lances polémicos ndo sdo mostrados em replays
nos teldes dos estddios. Também, os arbitros estdo usando um discreto sistema radio-
comunicador durante a jogo que permite a troca de informacdes entre a equipe de arbitragem
(NEVES, 2008).

Outro aspecto importante no esporte e por conseguinte no futebol vem
sendo o emprego de tecnologia para a analise dos jogos através da utilizacdo de scouts. O
antes utilizado scout com papel e caneta ja vem sendo substituido pelo emprego de sistemas
computadorizados que sdo capazes até de fornecer dados em tempo real para técnicos,
imprensa e torcedores. Exemplo disso pode ser observado aqui, onde os jogos da copa do
mundo estdo todos analisados a partir do viés da andlise tatica e quantitativa dos jogos
(MORAES, 2007).

Em jogos oficiais cada time podem ter 3 jogadores estrangeiros atuando e inscrito
em cada campeonato do que o time esta participando, porém o time pode ter em seu quadro de

jogadores mais de 3 (FIFA, 2008).
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2.1 REGRAS DO FUTEBOL

As regras do futebol séo dezessete, todas as regras sdo estabelecidas pela
International Board e s6 podem ser alteradas por ela. A seguir sera explicado cada uma das 17

regras existentes no futebol brasileiro e mundial.

2.1.1 Campo de jogo

A Regra 1 do futebol aborda o campo de jogo e suas dimens@es, sendo uma
das dezessete regras estipuladas pela International Board que regulam o funcionamento do

esporte (FIFA, 2008).

2.1.1.1 Dimens6es do campo

O campo de jogo é retangular e seu comprimento lateral deve ser maior que
o comprimento da linha de meta. Sendo: comprimento minimo: 90 metros; comprimento
maximo: 120 metros; largura minima: 45 metros; largura maxima: 90 metros. Em partidas
internacionais, as dimensdes passam a ser mais bem definidas. Sendo: comprimento minimo:
100 metros; comprimento maximo: 110 metros; largura minima: 64 metros; largura maxima:
75 metros; em partidas da Copa do Mundo, Eurocopa e Copa América, Nessas copas usa-se
apenas a seguinte dimensdo: comprimento: 105 metros; largura: 68 metros, Essa dimenséo é

tambem usada no Campeonato Italiano Séries A e B (FIFA, 2008).
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2.1.1.2 Delimitac6es do campo de jogo

O campo de jogo esta delimitado por linhas, as duas linhas mais compridas
séo as linhas laterais, as duas mais curtas sdo as linhas de fundo. Estas linhas sdo de, no
maximo, 25,5 metros. Uma linha média divide o campo em duas metades. Na metade desta
linha estd um ponto que define o centro do campo. Este ponto € centro de um circulo com raio

de 9,15 metros (FIFA, 2008).

2.1.1.3 A area de meta

A area de meta sera demarcada com duas linhas perpendiculares a linha de
meta, a 5,5 metros da parte interior de cada poste de meta. Estas linhas adentrardo 5,5 metros
no campo de jogo e se unirdo por uma paralela a linha de meta. A area delimitada por estas

linhas € a area de meta (FIFA, 2008).

2.1.1.4 A érea de grande penalidade

A éarea de grande penalidade serd marcada com duas linhas perpendiculares
a linha da baliza, a 16,5 m da parte interior de cada poste da baliza. Estas linhas tém 16,5
metros no campo de jogo e vao unir por uma linha paralela a linha da baliza. A area
delimitada por estas linhas € a area de grande penalidade (FIFA, 2008).

Fifa (2008), em cada area de grande penalidade sera marcado um penalty a
11 metros de distéancia do ponto médio entre os postes. No exterior de cada area de grande

penalidade traga-se, um semicirculo de raio 9,15 metros.
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2.1.1.5 As metas

As metas estdo ao centro de cada linha de meta. Sdo compostas de dois
postes verticais equidistantes da lateral e unidos na parte superior por uma barra horizontal
(travessdo). A distancia entre os postes é de 7,32 metros e a distancia da borda inferior do
travessdo ao solo é de 2,4 metros (FIFA, 2008).

Os postes e 0 travessdo terdo a mesma espessura, com 0 maximo de 12
centimetros. As linhas de meta terdo as mesmas dimensdes do poste e travessao. Podem ser
colocadas redes fixadas nas metas e no solo atrds da meta, desde que estejam presas de forma

conveniente e ndo atrapalhem o goleiro (FIFA, 2008).

2.1.2 Bola

Antes de cada Mundial, a Fifa realiza um concurso para escolher a bola
oficial da competigdo. Em 1970 a bola oficial foi a “Telstar”, fabricada pela Adidas. Desde
entdo a empresa é patrocinadora da Copa. As regras oficiais determinam que a bola deve ser:
esférica; de couro ou outro material adequado; com uma circunferéncia ndo superior a 70 cm
e ndo inferior a 68 cm; com peso ndo superior a 450 g e ndo inferior a 410 g, no comeco da
partida; com pressdo equivalente a 0,6 — 1,1 atmosfera (600 — 1100 g/cm2) ao nivel do mar

(FIFA, 2008).

2.1.3 Times

A Regra 3 do futebol € uma das dezessete regras do futebol, e determina que

a partida sera jogada por duas equipes formadas, no maximo, de onze jogadores cada uma,
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dos quais um jogard como goleiro. A partida ndo pode ser iniciada se um dos times estiver
com menos de sete jogadores (FIFA, 2008).

Em competicbes oficiais, 0 maximo de substituicdes num jogo € de trés
jogadores. Em outras partidas, ha um limite de cinco substitui¢6es, sendo preciso que as duas

equipes cheguem a um consenso.

2.1.4 Uniforme

Regra 4 € uma das dezessete regras do futebol e trata sobre os uniformes das
duas equipes (equipas). Partidas onde o time visitante estd com um uniforme de cor igual ou
que possa confundir os jogadores ou 0s arbitros e bandeirinhas, serdo obrigados a utilizar
uniformes de cores diferentes, nesse caso o uniforme dito "namero 2" (FIFA, 2008).

Os jogadores ndo utilizardo nenhum equipamento nem levardo nenhum
objeto que seja perigoso para eles mesmos ou para os demais jogadores (incluindo qualquer
tipo de jéias). Uniformes: uma camisa, cal¢bes, meias, caneleiras, chuteiras. (Nao se esquecer

que o uniforme n° 2 tem uma cor diferente)

2.1.5 Arbitro

A autoridade do arbitro: Cada partida serd controlada por um éarbitro (juiz),
gue terd a autoridade total para se fazer cumprir as Regras de jogo na partida para a qual tenha

sido designado (FIFA, 2008).
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O Arbitro controlara a partida em cooperacdo com os arbitros assistentes

(bandeirinhas). Interrompera, suspendera ou finalizard a partida quando julgar oportuno, no
caso de que se cometam infrac6es as regras de jogo.

As decisdes do arbitro sobre fatos em relacdo com o jogo sdo definitivas. O

arbitro podera mudar sua decisdo unicamente se si der conta que sua decisdo € incorreta ou, se

0 julga necessario conforme a uma indicacdo por parte de um arbitro assistente, sempre que

ainda ndo tenha reiniciado a partida.

2.1.6 Auxiliares

A Regra 6 refere-se aos auxiliares do arbitro. Serdo designados dois arbitros
assistentes que terdo, sem prejuizo do que decida o arbitro, a missdo de indicar: Se a bola
tenha ultrapassado em sua totalidade os limites de campo; A que equipe corresponde efetuar
0s tiros e canto, de meta ou o arremesso lateral. Avisa o arbitro quando for fora de jogo

(impedimento) (FIFA, 2008).

2.1.7 Duracdo da partida

A Regra 7 é uma das dezessete regras do futebol e é a que determina a
duragéo da partida. Uma partida de futebol deve durar 90 minutos, divididos em duas partes
(tempos) de 45 minutos cada uma. Entre as duas partes existe um intervalo, de 15 minutos
(FIFA, 2008).

Fifa (2008), o arbitro é o contador oficial do tempo decorrido e pode

descontar no fim da partida os minutos perdidos em razdo de substituicbes de jogadores,
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contus@es que tenham requerido atendimento médico e outras paradas. O tempo descontado (e
ndo "acrescido” como comumente é dito) deve corresponder 0 mais precisamente ao tempo
perdido durantes as paradas.

Em determinadas partidas, é necessario que uma das equipes (equipas) seja
declarada vencedora, ndo podendo haver empate. Neste caso, ndo havendo vencedor ao fim
dos noventa minutos regulares, o arbitro determina a continuidade da disputa numa
prorrogacdo, constituida por trinta minutos divididos em dois tempos de quinze minutos. Em
algumas competicdes, 0 primeiro time a marcar um gol na prorrogacao é declarado vencedor,
ao que se da o nome de morte subita ou "gol de ouro™ (golden goal) (FIFA, 2008).

Se no fim do tempo da prorrogacdo nenhum das duas equipes (equipas)
estiver a frente do marcador, o arbitro determina por fim a disputa por pénaltis. Os gols
(golos) marcados na prorrogacdo sdo contados normalmente na simula da partida, enquanto
que os tentos relizados por cobranca da penalidade maxima na ronda de disputa por pénaltis

nédo o séo (FIFA, 2008).

2.1.8 Tempo e reinicio da partida

No inicio da partida ou quando é marcado um gol, a bola sempre devera ir
ao meio de campo, e deve ser batida sempre para a frente da linha de meio de campo, ou seja,
um jogador ndo pode seguir sem que o outro lhe passe. Dentro do grande circulo do meio de
campo, quando é dado o "pontapé" de saida, s6 podem estar dentro desse circulo os jogadores
da equipe a quem pertencer a bola. Se o jogador ao invés de tocar a bola para outro
companheiro, resolver chutar a bola em gol, e ela entrar sem ter tocado em ninguém, o gol é
valido, pois a saida de bola deve sempre ser dada para frente, tanto tocada para algum

companheiro ou chutada em gol. Se a bola for tocada para traz, o juiz deve advertir 0 jogador,
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e se 0 lance se repetir com 0 mesmo jogador, deve punido com o cartdo amarelo (FIFA,

2008).

2.1.9 A Bola fora de jogo

Diz-se que a bola estd fora de jogo: Quando esta tiver ultrapassado
completamente uma linha e lateral ou de meta, seja por terra ou pelo ar ou; Quando jogo tenha
sido interrompido pelo arbitro. A bola estd em jogo quando rebate no arbitro, ou de um arbitro

assistente localizado no interior do terreno de jogo, ou rebate nas traves (FIFA, 2008).

2.1.10 Gol

Ressalvadas as excecOes previstas nas regras, se considerara gol quando a
bola ultrapassar totalmente a linha de fundo, entre as traves e por baixo do travessao, sem que
tenha sido lancada, levada ou golpeada com a mao ou o braco de um jogador da equipe
atacante - exceto o goleiro, quando dentro de sua propria area de pénalti. A equipe que marcar
maior nimero de gols ganhara o jogo. Se ndo houver gols, a partida terminara empatada

(FIFA, 2008).

2.1.11 Impedimento

O impedimento ou fora-de-jogo é previsto na lei nimero 11 das dezessete
leis do futebol. Enquanto a lei pode parecer simples, seus detalhes e aplicagdo podem ser

complexos (FIFA, 2008).
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Historia da lei

A lei do impedimento foi regulamentada no ano de 1863, quando foram
feitos os primeiros regulamentos oficiais da histéria do futebol. A regra dessa época dizia que
um atacante, para ndo estar em posicdo de impedimento, teria que ter, pelo menos quatro
jogadores a sua frente. O intuito da regra € evitar que um, ou mais atacantes permanecam em
frente ao gol do adversario, esperando pela bola, sem participar ativamente da partida. Em
1866, vem a primeira alteracdo: A quantidade de jogadores a frente do atacante passava de
quatro para trés. Em 1907, vem a segunda alteracdo na regra: A infracdo s6 poderia ser
sinalizada se o jogador estiver na outra metade do campo. Até hoje, o jogador ndo estd em
impedimento se estiver na sua metade do campo.

Mas a alteracdo que mudou a historia do futebol veio em 1925, quando a
guantidade de jogadores a frente do atacante diminuiu de trés para dois, sendo que um destes
jogadores é o goleiro. Essa alteracdo tinha o intuito de incrementar o dinamismo da partida.
As partidas acabaram ficando mais movimentadas e a quantidade de gols aumentou
vertiginosamente. Como exemplo, a temporada 1924/1925 da Football League registrou 4700
gols em 1848 partidas. A temporada seguinte (a primeira ap6s a alteracdo na regra), para a

mesma quantidade de partidas, foram marcados 6373 gols (aumento de 35,6%).

Lei do impedimento

A aplicacdo da lei do impedimento € melhor considerada em trés etapas:

posicdo de impedimento; infracdo de impedimento; e punicdo do impedimento.
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Posicédo de fora de jogo

Um jogador esta em posicdo de fora de jogo se ele estiver mais perto da
linha do gol do adversario do que ambos a bola e o penultimo homem da equipa adversaria, a
ndo ser que ele esteja no seu proprio campo. Um jogador na mesma linha do penaltimo
homem da equipa adversaria € considerado em posicao legal. Note que o Ultimo dos dois
defensores pode ser tanto o guarda-redes e outro defensor, quanto dois defensores de linha,
porém se o jogador adversario estiver entre o defesa como ultimo homem e o guarda-redes
também se caracteriza impedimento.

Defesa dentro do golo, ndo é considerado dentro do campo, pois o jogador
fora de campo, fora das 4 linhas ndo é considerado participante do jogo. Note também que a
posicdo de fora de jogo é determinada quando a bola é tocada/jogada por um jogador da
mesma equipa - 0 estado de posicdo de fora de jogo ndo € entdo alterado por eles ou
defensores correndo para tras ou para a frente. E importante notar que estar em posicdo de

fora de jogo ndo é uma infragdo por si so.

Infracdo de impedimento

Um jogador em posicdo de impedimento esta cometendo uma infracdo de
impedimento apenas se, "no momento que a bola for tocada ou jogada por um jogador de seu
time"”, o jogador esta, na opinido do arbitro, em jogada ativa por: interferir com a jogada;
interferir com o oponente ou ganhar vantagem por estar nessa posicao.

Determinar se uma jogada € "ativa" pode ser complexo. Um jogador nédo
estd cometendo uma infracdo de impedimento se o jogador recebe a bola diretamente da

cobranca de um lateral, tiro de meta ou escanteio.
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Punicdo do impedimento

A punicdo para uma infracdo de impedimento é um tiro livre indireto para o

time adversario, de onde a infragdo aconteceu.

Arbitragem

Para o reforco da aplicacao da lei, o arbitro depende muito de seu assistente,
gue geralmente mantém sua posicdo de acordo com o penultimo homem da defesa na maioria
dos casos (técnicas de posicionamento exato sdo mais complexas). A tarefa do assistente do
arbitro em relacdo ao impedimento pode ser dificil, ja que eles precisam acompanhar ataques
e contra-ataques, considerar quais jogadores esta em posicdo de impedimento quando a bola é
jogada (geralmente a partir do outro lado do campo), e entdo determinar se os jogadores
posicionados em impedimento tornam-se envolvidos em jogada ativa. O risco de falso
julgamento é aumentado pelo efeito de Optica, que ocorre quando a distancia entre o jogador
de ataque e o assistente é significativamente diferente da distancia para o defensor, e 0
assistente ndo estd diretamente em linha com o defensor. A dificuldade da arbitragem do
impedimento € geralmente subestimada pelos espectadores.

Para ajudar o assistente na hora de marcar o impedimento, alguns estadios
fazem um corte especial em seus gramados, deixando faixas claras e faixas escuras
intercaladas. Assim, o impedimento pode ser detectado pela posi¢do dos jogadores sobre essas

faixas.

Linha de impedimento
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A linha de impedimento ou linha burra é uma tatica defensiva, que pode ser

utilizada no momento de um cruzamento, ou passe, posicionando-se a defesa mais a frente,

formando uma linha, no intuito de deixar o(s) atacante(s) do time adversario em posi¢édo de

impedimento. A aplicacdo desta tatica por parte das equipes de futebol, exige que o arbitro

auxiliar esteja prestando bastante atencdo ao lance, de forma a detectar corretamente o
impedimento ou ndo dos atacantes, no momento exato do chute e lancamento da bola.

Por este motivo, a utilizacdo dessa tatica é arriscada, sendo chamada no

meio futebolistico de "linha burra”. Se, por acaso, a linha de impedimento falhar, por falha

dos zagueiros, que precisam estar bem atentos ao lance, ou dos arbitros da partida, o atacante

tem uma 6tima oportunidade de fazer o gol, ja que estara livre de qualquer marcacéo.

2.1.12 Falta

Existem varios tipos de falta. A falta € uma situacdo onde um jogador agride
0 outro de um time adversario, e poderd ou ndo ser aceitada pelo arbitro, que decide se
realmente aconteceu (FIFA, 2008).

Quando um jogador fizer um “carrinho”, empurrao, soco, chute, pontapé ou
qualquer outro tipo de agressdo, se o arbitro achar que o jogador teve a intencdo de machucar
o0 adversario. Pénalti ira acontecer toda vez que acontecer um tiro livre direto dentro da grande
area (FIFA, 2008).

A cobranca do tiro-livre, acontece da onde foi feita a falta, e quando é
cobrada de muito perto da area ficam alguns jogadores dos dois times a frente do jogador que
ira cobrar a falta, esse grupo de jogadores é conhecido como barreira.

Um jogador sera punido com cartdo se agredir um jogador discutir com ele

ou com o arbitro, se um jogador levar dois cartbes amarelos automaticamente leva um
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vermelho e é expulso de jogo, mas se o arbitro achar necessario pode dar um unico cartdo

vermelho (FIFA, 2008).

2.1.13 Tiro Livre

Tiro livre é quando um jogador de futebol cobra a falta diretamente sem a
ajuda do outro jogador. Quando um jogador comete uma as seguintes seis faltas e maneira que
0 arbitro considere imprudente algumas faltas ndo muito graves. Quando se um jogador

comete uma das seguintes quatro faltas e o arbitro marca um falta grave (FIFA, 2008).

2.1.14 Penalty

No futebol, pénalti, penalty ou penalidade maxima (no Brasil); grande
penalidade ou pénalti (em Portugal) é a falta suprema para a equipe (enquanto gque o cartdo
vermelho o é para o jogador, que significa a sua expulsdo). A bola é colocada na linha de
grande penalidade (no centro da meia-lua, em frente a baliza) e o duelo trava-se unicamente
entre o rematador e o guarda-redes (em Portugal) ou goleiro (no Brasil). Imediatamente apds
0 remate 0 jogo prossegue naturalmente, o que significa que se o guarda-redes defender a bola
para longe da baliza (i.e., ndo a agarre), os jogadores, que esperam atras da linha de remate,

podem continuar a jogar e insistir no remate (FIFA, 2008).

Decisdo por pénaltis
No entanto, a decisdo por pénaltis é prevista no regulamento de algumas

competicdes futebolisticas, quando a igualdade no marcador insiste em prevalecer. Sdo
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cobradas cinco séries de pénaltis, uma para cada equipe, até que uma seja declarada
vencedora por ter feito um gol a mais do que o rival, ou se este ndo puder alcancar a
igualdade. Somente podem cobrar pénaltis jogadores que estejam atuando na partida; atletas
expulsos ndo estdo autorizados a participar das penalidades. Durante estas, os jogadores de
ambas as equipes permanecem no circulo central, com excecdo dos goleiros, que esperam
pelas cobrancas na grande area.

O pénalti é aplicado na maioria das modalidades de futebol, tais como
futebol de campo, futsal, futebol de saldo, futebol society, etc.

O pénalti, ocorrido durante a partida, pode ser cobrado em dois toques,
desde que a bola seja rolada para frente e 0 segundo jogador a tocar nela esteja fora da area no

momento da cobranca. No caso de decisdo de resultado por pénaltis isso ndo é permitido.

Origem

O pénalti foi inventado por Karl Wald, ex-arbitro alem&o. Ele concebeu a
disputa por pénaltis em 1970 na copa Copa Watney, que ndo mais existe. Antes 0S jogos
eliminatorios empatados eram decididos com uma moeda ou por alguma outra técnica

baseada na sorte

2.1.15 Arremesso lateral

O arremesso lateral (portugués brasileiro) ou lancamento (portugués
europeu) é uma forma de reiniciar o jogo. E ndo se podera conseguir um gol diretamente de

um arremesso lateral (FIFA, 2008).
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Ocorre quando a bola tiver ultrapassado em sua totalidade a linha lateral,

seja por terra ou pelo ar.

2.1.16 Tiro de meta

O pontapé de baliza (ou tiro de meta como é conhecido no Brasil) é uma das
17 regras do futebol, sendo um dos métodos para reiniciar a partida. (FIFA, 2008).

Um pontapé de baliza/tiro de meta é atribuido a equipa (equipe) defensiva
quando a bola sai completamente do campo pela linha de fundo (tanto no solo como no ar)
sem que um golo tenha sido marcado, tendo sido tocada por ultimo por um jogador atacante
adverséario (FIFA, 2008).

A bola ¢ inicialmente colocada em qualquer sitio dentro da &area de golo
(grande érea) defensiva. Todos os jogadores adversarios tém que se encontrar fora da grande
area até que a bola esteja em jogo.

Na situacdo de pontapé de baliza, considera-se que a bola esta em jogo no
momento em que € pontapeada e sai da grande area.

Um gol pode ser marcado diretamente a partir de um pontapé de baliza, mas
apenas contra o lado do adversario (um auto-golo ou golo contra ndo pode ser marcado).
Além disso, um jogador ndo pode ser penalizado por fora-de-jogo diretamente através de um
pontapé de baliza. (FIFA, 2008).

Os jogadores adversarios tém que se encontrar fora da grande area, como
descritos acima. Se isso ndo acontecer, o(s) infrator (es) pode ser punido com uma caucao
(cartdo amarelo). Além disso, se um jogador adversario entrar na grande area antes que a bola

esteja em jogo, o pontapé de baliza sera repetido (FIFA, 2008).
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Fifa (2008), se um jogador da mesma equipa que aquele que pontapeia a

bola (que ndo este) tocar na bola depois de ser pontapeada, mas antes de estar em jogo, 0
pontapé de baliza sera repetido. No entanto, é uma ofensa se o "pontapeador” tocar na bola
uma segunda vez quando a bola ja estiver em jogo, até que tenha sido tocada por outro
jogador; esta situacdo é punivel por um pontapé livre indireto contra a equipa defensiva, a
partir do local onde a ofensa ocorreu, a menos que o segundo toque constitua uma ofensa mais
grave, e nesse caso é punivel por um pontapé livre direto ou por um pontapé de grande

penalidade, o que dos dois for mais apropriado.

2.1.17 Escanteio ou corner

A cobranca de escanteio (portugués brasileiro) ou pontapé de canto
(portugués europeu) é feita nas partidas de futebol, é a cobranca feita de um quadrante
localizado na juncdo das linhas laterais e de fundo. S6 ocorre quando a bola escapa dos limites
do campo tendo sido tocada pela Gltima vez por um jogador da defesa daquela meta (FIFA,
2008).

Escanteio € a palavra usada na norma brasileira do portugués. Em Portugal e
nos restantes paises de lingua portuguesa diz-se canto, traducdo direta do original inglés

"corner".
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Apesar do Futebol ter sido regulamentado, e hoje ser praticado em grandes
campeonatos nacionais com regras especificadas pela FIFA, que é a entidade maior do
futebol. O esporte futebol passou de popular, original, onde o intuito era a diversdo, sem
muitas regras, ainda existe, para um grande mercado financeiro, onde tem-se a presenca de
grandes empresas e grupos empresariais.

No Brasil, o futebol vem atravessando um momento de reestruturacdo em
sua organizacgdo e tem atraido cada vez mais, a atencdo de empresarios e, conseqlientemente,
0 interesse de uma participacdo mais ativa neste novo mercado, onde as possibilidades na
exploracdo do marketing e a supervalorizacdo dos profissionais envolvidos sdo pontos
fundamentais para o interesse econémico.

A formacdo deste profissional bem como sua especializacdo é razdo de
constantes discussdes. Por ser o futebol amplamente divulgado pela midia e com a evolugéo e
modernizacdo do mesmo, a funcdo do treinador envolve responsabilidades que exigem uma
formacdo qualificada, conhecendo a cultura geral deste esporte, bem como suas formas de
expressao e comunicacdo (LEAL, 2001).

A estrutura organizacional do futebol brasileiro, em muitos casos, ainda sob
direcbes amadoras, a falta de tempo para se colocar em pratica um planejamento, a visao da
imprensa, buscando comparar 0 passado com o0 presente e nem sempre reconhecendo a
evolucdo natural de outras equipes com a globalizacdo, somados a uma possivel formacao
inadequada de profissionais atuantes no esquema organizacional, poderdo ser a chave para
uma compreensao das dificuldades enfrentadas pelo profissional treinador de futebol.

Atualmente, a organizagéo do futebol tem enfrentado diversas dificuldades e
varios sdo 0s motivos. A instabilidade profissional, com mudancas constantes dos clubes em
seu comando técnico, mesmo que estes clubes busquem na nova contrata¢do, um profissional

com perfil que tenha afinidades com a filosofia adotada pelo clube, provoca rupturas na
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estrutura do Departamento de Futebol, pois mudancas constantes podem prejudicar a

integracdo das diversas areas e profissionais envolvidos nesta organizacdo (MAURO;
OLIVEIRA, 2008).

No futebol moderno, basicamente tudo € ensinado, excec¢éo do talento, que é

algo natural, porém aperfeicoado por meio de treinamentos.
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