ANIMASAL

ESTRATEGIAS DE PA&DU;AG AUDIOVISVAL
EM PROTETOS EDUCOMUNICATIVOS



MECKEE: ANOMAQEO SVUSTENTADA PELAS LEIS DO METAMORFISMO VNIVERSAL EM
QUVE TUDO PODE SER CRIADO E TRANSFORMADO, LIVRE DAS LEIS Fisicas.

Duca: DISNEY ENTENDE 6 DESENHO ANIMADO COMO PERTENCENTE AO MVNDO DA
FANTASIA, DA MAGIA, DA POESIA,

HALAS E MANVEL: PRAZER NA AN(MA;ZO ATRELADO A INTERDEPENDENCIA ENTRE
UM DESENHO E OVTRO, SEQUENCIALMENTE.

SOLOMON: APROPRIACAO DE FOTOGRAMAS PARA IMPRESSAO DE MOVIMENTS PARA
ANIMACAO.



DEFINICOES

AVMONT E MARIE: AN!MAQEO € DERIVADA DA TOMADA DE CENAS ANALOGICAS EM
MOVIMENTO.

Lucenn TUNIOR: ETIMOLOGIA "ANIMACAL” < "ANIMARE"” = "DAR VIDA",

GVILLEN: DESENHO DE AIHMAQKO APENAS E APENAS UMA DAS TéClllCAS NCLVINDO
PELICULA COM FIGURAS RECORTADAS, SOMBRAS CHINESAS, MARIONETES, BONECOS,
ENTRE OVTROS. O MILAGRE DA AM(MAQZ& E GERAR ENCANTO AO PODER RECOBRIR
DE VIDA OBIETOS (NANIMADOS,



EFEITO PHI: IMPRESSAO DE MOVIMENTO



ATHANASIVS  KircHER  (164S):
LANTERNA MAGICA (caixa
PORTADORA DE FONTE DE LUZ E
ESPELHO CURVO AQVE PROTETAVAM
IMAGENS DE "SLIDES"PINTADOS EM
LAMINAS DE VIDRO.




PIETER VAN MusscHENBROEK (1336): PRIMEIRA EXIBICAO
ANIMADA ATRAVES DA ILVSAG DE MOVIMENTO EM DISCo
GIRATORIO, EM LANTERNAS MAGICAS, SENDO POPULARIZADO
COMO VEICULO DE ENTRETENIMENTS ITINERANTE.

ENENNE-GASPARD ROBERT (179Y): "FANTASMAGORIE”
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https://youtu.be/vnjY7c8mkuU


https://youtu.be/vnjY7c8mkuU

EADWEARD MUYBRIDGE (1893): DISCO DE FENACISTOSCOPIO



SIMON VON STAMPFER: ESTROBOSCAHPIO (1833)

https://youtu.be/NV1pAyo8KJE



https://youtu.be/NV1pAyo8KJE

ToHN BARNES LINNETT: FOLIOSCOPIO / FLIPBOOK /
LIVRO MAGIco (1868)

https://youtu.be/p3q9MM _ h-M

THE EII'TEOGRAPH.


https://youtu.be/p3q9MM__h-M

EMILE REYNAUD: PrAXINOSCOPIO (1877); NA
SEQUENCIA, 6 TEATRO 6PTICO (1892)

https://youtu.be/OwFLk-ift04 https://youtu.be/e4zQ49zgclM

Fig. 2, = Le Praxinoscope.


https://youtu.be/OwFLk-ift04
https://youtu.be/e4zQ49zgclM

ETIENNE MAREY (1882): CAMERA PARA REGISTRO DE
Vé
DE MOVIMENTOS RAPIDOS, FOTOGRAFIA ANIMADA.




HUMOROVS PHASES OF FUNNY Faces (1906)

~CONSIDERADA POR ALGUNS A PRIMEIRA A”lMAgAO DO MUNDO GRAVADA DE MODO TRADICIONAL.
~DESENHOS NO QUADRO NEGRO MAS QUE MISTURA ATE TECNICAS DE RECORTE PARA CHEGAR AD
RESVLTADO

https://voutu.be/wGh6maN4I2|

FANTASMAGORIE (1908) EMILE CoML

~FILMAGEM DE DESENHOS EM PRETO NO PAPEL BRANCO MAS GRAVADO EM
NEGATIVO PARA INVERTER AS CORES E DAR O AR DE QUADRO NEGRO DE
ESCOLA

httne-/\voritrt be/nvTVYNZL 1ARRO)


https://youtu.be/wGh6maN4l2I
https://youtu.be/nyTYNZUd3hQ

SToP MoTiow

STOP — MOTION OV QVADRO A AVADRO

FOTOGRAFAR VARIAS VEZES ALGO E REPRODVZIR AS IMAGENS EM SEQVENCIA DANDO A IMPRESSAG DE
MOVIMENTO.

”O CASO DAS PRIMEIRAS AN!MAQOES‘ A SE&UENC!A DE FRAMES E FEITA DE DESENHOS COM MUDAWQAS‘
MiNIMAS DE AQAO ENTRE S1, SENDO NECESSARIO CENTENAS DE DESENHOS COM PEQVENAS MOD!F(CA;&ES‘
DEPENDENDO DO MATERIAL. FANTASMAGORIE TEM QVASE 2 MINVTOS E FOI FEITO COM MALS DE 700
DESENHOS.



BoBBY BuMPS AT THE cleevs (19)6) EarL Hueb

https://youtu.be/ncagqzuBkolw

ANIMAQAO EM CAMADAS, USANDO PAPEL CELVLOSE, FINO, GUASE TRANSPARENTE.
E QVANDS AS AlllMAgOES GANHAM COMPLEXIDADE, TENDO CENARIOS INDEPENDENTE DOS PERSONAGENS.

MAX FLEISCHER — RESPONSAVEL POR COMECAR A DEIXAR AS ANOMA;OES‘ MAIS
FLUIDAS E PARECIDAS COM 6 MUNDO REAL

1NS - TNVENTOV A ROTOSCOPIA

PERMITE QUE VOCE VSE 6MVA§5£5‘ REAIS COMO BASE PARA 6 MOVIMENTO DE VMA AW(MAQKO. E
RASTREIA QUADRO A QUADRO COLOCANDO OS5 DESENHOS POR CIMA DOS MOLDES

https://youtu.be/eXSPyi3GFOg



https://youtu.be/ncgqzuBkoIw
https://youtu.be/eXSPyj3GFOg

ANIMACAS NO CINEMA



EL APOSEOL

Quirine Cristlani

- 19N? - ArcENTINA
-  PRIMEIRS LONGA METRAGEM EM AW!MAQEO
SATIRIZAVA O PRESIDENTE ARGENTING YRIGOYEN



https://www.youtube.com/watch?v=12aX3CO7PKs

RATOSCOPIA

TECNICA EM QUE O ILUSTRADOR REDESENHA FRAME A FRAME
FILMADO A PARTIR DE ATORES REAIS, TRAZENDO PARA OS5
DESENHOS MOVIMENTOS MAIS HUMANGS, NATURALIDADE E
SVAVIDADE.



https://www.youtube.com/watch?v=l2aX3CO7PKs
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EsTUbIO SULLIVAN - OATO FELIX
- SUCESSO
- ComMerciaLiZ I:O DE BRINAQVEDAOS




WALT DISNEY

- )92°¢
- Mickey
-  COMPETIR COM 6 GATS FELIX



Décaba be 1920

SERIE DE CURTAS DE ANIMACAS + LIVE-ACTION CHAMADA
“ALice ComeDIeS” (1923-1927)

INTERACAS DE PESSOAS COM DESENHOS ANIMADOS
FECHOV CONTRATO ¢COM A M. T. WRINKLER-
DISTRIBVIDORA DE FILMES

COELHO OSWALD

1923

PERDERAM O DIREITO PARA O PRODUTOR CHARLES
Mtz

WALTER LANTZ CONSEGUIV OS DIREITOS DEPOIS DE
Mtz

DIREITO RECVPERADS PELA DISNEY EM 2006: ErPIC
MICKEY



MICKEY (1128)

https://www.youtube.com/watch?v=Y-WU5kvGON8

icarTa Na MaNGA" DE WALT DISNEY
- RATO DESENHADO A PARTIR DAS

FIGURAS GEOMETRICAS
IMPULSIONOVY DISNEY NA INDUSTRIA



https://www.youtube.com/watch?v=Y-WU5kvG0N8

Musicals

A & ://www.youtube.com/watch?v=z
"FormuLa TNFALIVEL" TR

ADAPTACAS DOS CONTOS DE FADA— IRMAOS GRIMM.

@Aq@i’snzp

Brancade Neve
E OS SETE ANOES

-  PRIMEIRO LONGA-METRAGEM DE
ANIMACAS DA HISTORIA-
CONTROVERSIA



https://www.youtube.com/watch?v=zTFPdJFpWgU
https://www.youtube.com/watch?v=zTFPdJFpWgU
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MASTERPIECE




CAMERA MULTIPLANG

- PArALAX

- IMPRESSAO DE OBJIETOS SE MOVENDS DE FORMA
(NDEPENDENTE NA TELA

- CALARTS- 196)

—\7

- HTTPS://WWW.YOVUTVBE.COM/WATCH?V=YOWEBLIVICKE -

\_em dbo*nosw proprlo desenvolwmento da
eseolafe S| A% |



https://www.youtube.com/watch?v=YoW8l4VicKE

COMPUTACAS GRAFICA
o

e
O

—  JOHN LASSETER- CALARTS

—  CONHECEV A COMPUTACAS GRAFICA EM )982
-  TENTOV USAR EM SEVS PROTETOS

~  REPERCUSAO NEGATIVA

-  LucasFum

- SETOR CARO- FECHOV

- STeVE JOBS- INVESTIV EM LASSETER E NA SVA
EQUIPE



P ¢ X A R

ANIMATION STUDIOS

Langa EmM 1998 o Toy SToRe

CONSIDERADS O PRIMEIRS LONGA FEITO EM COMPUTACAS
GRAFICA

DIsney comPra A PIXAR

SURGEM A DREAMWIORKS ANIMATION E A BLUE SKY
STublos.
HTTPS://WWUW.YOVTVBE.COM/WATCH?V=WYBDRT G sNw


https://www.youtube.com/watch?v=WYbdQTG4snw

ANIMACAL NA TELEVISAS



PRIMEIRA ANIMACAL PARA A TELEVISAO

"“WILLIE THE WorM” FOLI CRIADO EM 1988, POR
CHAD GROTHKOPE, FUNCIONARIO DA DISNEY.

"CRUSADER RABBIT" PRIMEIRA SERIE ANIMADA,
ESTREOV EM 19S0 PELA NBC, DESENVOLVIDA POR
Tay WARD E ALEX ANDERSON E PRODUZIDA POR
Terry FAIRBANKS. TEVE 149 EPISODIOS EM
PRETO E BRANCO, AO LONGO DE TRES
TEMPORADAS, COM QUATRO MINVTOS DE
DURACAS CADA E CUSTS DE SO0 DALARES.



https://youtu.be/ivQYUHyGo50

N

Jax



https://youtu.be/wJAk2BAKrdI




OVTRAS PARTES DS MUNDO

CANADA

-  NATIoNAL FILM Board oF CaNaDA (AGENCIA DE
CINEMA DO GOVERNG DO CANADA)

— TEMAS FILOSOFICOS POR MEIO DE IMAGEM, SOM,
CoR E RITIMO

—  )9S3- NEIGHBOURS



OVTRAS PARTES DS MUNDO

TAPAO

-  ANIMES

- )9%0

—  REPRESENTACAO NOS MANGAS

— OLHOS GRANDES, DEFINIDOS, REDONDOS OV RASGADOS

—  INFANTIL, ROMANCE, TERROR, AVENTURA, FICCAS CIENTIFICA
~  PERSONAGENS BASEADOS EM LENDAS DA CULTURA LOCAL

-  Hayao Miyazak- “A VIAGEM DE CHIMIRG” (200)) EM PARCERIA
¢OM A DISNEY
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LiNksS VUTEIS

- https://www.institutonetclaroembratel.org.br/educacao/nossas-novidades/opiniao/historia-da-animacao/
- https://designculture.com.br/uma-breve-historia-da-animacao

- https://www.infoescola.com/desenho/historia-da-animacao/

- https://www.youtube.com/watch?v=BL8pwuvhH80

- https://skdesu.com/rotoscopia-o-que-como-e-usada-nos-animes/

- http://www.tropadercy.com.br/2018/06/oswald-o-coelho-sortudo-o-primeiro.html

- http://www.adorocinema.com/noticias/filmes/noticia-112347/?page=16


https://www.institutonetclaroembratel.org.br/educacao/nossas-novidades/opiniao/historia-da-animacao/
https://designculture.com.br/uma-breve-historia-da-animacao
https://www.infoescola.com/desenho/historia-da-animacao/
https://www.youtube.com/watch?v=BL8pwuvhH80
https://skdesu.com/rotoscopia-o-que-como-e-usada-nos-animes/
http://www.tropadercy.com.br/2018/06/oswald-o-coelho-sortudo-o-primeiro.html
http://www.adorocinema.com/noticias/filmes/noticia-112347/?page=16

