Bem TV

Educacao e Comunicacao

Projeto

Central de Noticias da escola
Cartilha de producdo

Parceria

&



Realizacio
Bem TV - Educagdo e Comunicagao

Parceria
Instituto Claro

Coordenacio de projeto
Daniela Araujo

Assistente de Producao
Daniel Boechat

Textos:
Daniela Araujo

Diagramacio

Daniela Araujo e Daniel Boechat
Revisiao

Marcia Corréa e Castro

Parcerias
Fundagao Municipal de Educacdo Niterdi

Equipe Bem TV:

Aline Angel

Ana Lucia Nunes Araujo
Ana Paula Silva
Maycon Santos

Realizagao

\-.. Parceria

Bem TV S

Educacdao e Comunicacdo

Apoio

PREFEITURA DE NITEROI



Sumario

Central de Noticias da €SCola ...........cccuuvuiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeees 05
Fazendo video com maquinas fotograficas e celulares.................. 06
Fungdes basiCas Na €qUIPE.........uuieiiiiiiiiee e 07
Funcdes de apoio N €QUIPE .....coevveiiiiiiiiiiee e 08
Elementos do roteiro JornalistiCo ..............eeeeeiiiiiiiiiii, 09
Pré ProdUGA0 .......covuiiiiiiiiiiie e 10
Modelo de Roteiro JornalisStiCo ............cccuveviiiiiiiiiiiiiieieeeee 11
Enquadramentos/planos ...........ooooveiiiiiiiiii 12
MoVIMENtOS de CAMETA ........ccoiiiiiiiiiieeie e 14
POSICA0 A€ CAMEIA ....coeveiiieeee e 15
AUIO <. 17
Construindo equIPamMENTOS .........eueiiiiiiiee e 18
EdICA0 (FESUMO) ... 18






Central de Noticias da Escola

ABem TV Educacado e Comunicagcado € uma organizacao nao
governamental que desde 1990 atua no municipio de Niterdi,
buscando colocar a comunicagao a servigo dos processos educativos.
A partir de 2006 passou a desenvolver uma série de agdes em parceria
com a Fundacdo Municipal de Educacédo de Niterdi, vibilizando a
capacitacao de 120 professores de 12 escolas da rede para usar radio,
video, jornal e outras linguagens midiaticas como metodologia (e nao
apenas como ferramenta) pedagodgica.

Apresentamos aqui o projeto “Central de Noticias da Escola”,
desenvolvido com apoio do Instituto Claro. Aidéia é articular uma rede
para producdao e troca de conteudos audiovisuais, envolvendo
professores e estudantes. Tudo acontece na escola. O ponto de
partida € uma oficina na qual jovens e professores aprendem a
produzir roteiros, gravar com equipamentos portateis (ja existentes na
escola) e a editar imagens usando softwares livres. A partir dai cada
unidade de ensino se organiza para realizar pequenas reportagens
(até 3min) abordando aspectos do conteudo programatico a partir de
fatos ou situagdes da comunidade na qual a escola se insere. A Bem
TV oferece suporte técnico para as primeiras produg¢des, buscando, no
entanto, garantir a construgdo da autonomia técnica de professores e
estudantes.

O processo de produgdo dos videos deve viabilizar a
sistematizagao criativa de conteudos pedagdgicos, potencializando o
processo de aprendizagem. Simultaneamente a escola estara se
aproimando da comunidade do entorno e criando um espago no seu
cotidiano para uma relagado mais horizontal entre jovens e professores.

As producgdes serao disponibilizadas num ambiente virtual
(www.niteroicomunidades.org.br), onde poderdo ser assistidas e
comentadas por outros individuos. Trata-se de um site que ja reune
conteudos produzidos por jovens sobre outras comunidades de
Niter6i. No sitio eletrébnico da Bem TV (www.bemtv.org.br) os
professores poderao relatar suas experiéncias, dando dicas para
replicagédo daidéia e para uso pedagodgico dos celulares.
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Fazendo video com maquinas
fotograficas e celulares

Hoje a tecnologia nos permite produzir midias cada vez mais
baratas e acessiveis. Ndo precisamos de equipamentos caros ou
sofisticados para nos apropriarmos das tecnologias na produgao de
video. Com celulares, maquinas fotograficas, portateis equipamentos
de Mp4 ou Mp5 ja € possivel criar um produto audiovisual. Basta
criatividad, iniciativae dedicagao para produzir!

Com o aperfeicoamento dos sistemas de produgcdo e
distribuicao de software livres, ficou ainda mais facil editar e distribuir
esse material na rede mundial de computadores. Esperamos que esse
pequeno guia possa contribuir para o inicio dessa caminhada rumo a
producao livre e independente.

Panorama do processo de producao.

Argumento Pesquisa
Roteiro Pré producgao
BlaBlaBla Bi B B4 B4 BaBla
- - - BlaBlaBla BiaBa B B BaBla
Blablabla | = |iccii e B
BlaBlaBla B Ba B B3 Ba Bla RV
BlaBla Bla B Ba B Bl Ba Ba
Bl4BlaBla B B B i Ba Ba
BlaBla Bla B Ba B i3 Ba B
Blé Bl Bl B i Ba Bla Bla Bl
Gravagao
Exibicao (producgao)
veiculagao
Finalizagdo Decupagem
Mapa de edigao
Edicao



Fungodes basicas na equipe:
Roteirista
O roteirista imagina o filme e depois transcreve para o
papel aquilo que imaginou, de modo que alguém, ao ler
o texto, imagine as mesmas cenas. O roteiro pode ser
uma dramatizagao ou um “guia” para a produgéo de um
“documento” audiovisual (documentario, reportagem).
Pode ser uma histéria real ou inventada.

Diretor

Responsavel pela definicdo de planos e seqiéncias e
pela coordenacgao do trabalho de toda equipe. E ele que
interpreta o roteiro, transformando texto emimagens.

Produtor

Responsavel por providenciar tudo que for necessario
para gravagao: coontrata a equipe (escolhida pelo
diretor), solicita os locais para gravagdo (também
indicadas pelo diretor), arranja o transporte, os
equipamentos, o cenario.... Em grandes producdes
pode haver mais de um produtor: um so para elenco,
outro para os cenarios e figurinos e assim por diante.

Camera

Sob orientagao do diretor o cdmera capta as imagens
observando sempre as condi¢des luz, o foco e o
enquadramento. Em produgdes pequenas ou médias o
camera também precisa cuidar da captacdo do audio.
Em grandes produgdes ha um profissional para cada
uma dessa areas (som e imagem).

Repoérter
Faz as perguntas ao entrevistados. Em muitos casos pode
escrever ou propor pautas. Também ¢ ele que escreve os
OFFsde suamatéria

Editor

Esse profissional recebe o material
gravado para dar a ele o tratamento
final, fazendo os cortes de acordo com
adefinicao dodiretor.




Funcoes basicas de apoio

Assistente de camera

E responsavel pelo aquipamento de gravagao (transportando, montando,
desmontando e conservando - 0) E o brago direito do camera ajudando no
que for preciso, nos aspectos técnicos e estéticos.

Plato

Trabalha sob coordenacgao do Produtor. Cuida de providenciar tudo o que for
necessario no set de filmagem ou gravacéo. Seu objetivo é garantir que tudo
o que foi planejado para o dia seja de fato realizado.

Figurinista

Figurino é a roupa usada por um personagem de uma producao artistica
(cinema, teatro ou video) ou pelo apresentador no caso de um programa de
TV. Ofigurinista é o profissional que idealiza ou cria o figurino.

Continuista
O continuista cuida de todos os detalhes para que uma cena nao tenha erros
de continuidade. Por exemplo: se um ator usa uma determinada roupa numa
cena num dia e vai gravar a continuacao da cena no outro dia. O continuista
vai cuidar para que a roupa seja exatamente a mesma.

Cendgrafo

E o profissional que cria, projeta e coordena a construgéo do cenario. O
cenografo pode atuar em obras de ficgdo; criando ambientes internos ou
externos, ou em programas jornalisticos, nesse caso criando o cenario de
estudio para apresentacdo do programa. Em reportagens externas e
documentarios nao existe a figura do cenografo, mas a equipe (sobretudo o
diretor) se preocupa com o ambiente da gravacao. Por exemplo: se vamos
entrevistar alguém em sua casa, procura-se compor um fundo bonito.

Ator/atriz ou Apresentador (s)
No caso de uma ficgao os atores sdo indispensaveis para contar a historia, ja
que esta é apresentada ao espectador por meio de uma dramatizacdo.No
caso de videos jornalisticos ou documentais existe a figura do apresentador
ou reporter. (Em alguns casos o proprio diretor faz as perguntas sem
aparecer). Também € possivel inserir uma cena dramatizada num
documentario ou reportagem. Todos esses elementos estdo a servigo da
narrativa, podem ser misturados com criatividade, um video documentario,
por exemplo, pode ter partes de ficgao.
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Elementos do roteiro - Jornalistico

Para que a reportagem fique agradavel de ser assistida ela precisa ter ritmo.
Isso se consegue variando a utilizagdo dos elementos. Evite offs, cabegas ou
entrevistas muito longos.

Cabeca:

Cena em que um apresentador ou reporter aparece na tela falando. Pode ser
feita por um repodrter na rua fazendo uma passagem ou pelo ancora no
estudio. O espectador costuma prestar aten¢ao no que é dito nesse formato,
Acabecatambém pode serusada para abrir ou fechar uma reportagem..

OFF:

Momento em que um texto é falado por um narrador (em geral o reporter)
que nao aparece no video. A fala é coberta por imagens que ilustram o que
estd sendo dito (podem ser imagens gravadas ou produzidas em
computador, como graficos, por exemplo). Uma entrevista também pode ter
um trecho “em off’, quando cobrimos parte da fala do entrevistado com
imagens (inserts). O trecho em off serve para “descansar” o espectador que,
nesse momento, presta mais atencéo nas imagens e menos no texto. Por
isso evitamos colocar “em off’ informagbes muito importantes para o
entendimento da matéria.

Entrevista:

Aentrevista serve para “comprovar” o que a matéria jornalistica esta dizendo
através do off ou das cabecgas. De modo geral a entrevista € dada por alguém
que é qualificado para dar afirmacdes sobre o assunto abordado..

Povo fala:
Como o nome indica, é a coleta de opinides junto as pessoas narua. Tem a
mesma fungao da entrevista, s6 que no caso do “povo fala” o que vale é a
quantidade de gente que emitindo a mesma opiniao e nao a qualificagao dos
entrevistados.

Clipe de imagens:

Sequéncia de imagens com musica. Tem também a fungéo de “descansar” o
espectador. Pode ser util para finalizar ou abrir uma reportagem, ou para dar
um ritmo ao video apés uma sequéncia muito longa de falas.

Créditos e cartelas:

Creditos sao as informagdes que aparecem escritas na tela sobre imagens:
nome e profissdao dos entrevistados, por exemplo. Algumas vezes as
informacdes escritas aparecem sobre um fundo preparado para esse fim.
Nesse caso chamamos de “cartelas”.



Pré producao

Pesquisa

Antes de ligar a cdmera, é preciso pensar em tudo que sera preciso
para realizar uma produgao audiovisual. O primeiro passo é uma idéia, mas
essa idéia precisa ser trabalhada. Comece redigindo um argumento que €
um resumo da histéria(verdadeira ou ficcional) que vocé deseja contar, em
um paragrafo. O argumento é a base para a producgéo do roteiro, mas para
chegarmos a ele (roteiro) precisamos PESQUISAR. Todo video, por mais
simples que seja, por mais que aborde um tema familiar, precisa de uma
pesquisa que traga novos elementos ou que fortalegca os elementos ja
presentes. Toda fonte é bem vinda, podemos consultar a internet, textos de
livros, jornais revistas, videos, filmes, entrevistar pessoas que entendam do
assunto, visitar lugares... Tudo que possa servir para acumular informagoes
e tornaraidéia (argumento) mais clara.

Roteiro e Pré-Producao

Nem sempre quem tem aidéia e escreve o argumento € o mesmo que
escreve o roteiro. O dono da idéia pode contratar um roteirista mas essa
pratica € mais comum em grandes produgdes, em geral ficcionais.

Em videos jornalisticos o roteiro, em geral, é escrito pelo diretor ou
pelo reporter. Com todas as informacdes colhidas na etapa da pesquisa, ha
um passo a passo a seguir para chegar ao roteiro:

1) Selecione as informacgdes que vocé considera mais importantes.

2) Crie uma ordem entre essas informagdes, de modo a compor uma
argumentacao. Essa ordem deve ter um fio I6égico, como se vocé fosse contar
uma histéria a alguém e precisasse decidir o que fala primeiro, o que vem
depois, como vai concluir...

3) Olha para esse ordenamento identifique que elemento de
linguagem(OFF, cabega, cartela...) ira usar para passar cada informagao.

4) Se necessario crie espacos de “respiro” inserindo clipes de
imagem ou cenas de ficcao.

Um roteiro € um guia para toda equipe. Lendo o roteiro, teremos
nocao de tudo que sera preciso ser providenciado antes das gravagdes. No
caso de documentarios ou reportagens € preciso identificar os entrevistados,
marcar com eles, conseguir o transporte, encomendar as computagdes
graficas necessarias...

Nao esquecer:

Verificar o local de gravagao (locagdes)

Checar se ha energia nolocal ou se é preciso levar baterias extra
Checar todo material na saida e na volta.
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Modelo de roteiro jornalistico

AUDIO

VIDEO

—




Enquadramentos basicos (planos)

Enquadramentos ou Planos é tudo que esta entre 0 momento
que apertamos o botdo de gravar até o momento que paramos. Pra
facilitar a produgcdo em equipe, os planos foram sendo criados e
nomeados. Na producdo audiovisual a descricdo dos planos tem a
funcdo de descrever aimagem que sera gravada. Atraves deles ficar
claro pra toda equipe como as imagens deverao ser captadas. A
seguir os principais planos que podemos utilizar.

Plano Geral (PG)

E plano bem aberto, que mostra todo
o local que acontece a acdo. E
usado para dar um aspecto amplo.
Tem como principal funcao
apresentar ou descrever a cena: se
é dia ou noite, se é campo ou cidade, -
se é atual ou retrata outra época. '

Plano Conjunto (PC) Plano Americano (PA)

E o enquadramento que O plano Americano se da
define em menor proporcéo, o quando o enquadramento fica
ambiente onde ocorre a agéo, abaixo do joelho, para explorar
mostrando os elemento que dela 0 movimento da pessoa
participam. enquanto fala. Identifica ofoco
deinteresse daacao.




Plano médio (PM)

E o enquadramento utilizado
pelos apresentadores de telejornais,
tendo énfase na pessoa que promove a
acao (falando, cantando,
interpretando). Esse plano reproduz a
visdo de quem esta num bate-papo.
Instintivamente “acreditamos” no que
esta sendo dito dessa forma, porque
nos sentimos em conversa proxima
com a pessoa.

Detalhe

Como o préprio nome diz esse
enquadramento mostra um detalhe
importante que queremos enfatizar,
Cria asensacao de cumplicidade entre
o espectador e o personagem, pois da
a sensacdo que ninguém mais esta
vendo a agao mostrada. Exemplo:
detalhe da méao cortando algo, detalhe
do decote de uma mulher, observado
porumhomem

Close UP

Transmite os sentimentos
que geram a acdo. Esse
enquadramento deve ser utilizado
com muita precisdo, pois é
bastante expressivo. Uma
derivacdo desse plano é o BIG
CLOSE UP. Trata-se de um close
exagerado, mostrando trecho do
rosto. O BIG CLOSE UP foi criado
para reproduzir na tela pequena da
TV o impacto causado pelo CLOSE
natela grande do cinema.
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Movimento de camera

Panoramica Horizontal

Movimento horizontal no eixo da cadmera. Seu objetivo é fazer
uma imagem panoramica “varrendo” o ambiente no sentido da
linha do horizonte. Pode ser feito com o tripé ou sobre o eixo do
préprio corpo.

Panoramica Vertical ou Tilt

E o movimento feito na vertical sem que a camera seja
deslocada de seu proprio eixo, ou seja, funciona como nossa
cabeca se movimentando para olhar uma pessoa da cabeca dos
pés acabeca, ouainda percorrendo os andares de um prédio.

Zoom

O Zoom aproxima ou afasta do objeto gravado. Ao contrario do
que acontece nas panoramicas, a camera nao se mexe, apenas
sua lente se move para frente(aproximagdo) ou para tras
(afastamento). Antes de usar o zoom para aproximacgao,
certifique-se de que a imagem na aproximagao maxima esta em
foco..

Traveling

Movimento fisico da camera em que ela sai do seu eixo podendo
acompanhar o movimento da personagem ou de alguma coisa
gue se move na mesma velocidade. Pode ser feito em bicicletas,
cadeiras de rodinha, carrinhos de mao...
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Posicoes de Camera

Plongeé

A camera fica posicionada
diagonalmente de cima para baixo
enquadrando o que se quer
filmar/gravar. Esta posicao de
enquadramento tem forte poder
dramatico. Pode ser usado para
transmitir um status de
inferioridade de personagem que
€ gravadado de cima pra baixo.

Plano Zenital

A camera fica posicionada fazendo
um angulo de 90° de cima para
baixo. Seu nome provém da palavra
ZENITE, que é o ponto central do
céu quando olhamos diretamente
para ele. Ha também o plano contra

Zenital de baixo para cima.

Contra Plongeé
A camera fica posicionada de
baixo para cima enquadrando o
que se quer gravar. Esta posi¢ao
de enquadramento tem forte
poder dramatico, tornando o
personagem superior/imponente
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Camera subjetiva @

E a posicad da camera que ¢

mostra, n&o o personagem,

mas o que ele esta vendo, <
como se a camera fosse os /
seus olhos

Plano e Contra Plano

Muito utilizado em dialogos, o contra plano busca enquadrar os
personagens de modo a compor no imaginario do espectador a
sensagao de que os personagens estao proximos e conversando.
Naimagem 1 temos um plano da conversa. Nos quadros 2 e 3 o contra
plano em duas possibilidades uma mais “fechada” enquadrando
apenas 0 menino e outra mais “aberta® enquandrando o outro
personagem de costas.
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Audio

imagem.

Com uma camera portatil, € importante
compensar as limitagdes de audio com o
maximo de cuidado na escolha de um
ambiente silencioso. Toda equipe deve cuidar
para que ruidos externos sejam minimizados.
O camera nunca deve ser o mesmo a fazer as
perguntas, pois sua voz esta mais préxima do
microfone embutido nas maquinas e
prejudicar o equilibrio final do som, além disso
falar pode prejudicar na estabilidade da

ira

Confeccao de Equipamentos

Tripé

Importante base de apoio para
captura de imagens mais
estaveis.

Vamos precisar de:
#°1 cambo de vassoura ou ripa

de madeira fina
#1 cone de transito ou galao de

agua

#Pregos variados
#Parafuso préprio para
maquinas fotograficas

Fixe o parafuso, onde a camera
sera encaixada, na madeira.
Utilize o cone como base para
maderia ficar em pé

Claquet

Utilizada para marcar as cenas
bem como indicar o numero de

amos precisar de:

1 prancheta, pedaco de isopor
ou papelao que possa servir de
base
#Tinta ou papel branco

"1 pedago de Contact
# Pilot para guadro branco

Forre a base com papel branco ou
pinte com tinta. Essa sera a
superficie onde serao escritas as
informagdes. Cole o contact para
usar o piloto para quadro branco




Confeccao de Equipamentos

Rebatedor

1 Folha de isopor
Folha de papel laminado para cobrir o isopor.
Fita adesiva

# Cubra o isopor com papel laminado em uma das faces e

deixe o outro lado em branco. O lado laminado ira rebater a
luz com mais intensidade, o outro lado em branco, rebatera de
forma mais suave. Use de acordo com a necessidade e com o
resultado que se quer alcancar.

Edicao

Aceitamos o desafio de editar os videos em software livre,
usando um programas de simples operagao.

O importante é utilizar ferramentas acessiveis para juntar o material
gravado e construir um novo material.

Uma das possibilidades livres é 0” OpenShot”

“OpenShot Video Editor” € um programa destinado a criar videos no
Linux. Vocé pode facilmente combinar diferentes clips de video, audio
e imagens em um unico projeto e exportar o video resultante para os
formatos mais comuns.

OpenShot € um editor de video ndo-linear, o que significa que qualquer
quadro de video pode ser acessado a qualquer momento e, portanto,
os clips de video podem ser sobrepostos, misturados e combinados de
forma muito criativa. Todas as edigbes do video-clip (corte, etc ..) néo
sdo destrutivas, o que significa que os clipes de video original nunca
vao mudar.

Http://www.openshotvideo.com
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