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Objetivos

➔ Estilos de Arte
➔ Explicar as diferentes técnicas de animação 2D
➔ Mostrar como interpolação, curvas e key frames 

funcionam
➔ Introduzir na Unity



Índice

1. O que são Sprites?
2. Sprite Sheet
3. Bones Animation
4. Máquina de Estados/ Animator/ Bend Tree
5. Arte 2D na Unity
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2. Sprite Sheet
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Sprite sheet Amid



1. Sprite Sheet

➔ Tirar “fotos” (frames, quadros) da animação

➔ São pesadas e pouco flexíveis

◆ Proporcional a quantidade de frames

➔ São muito usadas por causa da simplicidade

◆ Criação similar a de uma stop motion (post it)
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2. Bones Animation

➔ Fazer um esqueleto e mover os ossos
◆ Esqueleto tem influências nos vértices próximos
◆ Fazer frames importantes (key frames) e interpolar 

entre eles
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2. Bones Animation
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➔ Inverse Kinematics vs. Forward Kinematics

◆ Indicam quem vai ser controlado

◆ FK: os ossos dos pais são controlados, 
implicando em transformações nos filhos

◆ IK: os ossos dos filhos são controlados, 
implicando em transformações nos pais



3. Máquina de Estados
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3. Máquina de Estados

➔ Máquina de estados

◆ Cada estado representa uma animação

◆ Transições indicam mudança de estados

● Transições suaves ou bruscas

◆ Condições estão atreladas a variáveis

● Velocidade, posição, no ar/chão etc.
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3. Máquina de Estados

➔ Blend trees

◆ Faz interpolação entre animações (nesse caso podem 
ser múltiplas

◆ Variáveis controlam o nível de blending
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Dúvidas?
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