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Mostrar como interpolacao, curvas e key frames
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1. O que sao Sprites?
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2. Sprite Sheet



Sprite sheet Amid




-=> Tirar “fotos” (frames, quadros) da animacao
=> Sao pesadas e pouco flexiveis

€ Proporcional a quantidade de frames
=> S5ao muito usadas por causa da simplicidade

€ C(riacdo similar a de uma stop motion (post it)
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2. Bones Animation



Se(TerInimigoProximo)Entdo:
AniarAte(InimigoProximo)
At icar(InimigoProximo)
LaserAtaque(InimigoProximo|)
FimEntdo

Se(Ndo TemInimigoProximo)Entdo:
Avancar(Fim)
FimEntado

Voltar Salvar

Iniciar Fase
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=> Fazer um esqueleto e mover 0s 05505
€ Esqueleto tem influéncias nos vértices proximaos
€ Fazer framesimportantes (key frames) e interpolar
entre eles
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—=> Inverse Kinematics vs. Forward Kinematics
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Indicam quem vai ser controlado

FK: os o0ssos dos pais sao controlados,
implicando em transformacades nos filhos

IK: 0os ossos dos filhos sao controlados,
implicando em transformacdes nos pais
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3. Maquina de Estados
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=> Maquina de estados
€ C(ada estado representa uma animacao
€ Transicoes indicam mudanca de estados
e TransicOes suaves ou bruscas
€ Condicdes estao atreladas a varidveis

e Velocidade, posicao, no ar/chao etc.
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Anima2D/Examples/Robot/Animations/RobotAnimatorController.controller



—=> Blend trees

€ Fazinterpolacao entre animacoes (nesse caso podem
ser multiplas

€ Varidveis controlam o nivel de blending
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