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Objetivo

® Apresentar os conceitos basicos da programagao em C#, destacando
pontos importantes da criacao de programas complexos com estrutura de
maior porte. Também inclui a compreensao e a criagao de interfaces com o
usuario.



Linguagem C#

Preparativos




Visual Studio

® Para desenvolver programas utilizando a linguagem C#, recomenda-se o
uso de uma IDE (Interface Development Environment) que seja robusta e que

tenha boas capacidades de depuracao.

® Asugestao feita nesse curso € o Visual Studio, desenvolvido pela Microsoft,
que tambeém é a criadora do C#.



Visual Studio

® Para o curso, recomenda-se a versao gratuita
da ferramenta: o Visual Studio Community.
Para alunos e professores esta disponivel a
versao Ultimate da ferramenta no convénio
com a Microsoft.




Visual Studio

® Apos o download e instalagao, inicia-se o Visual Studio. Cria-se um novo
projeto C# (Console App do Windows Desktop).

® Atela apresentada é a de um programa novo apenas com o ponto de
entrada (funcao Main).



Visual Studio

P -

EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM TOOLS TEST ANALYZE WINDOW  HELP

FILE

e - o A )~ Debug - AnyCPU rt -

=

Z Program.cs # X
[%] ConsoleApp1

ConsoleApp1

M Properties

References

¥ App.config
€* Program.s

Main( [] args)

Properties

N

Entire Solution - |@® 0Emors | | 0Wamings | (@ 0Messages Build + IntelliSense

Code  Description &

Project

utput
4 Add to Source Control =

[ Creating project "ConsoleApp1'... project creation successful.




Visual Studio — Main

® Uma vez criado o programa temos o Main
(ponto de entrada do programa).

® A partir daqui é que é executado o programa.

o I Main(string[] args)

® Novas classes e recursos podem ser criados
através dos menus e também clicando na
arvore do projeto.




