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OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fornecer aos alunos de graduac¢do uma visdo e aplicagcdo pratica da
mecanica computacional para a anadlise de estruturas mediante seu
contato com os conceitos tedricos da modelagem fisica do problema em
conjunto com sua efetiva modelagem computacional com o uso de
métodos matematicos cldssicos. Permitir que os alunos entendam como
isso é desenvolvido pelo mercado e quais ferramentas utilizam esses
conceitos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

e Introducdo: Algebra Matricial: Operaces elementares com
vetores e matrizes.

e Solugdo de sistemas de equacgGes algébricas lineares: métodos
diretos e iterativos.

e Definicdao de auto-problemas.

e Elementos Finitos.

e Conceitos e comandos basicos e de linguagem computacional.

e Desenvolvimento de cédigos computacionais na resolucdo de
problemas lineares de estruturas.

e Meétodos de solucgdo.

e Introducdo a Visualiza¢do Cientifica.

e Ferramentas e bibliotecas.

e Apresentacdo de solugdes comerciais.
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CRITERIO DE APROVEITAMENTO

O aproveitamento se dard pela realizagdo de um trabalho a ser entregue
no final do curso e atividades distribuidas no curso que culminardo no
referido trabalho.

RECUPERACAO

A recuperacao é feita através de uma prova contendo todo o conteldo
da disciplina e a nota final é dada pela média aritmética da nota obtida
durante o semestre e a nota da prova de recuperacgao.

DATAS
Aula Data Conteudo

1 1-Aug-2019 Apresentacdo do Curso

2 8-Aug-2019 Analise Matricial |

3 15-Aug-2019 Analise Matricial Il

4 22-Aug-2019 Matrizes de Rotagao

5 29-Aug-2019 Conexao e superposicdo das matrizes
5-Sep-2019 Semana da Patria

6 12-Sep-2019 Linguagens Orientadas a Objetos |

7 19-Sep-2019 Linguagens Orientadas a Objetos Il

8 26-Sep-2019 C#: Diferenciais da Linguagem

9 3-Oct-2019 Introducdo ao WPF |

10 10-Oct-2019 Introducdo ao WPF

11 17-Oct-2019 Apresentacdo dos trabalhos parciais

12 24-0Oct-2019 Sistemas e Condi¢des de Contorno

13 31-Oct-2019 Obtencao de Esforgos

14 7-Nov-2019 Dinamica

15 14-Nov-2019 Desenvolvendo interfaces de usudrio |

16 21-Nov-2019 Desenvolvendo interfaces de usudrio Il

17 28-Nov-2019 Apresentacdo dos trabalhos finais



