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OBJETIVOS

• Proporcionar ao aluno conhecimentos fundamentais 
de um conjunto de métodos e técnicas que 
envolvem:
– Processamento de Imagens

– Computação Gráfica

– Realidade Virtual. 

• Fornecer ao aluno uma visão integrada de conceitos 
de:
• Modelagem Geométrica

• Síntese de Imagens

• Visão Computacional

• Interatividade e Imersão
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CONHECENDO OS PROFESSORES

 Fátima Nunes

 email: fatima.nunes@usp.br

 Helton Bíscaro

 email: heltonhb@usp.br
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CONHECENDO OS ALUNOS

 Quem são vocês?

 nome, instituição, curso

 aluno regular / especial

 se já tem algum projeto

 Por que cursar a disciplina?
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EMENTA

1. Introdução ao processamento gráfico

2. Conceitos básicos

3. Geometria e coordenadas

4. Síntese de imagem

5. Representação e descrição

6. Modelos de iluminação

7. Realce e suavização de imagens  

8. Segmentação de imagens  

9. Realidade virtual 

10. Introdução à programação de ambientes virtuais 
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Avaliação

• Projeto: 

–peso 6 (individual)

• Exercícios semanais em sala de aula +
6 exercícios de implementação: 

–peso 4 (individual)
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Avaliação

• Exercícios: peso 4 (individual)

 finalidade: fomentar participação na aula, fixar 
conceitos dados em aula e direcionar estudo dos 
tópicos

 solução tem que ser em nível de pós-graduação
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Avaliação - Projeto

• Projeto:

– 3 aspectos avaliados: 

• teoria envolvida

• implementação

• artigo
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Avaliação - Projeto

• Projeto:

– 3 aspectos avaliados: 

• teoria envolvida

• implementação

• artigo
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Avaliação - Projeto

• Projeto:

– 3 aspectos avaliados: 

• teoria envolvida: aspectos pesquisados pelo aluno, 

além do que foi abordado em sala de aula

• avaliação durante todo o projeto e, especialmente, na 

escrita do artigo
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Avaliação - Projeto

• Projeto:

– 3 aspectos avaliados: 

• teoria envolvida

• implementação

• artigo
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Avaliação - Projeto

• Projeto:

–3 aspectos avaliados: 

• implementação

– avaliada em 3 fases: proposta, andamento e resultado
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Avaliação - Projeto

• Projeto: avaliação da proposta

– Fase 1: apresentação da proposta

• em aula

• preparar slides para apresentação

• definir claramente: objetivo, conceitos utilizados da 
disciplina, veículo para o qual o artigo pode ser 
submetido (incluindo classificação Qualis atual em 
CC)

• apresentar breve estado da arte do assunto: 
levantamento exploratório para conhecer o que já foi 
publicado na área
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Avaliação - Projeto

• Projeto: avaliação da proposta

– Fase 2: apresentação de andamento

• em aula

• preparar slides para apresentação

• apresentar o que foi feito:
– contextualização

– metodologia

– resultados obtidos até o momento

– próximos passos

• destacar conceitos da disciplina que foram empregados
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Avaliação - Projeto

• Projeto: avaliação da proposta

– Fase 3: apresentação do resultado

• em aula

• preparar slides para apresentação

• apresentar o que foi feito:
– contextualização

– metodologia

– resultados obtidos

– discussão

– conclusões

• destacar conceitos da disciplina que foram empregados
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Avaliação - Projeto

• Projeto:

– 3 aspectos avaliados: 

• teoria envolvida

• implementação

• artigo
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Avaliação - Projeto

• Projeto: artigo

• obedecer formato de veículo real (conferência ou 
evento) ou usar template da SBC

(http://www.sbc.org.br/index.php?option=com_jdownloads&I
temid=195&task=view.download&catid=32&cid=38)

• deve detalhar o que foi apresentado:
– contextualização

– metodologia

– resultados obtidos

– discussão

– conclusões
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Avaliação - Projeto

• Projeto: artigo
• critérios de avaliação:

– clareza

– linguagem

– pode entregar em inglês

– resultados obtidos

– tópicos utilizados da disciplina

• a comprovação de submissão a um veículo para 
tentar publicação será avaliada como pontuação 
adicional na nota !!!
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Dúvidas?
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