
 

  

A Coalização Monárquica: A União dos Reinos e Impérios da Rússia, 

Prússia, Áustria e Inglaterra constituiu uma tentativa de salvar a velha 

ordem, que ameaçava ruir diante do avanço napoleônico. Corporificando o 

modo de agir do Antigo Regime, estas potências lutaram à Moda Antiga, 

pagando seus respectivos exércitos profissionais com os recursos dos 

Tesouros reais. Sua força bélica era proporcional a seus recursos em caixa.  

Habilidade: À cada uma de suas fases de manutenção, a Coalizão 

Monárquica recebe 1 recurso do tesouro real. Estes recursos, representados 

pelos cubos vermelhos, só podem ser gastos com a alocação/ativação de 

cartas militares.  

 



 

  

Manutenção: 

• Comprar carta 

• Desvirar Unidades 

• Reposição da Zona Franca 

o ! Não há manutenção no primeiro turno do jogo! 

Combate: 

• Atacar: escolha dentre as unidades desviradas na linha de frente quais 

delas vão atacar. Vire-as.  

• Defender: escolha dentre as unidades desviradas na linha de frente quais 

vão bloquear.  

Alocação/Ativação: 

• Pague o custo de alocação para colocar uma das cartas de sua mão em 

jogo.  

E/OU 

• Pague o custo indicado em uma das cartas em jogo para ativar sua 

habilidade. 

o ! Não há um limite de alocações/ativações por turno.! 

Recrutamento: 

• Pague o custo de recrutamento de uma carta de um dos baralhos 

básicos. Adicione-a ao fundo de seu baralho.  

E/OU 

• Pague o custo de recrutamento de uma das cartas disponíveis na Zona 

Franca. Adicione-a ao fundo de seu baralho. 



 

  

O Império Napoleônico: A irrupção da Revolução significou o despertar da 

consciência nacional e da criação da igualdade civil. Motivados pelo dever 

de proteger sua pátria, os cidadãos atenderam ao chamado de Napoleão, e 

pegaram em armas para lutar pela França.  

Habilidade: as cartas civis do Império Napoleônico possuem uma força de 

combate igual à sua resistência, podendo ser alocadas na linha de frente e 

tomar parte em combates, como se fossem unidades militares. (Importante: 

elas não perdem suas habilidades civis) 

 

 

 



 

Manutenção: 

• Comprar carta 

• Desvirar Unidades 

• Reposição da Zona Franca 

o ! Não há manutenção no primeiro turno do jogo! 

Combate: 

• Atacar: escolha dentre as unidades desviradas na linha de frente quais 

delas vão atacar. Vire-as.  

• Defender: escolha dentre as unidades desviradas na linha de frente quais 

vão bloquear.  

Alocação/Ativação: 

• Pague o custo de alocação para colocar uma das cartas de sua mão em 

jogo.  

E/OU 

• Pague o custo indicado em uma das cartas em jogo para ativar sua 

habilidade. 

o ! Não há um limite de alocações/ativações por turno.! 

Recrutamento: 

• Pague o custo de recrutamento de uma carta de um dos baralhos 

básicos. Adicione-a ao fundo de seu baralho.  

E/OU 

Pague o custo de recrutamento de uma das cartas disponíveis na Zona Franca. 

Adicione-a ao fundo de seu baralho. 



Às armas, cidadãos   

*Recorte os retângulos para eles representarem os danos e recursos no decorrer do 

jogo. 
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Recursos Militares 
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