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“Plano de Ensino

@ Para que serve isso de Metodologia?
= Ciéncia e Conhecimento
= A produgdo de Conhecimento: Pesquisa
= O Processo de Pesquisa
= A importéancia do Método

‘Cronograma de Aulas

4 14/08 — Aula 1 - Apresentagio 4 16/10 — Aula 08 - Projeto de
da Disciplina e Metodologia de Pesquisa
Pesquisa Cientifica @ 23/10 - Aula 09 - Apresentagido
@ 21/08 — Aula 02 - Apresentacio do Projeto (Motivacéo,
@ 28/08 — Aula 03 - Revisio objetivos, etc)
Sistematica @ 30/10 — Aula 10 - Estudo dos
@ 04/09 — Feriado art}g()s mai:’; aprofundados
@ 11/09 — Aula 04 - Apresentacgao (Nao haverd aula) -
@ 18/09 — Aula 05 - Aprofundar a ® 36/1,1 N A\;ladll}; Aprgsentagao
Revisdo Sistematica (Ndo tem 4 L Ioposta ce esquisa (com
aula) resultado da revisdo
sistematics
@ 02/10 - Aula 06 - SEMCOMP sistematios)
P i (E @ 27/11 — Aula 12 - Entrega da
(Leitura dos resumos (ndo . - 2
haveré aula) Monografia (Nao havera aula)

@ 09/10 — Aula 07 - Resultado
da revisdo sistemética 5

'Ritmo das Aulas

@ Aulas
= Quartas-feiras (09:00h as 12:00h)
Sala:3-011
@ Método de avaliagdo

= Serdo avaliadas a participacdo do aluno em
sala de aula; Faltas; Comprometimento
com a disciplina e entrega do material
solicitado no prazo e bem feito.




‘Regras do “Jogo”

@ Principios basicos:
= A disciplina é de metodologia com enfoque
no desenvolvimento do trabalho individual
de cada aluno, permitindo assim que o
mesmo utilize deste tempo para aprimorar
seu trabalho de pesquisa.
#Presenca
= Havera chamada sistematica e é de
extrema importancia a participagdo e pro-
atividade durante as aulas.
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‘Regras do “Jogo”

@ Pagina Web/bibliografia
= Tem/tera material de apoio (Moodle)
https://edisciplinas.usp.br
= Ele ndo é suficiente!

@ Durante a aula
= Prestar atengdo
= Perguntas interativas
= Comprometimento

Critérios de Avaliagao

@ Além da participacdo ativa dos alunos
serdo avaliados os exercicios solicitados
aos alunos.

= Serdo solicitados 7 trabalhos, e a nota final
sera o somatorio dos mesmos.

= Frequéncia minima é de 70% - entretanto,
aconselhamos a participar 100%.
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