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Apresentação dos Docentes 

Denis Wolf 
 

 
Kalinka Castelo Branco 
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Plano de Ensino 

 Para que serve isso de Metodologia? 
n  Ciência e Conhecimento 
n  A produção de Conhecimento: Pesquisa 
n  O Processo de Pesquisa 
n  A importância do Método 
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Cronograma de Aulas 

14/08 – Aula 1 - Apresentação 
da Disciplina e Metodologia de 
Pesquisa Científica 
21/08 – Aula 02 - Apresentação 
28/08 – Aula 03 - Revisão 
Sistemática 
04/09 – Feriado 
11/09 – Aula 04 - Apresentação 
18/09 – Aula 05 - Aprofundar a 
Revisão Sistemática (Não tem 
aula) 
02/10 – Aula 06 - SEMCOMP 
(Leitura dos resumos (não 
haverá aula) 
09/10 –  Aula 07 - Resultado 
da revisão sistemática 

 
 

16/10 –  Aula 08 – Projeto de 
Pesquisa 
23/10 – Aula 09 - Apresentação 
do Projeto (Motivação, 
objetivos, etc) 
30/10 – Aula 10 - Estudo dos 
artigos mais aprofundados 
(Não haverá aula) 
06/11 – Aula 11 - Apresentação 
da Proposta de Pesquisa (com 
resultado da revisão 
sistemática) 
27/11 – Aula 12 - Entrega da 
Monografia (Não haverá aula) 
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Ritmo das Aulas 

 Aulas 
n  Quartas-feiras (09:00h às 12:00h) 
    Sala:3-011 

Método de avaliação 
n  Serão avaliadas a participação do aluno em 

sala de aula; Faltas; Comprometimento 
com a disciplina e entrega do material 
solicitado no prazo e bem feito. 
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Regras do “Jogo” 

 Princípios básicos: 
n  A disciplina é de metodologia com enfoque 

no desenvolvimento do trabalho individual 
de cada aluno, permitindo assim que o 
mesmo utilize deste tempo para aprimorar 
seu trabalho de pesquisa. 

Presença 
n  Haverá chamada sistemática e é de 

extrema importância a participação e pró-
atividade durante as aulas. 7 

Regras do “Jogo” 

Página Web/bibliografia 
n  Tem/terá material de apoio (Moodle) 

https://edisciplinas.usp.br 
n  Ele não é suficiente! 

Durante a aula 
n  Prestar atenção 
n  Perguntas interativas 
n  Comprometimento 
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Critérios de Avaliação 

 Além da participação ativa dos alunos 
serão avaliados os exercícios solicitados 
aos alunos. 
n  Serão solicitados 7 trabalhos, e a nota final 

será o somatório dos mesmos. 

n  Frequência mínima é de 70% - entretanto, 
aconselhamos a participar 100%. 
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