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Tecnologias Imersivas
Uma Visão Geral



Mundos Virtuais/Metaversos

São ambientes virtuais imersivos gerados por computador 
que possibilitam o acesso de múltiplos usuários, os quais são 
representados por avatares.

Estes ambientes podem representar o mundo real ou um 
mundo de fantasia (e.g., uma cidade ou uma ficção científica 
com super-heróis, dentre outros).

Fonte: <http://go.secondlife.com/wp-content/uploads/cache/2014/11/Avatar_Face2Face_460x230/1147552321.jpg>



Mundos Virtuais/Metaversos
Monstros, 
criaturas 
mitológicas, 
seres mágicosHumanos

Fonte: <https://akatandamouse.files.wordpress.com/2015/11/sl-classic.png> Fonte: <https://akatandamouse.files.wordpress.com/2015/11/sl-vampires.png>



Mundos Virtuais/Metaversos

Exemplos de Mundos Virtuais:
❏ Active Worlds;
❏ Second Life;
❏ Open Simulator;
❏ Open Wonderland;
❏ Sansar;



Fonte: <http://virtualworldsforteens.com/wp-content/uploads/2012/08/activeworlds2.jpg>
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Fonte: <https://i.ytimg.com/vi/g8hr4Atxa0g/maxresdefault.jpg>
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Disponível em: <https://mattmuv601.files.wordpress.com/2012/03/open-simulator-hypergrid-attempt-second-location-nzvwgrid-andelain_0011.jpg>
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Fonte: <https://www.sansar.com/>

Lançamento: 2017

Suporta tanto 
headsets de 
realidade virtual 
(incluindo o Oculus 
Rift e HTC Vive) 
quanto 
computadores 
(Windows)

Sansar

https://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_reality_headset
https://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_reality_headset
https://en.wikipedia.org/wiki/Oculus_Rift
https://en.wikipedia.org/wiki/Oculus_Rift
https://en.wikipedia.org/wiki/HTC_Vive


Exploração de regiões, cidades, pontos 
turísticos … 

Fonte: <http://secondlife.com/destination/copacabana>



Exploração de regiões, cidades, pontos 
turísticos … 

Fonte: <http://secondlife.com/destination/moscow-island>



Exploração de regiões, cidades, pontos 
turísticos … 

Fonte: <http://secondlife.com/destination/eiffel-tower>



Negócios

Fonte: <https://mundolinden.files.wordpress.com/2008/11/secondlife2008-10-3115-15-38-92_resize1.jpg>



Educação/ Treinamento

Fonte: <http://www.ecu.edu/cs-itcs/secondlife/signup.cfm>



Viewers: uma aplicação que oferece suporte para a visualização, importação e 
exportação de objetos, e demais recursos relacionados ao mundo virtual.

Dispositivos de realidade virtual

Firestorm ViewerImprudence Singularity Viewer Kokua Viewer Replex Viewer



Replex Viewer



Virtual reality headset: um visor estereoscópico que oferece imagens separadas 
para cada olho, som estéreo e sensores de rastreamento de movimento da 
cabeça. Esses dispositivos requerem somente uma conexão a um dispositivo 
capaz de processar e desenvolver o ambiente virtual. Alguns deles também 
possuem sensores de rastreamento ocular e controladores de jogos.

SV
SDVS
VSDV

Dispositivos de realidade virtual

The Oculus Rift CV1

Lenovo Mirage Solo Reverb da HP



Controladores: Sensores para captar movimentos

Dispositivos de realidade virtual

Kinect

Leap Motion Controller



Kinect



Leap Motion 
Controller

http://www.youtube.com/watch?v=PWZuHSiBml0


Outros exemplos:
(1) Cadeira Roto VR

Dispositivos de realidade virtual

Kinect

uma cadeira que permite ter a experiência 
de direção de um veículo virtual. Ela possui 

um assento omnidirecional, que se move em 
360º.

http://www.youtube.com/watch?v=H3MOUuKwq2E


Outros exemplos:
(2) Virtuix Omni

Dispositivos de realidade virtual

um simulador de esteira omnidirecional para 
jogos de realidade virtual. Ele usa uma 

plataforma para simular a locomoção, ou 
seja, o movimento da caminhada.

http://www.youtube.com/watch?v=1SlZvuhABGk

