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A) Horario

* Quarta-Feira

= Horario: 8:00 hs - 12:00 hs
= Local: Lab. 600, DCM
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B) Objetivos

* Fornecer ao aluno, conceitos basicos e
caracteristicas dos sistemas de Computacéao
Bioinspirada, enfatizando conceitos, tecnicas e
meétodos de aquisicao e representacao de
conhecimento nao-simbalico.

* Introduzir ao aluno, aplicacoes de sistemas de
Computacao Bioinspirada em problemas
praticos.
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1. Computacao Evolutiva

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.

1.5.
1.6.
1.7.

Introducao
Algoritmos Genéticos

Estratégias
Evolutivas

Programacao
Genética

Aspectos de Projeto

Aspectos Teolricos

Outras Meta-
heuristicas
Populacionais

C) Programa

2. Redes Neurais Artificials
2.1. Introducao
2.2. Perceptron

2.3. Perceptron
Multicamadas

2.4 Outras Redes Neurals
Artificiais

2.5. Support Vector Machines
2.6. Deep Learning
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D) Avaliacao

Critérios de Avaliacao

= 3 Trabalhos

» Trabalho 1: Apresentacdo de um artigo cientifico ou de um conjunto
de artigos cientificos envolvendo Computacao Evolutiva

— em grupo
— apresentacoes serao na parte final das aulas, a partir de 28/8

» Trabalho 2: Trabalho pratico envolvendo Redes Neurais Artificias
— individual
— apresentacao no final do curso

» Trabalho 3: Leitura de artigos cientificos com a entrega de resumos
e discussao em aula

— individual
= Media final
m;=0,2n4 +0,5n,+ 0,3 N
sendo n; a nota do i-ésimo trabalho
= Critéerios
A: 8,3-10; B; 6,6-8,2; C: 5-6,5; Reprov&%%lﬁg%;ao Bioinspirada - 5955010-2
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07/08 — Introducé&o ao curso e 1.1.
Introducédo a Computacao
Evolutiva (primeira parte)

14/08 — 1.1. Introducéo a Computacao
Evolutiva (segunda parte)

21/08 — 1.2. Algoritmos Genéticos

28/08 — 1.3. Estratégias Evolutivas,
1.4. Programacao Genética

04/09 — Recesso (Semana da Patria)

11/09 — 1.5. Aspectos de Projeto, 1.6.
Aspectos Tedricos

18/09 — 1.7. Outras Meta-heuristicas
Populacionais

25/09 — 2.1. Introducao as Redes
Neurais Artificiais, 2.2. Perceptron
(primeira parte)

E) Cronograma

02/10 — 2.2. Perceptron (segunda
parte), Perceptron Multicamadas
(primeira parte)

09/10 — 2.3. Perceptron Multicamadas
(segunda parte)

16/10 — ndo havera aula

23/10 — 2.4. Outras Redes Neurais
Artificiais

30/10 — 2.5. Support Vector Machines

06/11 — nao havera aula

13/11 — 2.6. Deep Learning

20/11 (8 -12 hs) — Apresentacéao do
Trabalho 2

20/11 (14 -16 hs, Sala 600B) —
Apresentacao do Trabalho 2

27/11 — Discussao da verséo final do
Trabalho 2 (a versédo impressa
deve ser submetida até 26/11)

04/12 — (reserva)
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G) Comentarios Finais

* DUvidas
= Prof. Renato Tinos
» Local: Sala 515 (Bloco B1 — Piso Inferior), DCM

» Telefone: 3315-0565
» E-mail:

 Listas, apresentacoes, notas e outros materiais
= MOODLE
https://edisciplinas.usp.br/
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