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Objetivos

@ Introduzir o aluno ao método cientifico e a metodologia de
pesquisa cientifica.

@ Orientar a aquisicdo das desenvolver habilidades necessarias a
um pesquisador em area com contribuicao relevante em
computacéo.

@ Proporcionar o estudante a reconhecer, entender e praticar
linguagem e rigor cientificos.

@ Discutir a adaptagéo do método cientifico as novas tendéncias
da Computacéo.



Conteudo

@ Introducio e Motivagao a Pesquisa Cientifica: pesquisas teorica,
quantitativa e qualitativa.

© Metodologia de Pesquisa Bibliografica e sua Avaliagdo: temas
de pesquisa, sua avaliagdo e validacgao; tipos e féruns de
publicacdo decorrentes do trabalho e seu impacto; propriedade
intelectual e plagio; ética em pesquisa; reprodutibilidade e
repetitividade; acesso aos resultados de pesquisa.

© Métodos para a Escrita de Textos Cientificos (artigos, projetos,
relatérios monografias e teses): técnicas e ferramentas.

© Panorama das pesquisas atuais e futuro das estratégias de
pesquisa em computacdo: Computacao + X.

@ Exposigdo e discussido do trabalho de pesquisa.
Acompanhamento ou simulagdo de uma pesquisa.



Novo este ano

@ O que muda com a multidisciplinaridade.
@ Ciéncia e os fatos

© O Papel do Cientista no contexto sdcio-politico mundial. Ciéncia
como geradora de consciéncia.



Avaliacao

Tarefas
@ Pontos por cada tarefa realizada, incluindo organizacao de
debates e perguntas/observa¢des em debates organizados por
outros alunos. (peso 6).
@ organizagao do depate (1/3) - grupos de 3.
@ participacao nos debates (2/3) - 10
perguntas/observagdes/contribuicées

Organizacao de uma monografia

@ Ao final da disciplina o aluno devera apresentar a estrutura de
uma monografia ou artigo sobre o préprio projeto de pesquisa ou
um simulado de seu interesse. Cada se¢ao da estrutura devera
conter uma descri¢cao resumida do do contetdo planejado. Uma
das secdes em particular devera ter o contetdo real. (peso 4)
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