42 Lista de Exercicios

“FUNCOES”

1. (FACIL) Faga um programa que leia um nimero n e:
a. Crie um vetor de inteiros de n posicoes;

b. Atribua valores inteiros, gerados aleatoriamente no intervalo entre 1 e 10, a cada
posicao do vetor;

c. Conte a quantidade de nimeros pares e impares no vetor de inteiros e mostre-0s na
tela;

2. (FACIL) Utilize funcdes sempre que possivel para criar um programa que:

a. Crie um vetor de 15 posic¢des e preencha com valores aleatérios entre O e 9
b. Calcule a Média, a Moda e a Mediana desse vetor

3. (FACIL) Faga um programa que, utilizando funcdes sempre que possivel, receba o
nome de 5 produtos e seus respectivos precgos, calcule e mostre:
a. Aquantidade de produtos com preco inferior a R$50,00.

b. O nome dos produtos com preco entre R$50,00 e R$100,00.
c. A média dos precos dos produtos com precgo superior a R$100,00.
4. (MEDIO) Faga um programa que, utilizando fungdes, leia dois nimeros n e m e:
a. Crie e leia um vetor de inteiros de n posicoes;
b. Crie e leia um vetor de inteiros de m posicdes;

c. Crie e construa um vetor de inteiros que seja a intersecdo entre os dois vetores
anteriores, ou seja, que contém apenas 0s numeros que estdo em ambos 0s vetores.
N&o deve conter nimeros repetidos. Imprima os trés vetores criados.

5. (MEDIO) Utilizando funcées sempre que possivel, faca um programa que:
a. Crie e leia uma palavra com no maximo de 15 letras;
b. Inverta esta palavra, sem modificar a original;

c. Ao final do programa, devem-se ter duas palavras: a original (str) e a invertida. Na
sua main(), imprima-as e mostre uma mensagem indicando se ela é palindromo ou
ndo ( se a palavra invertida é igual a original).



6. Faca um programa que mostre 0 menu de opcdes a seguir, receba a op¢do do usuario e 0s
dados necessarios em cada operacdo. Para cada opcdo, uma funcdo deverd ser
implementada.

Menu opgdes:

Verifique se um numero é par ou impar
Multiplicar dois nimeros

Dividir dois nimeros

Raiz quadrada de um namero

Elevar um nimero a uma poténcia
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7. (DIFICIL) Utilizando funcdes sempre que possivel, faca um programa que leia um nimero
de alunos e:

a. Crie e leia um vetor de nomes (maximo de 15 letras);

b. Crie e leia um vetor de notas (tipo float), mostrando quem é o aluno correspondente
ao pedir para digitar.

c. Mostre os dois vetores criados com a nota na frente do nome do aluno
correspondente. Dica: vetor de nomes na verdade € uma matriz.

Exemplo:
Marcelo 8.0
Yukio 5.0
Bressan 6.5

Hossomi 10.0

8. Utilizando fungbes sempre que possivel, faca um programa que:
a. Cadastre 0 nome de n alunos

b. Cadastre a nota de cada aluno nas trés provas realizadas. As notas sdo valores entre
0e 10.

c. Calcule e armazene a média de cada aluno.



d. Cadastre a situacéo final de cada aluno:
Aprovado: 7 <= média <= 10
Exame: 3<=média<7

Reprovado: 0O<=media<3.

9. (MEDIO) Utilizando funcdes sempre que possivel, crie uma sub-rotina que receba como
parametro dois vetores (A e B) com elementos inteiros positivos e mostre um terceiro vetor
que sera dado pela intercessao dos dois primeiros conjuntos, bem como a diferenca (A-B) e
(B-A). Segue abaixo os conjuntos A e B definidos.

10. (MEDIO) Utilizando func@es sempre que possivel, faca um programa que leia 5 niimeros.
Este programa deve ter um menu que permita ao usuario escolher qual opcao de calculo
que ele deseja realizar: média aritmética simples, média ponderada (ler os pesos associados
a cada nota que serdo informados pelo usuario), desvio padrdo, maior valor e menor valor.
A leitura dos 5 valores também deve ser uma das op¢des do menu. Exemplo:

== Estatistica <=

1 — Entrar com o5 dados (5 valores)

2 — Calenlar a média aritmética simples dos dados

3 — Calcular a média ponderada dos dados (fornecer 5 pesos)
4 — Calcular o desvio padrac dos dados

5 — Achar o maior valor

6 — Achar o menor valor

7 — Sair do programa (Fim)

Entre com a sua opgéo: 1

Valorl: 5.3 Valor2:; 8.2 Valor3: 7.3 Valord: 3.7 Valors: 7.1
Entre com a sua opcéo: 2

Média Aritmética Simples: 6.32

Entre com a sua opgdo: 7

FIM!




