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Tutorial 8: Simulando o motor

Notas de aula — Aula 11 - Tutorial 09 — Simulando o Motor

O objetivo deste tutorial € fazer com que vocé tenha um contato inicial com a simulagao
de mecanismos que é possivel com o recurso Motion do ambiente Assembly.
« Abra o ambiente Solid Edge Assembly.
Abra o arquivo Motor.asm.
No Menu PMI, cligue em Section.
Ative Section 1A,.
No Menu Tools clique em Motion.

pect Tools View [Data Management
& [ reports B component Structure Editor @ SCvpreshoute W
E ﬂErrnrs EI:F - @ EHarness .ﬁ
View and Design ER& o
lE.?fl@lntli:r-F'ar’c Manager @Update Structure Markup™ Manager “zFrame
Assistants Environs
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Aparecera a janela Motion, que oferece a opcao de deixar que o programa defina

automaticamente as pecas da montagem que ficarao fixas e as que serao moveis, ou
deixar que o usuario defina isso manualmente.

Clique no botao Builder (Display Motion Builder) (Barra de Ferramentas Motion).

Abrira uma janela que mostrara a sequéncia necessaria para realizar a simulacéo.

Veja que as juntas (que definem os graus de liberdade de uma peca em relacao a outra)
foram criadas automaticamente pelo programa. A forma como que essas juntas sao
criadas depende das relacdoes definidas durante a montagem. Dessa forma é
Importante que se tome muito cuidado durante essa fase. Na guia Units, escolha

Newton como unidade para forca e Second como unidade para tempo.

Clique em Next.

Urits | Gravity | Parts | Joints | Springs | Maotion | Simulation | &nimation | Interferences | WAML

Length and mazz units are derived from the Assembly settings. “You can select the force and time units
you want ko uze in the simulation,

Azzembly Units
Length:  Millimeter
Mass:  Kilogram

Simulation Units
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» Cligue em Next novamente, pois ndo sera necessario o uso de gravidade para o tipo

de simulacao que faremos.

* Na guia Parts, verifique se a peca Bloco.par:1 se encontra no ramo Ground Parts e

todas as demais em Moving Parts. Caso alguma peca esteja no ramo incorreto,

cligue sobre ela com o botéo direito do mouse e clique sobre Moving ou Ground de

acordo com o que foi apresentado.
Cligue em Next.

» Passe direto pelas guias Joints, pois as juntas foram criadas automaticamente pelo
software e as relacOes empregadas durante a montagem estéo corretas (supondo que
vocé tenha seguido o tutorial). Passe direto também pela guia Springs, pois nao

usaremos molas nessa simulagao. ntliotion Buider

* Na guia Motion, clique sobre et et e e
o sinal (+) ao lado de Joints T
para expandir as juntas do T
Tecals .

Expanda todas as Revolute P o o2
Joints até encontrar a que B s
una as pecas Bloco.par:l e T =
Virabrequim.par:1

[ J[_vew
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Clique sobre o0 desenho da junta. Em Motion Type selecione Velocity. Em Function,
selecione Constant e em Velocity digite o valor 360. Cligue em Next.

* Na guia Simulation sao colocados os parametros da simulacao.

Em duracao digite 5 (s). Em Number of Frames digite 50.

Marque a opcao Animate During Simulation.

Cligue no botdo Simulate. Assim vocé podera ver a animagao enquanto o software
desenvolve a simulacao. Cligue em Next.

* Na guia Animation verifique se o caminho onde sera salvo 0 arquivo .avi € 0 que
VOCE usou para salvar os demais arquivos.

Cligue em Create Animation.

O arquivo .avi roda no Windows Media Player®. Clique em Next.
IntelliMotion Builder 33 IntelliMotion Builder 2X

Urits | Gravity | Parts | Joints | Springs | Motion | Simulation | Animation | Interferences | WRML Units || Gravity | Parts || doints | Springs | Matien | Simulation | Animation | Interferences || VRML
. . . . " PR add matio any open degree of freedom of a joint. Click on the joi e tre ect |
Liocilng?rLaLEEttge aszsembly's mation, specify the end time or time increment and the number of frames and d g ” edo mwh = the mation WI” ct, and then specity the metion fun t th tW|II WI" b
i appli d
Simulation parameters + %\ Axialls ~
¥ tél Aialzn Motion O | Fotate 2
Duration: Q{ Axialzs i
+ i3 Mation Type: | Velocity
Mumber of Frames: |50 0% Axialz7 [ i
Axialza Initial Displacement:
Animate during zimulation Iritial Veloity:
¢ Planar1
[] Use mass properties stored with Parts if available Yo Axiallz
£ virabrequim. par Function: | Constant 4
= Bloco.par:1
Delete Results = Qaj Revolute? Angular Velocity: 360 deg/zec
4+ P 30
Press the Stop button in the || Aa.n‘lagl
mechanism browser bo cancel a 14 .
runing simulation, 3 Cabega da bisla
(3 Corpo da Biela.p
= @ Revoluked
sla Dl bt
£ b3
B T
T e
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* Na guia Interferences vocé pode chegar se ha alguma tipo de interferéncia entre
pecas do mecanismo que vocé esta simulando.

A janela apresenta os passos para a checagem de interferéncias.

Cligue no botdo Check Interferences...

O primeiro passo é a escolha das pecas a serem analisadas. Durante a criacao deste
tutorial foram colocadas propositalmente interferéncias entre duas pecas do conjunto.

Ficarda como exercicio a descoberta destas interferéncias.

IntelliMotion Builder IntelliMotion Builder

Units || Gravity | Parts || Joints | Springs | Motion | Simulation | Animation | Interferences | yRML Units | Gravity | Parts || Joints | Springs | Motion | Simulation | Animation | |nterferences | WRML
ou can find interterences between parts after a simulation is . Follow the steps below. “You cah create an animation file in the &4 format from a simulation. First set the frame parameters,
replaying the zimulation if dezsired. Then press Create Animation,
Check Interference steps B em
i C:ADocuments and Settings\LucimaraiMeus docum
1] Prezsz Check Interferences below for the Find Interferences tool,
Frames
2] Select parts, including sub-azsembly parts, to include in search. Frame Time
o [ T8
3] Select frame range and increment to limit search. i
vt 58]
4] Beagin search. e p

B Find Interferences Over Time

Parts & Frames | Options iy

Select Partz to test; Clear Partz

Check Interferences... ]

<Back ][ Mewt: E

Start Frame: End Frame:; Increment

1 - 100 ~ 1 -

w w

&
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O segundo passo é a escolha do intervalo de analise, que € dado pelos frames da
animacao. Para a sua analise escolha um intervalo de 10 frames que corresponde a
um ciclo de funcionamento.

Na guia Options vocé pode escolher o tipo de analise. Sao elas:

« Encontrar todas as interferéncias, que tambem tem a opcédo de criar solidos
correspondentes ao volume interferente;

 Encontrar o primeiro contato;

 Encontrar a minima folga (quando nao ha interferéncia).

Faca sua analise procurando interferéncias e escolha a opcao Create Parts from

Volumes.

B Find Interferences Over Time

Parts & Frames Options

() Find Al Interferences

[ JiCreate Parts from Yolumes

() Find First Contact

(3 Find Minimumn Clearance

&
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Volte na guia Parts&Frames.

Escolha as pecas desejadas (analise o mecanismo visualmente para descobrir
possiveis interferéncias e entdo faca sua escolha).

Cliqgue em Find Now.

Aparecerao os resultados da analise e, se houverem interferéncias vocé tera como
retorno os Frames onde elas ocorrem e 0s volumes correspondentes.

Para fazer outra analise é so clicar em New Search. Para trocar as pecas em analise
cligue em Clear Parts.

Fechando essas janelas vocé pode ver as pecas criadas com a ajuda da janela
PathFinder.

» Clique em Return na Barra de Fita.

Salve seu trabalho.

&
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