Apéndice

Exercicios/Tutorial
Projeto Completo

) Introducdo |

Neste exercicio, vamos realizar o projeto de um edificio desde o inicio, usando como
base o que foi abordado nos capitulos anteriores. Vocé pode ir fazendo esse tutorial
conforme estuda os capitulos, pois ele tem uma sequéncia l6gica, sendo possivel aplicar
os conhecimentos em cada etapa do projeto. Mas, se preferir, pode deixar para comple-
ta-lo apéds a leitura do livro. Todos os arquivos utilizados e gerados neste tutorial estio
disponiveis no site da Editora Saraiva para que vocé possa conferir seu exercicio ou tirar
davidas. [

r . \
y/ Objetivos |
» Guiar o leitor em um projeto que use as ferramentas, as técnicas e os conceitos estu-

dados ao longo dos capitulos.

. Sugerir uma ordem légica de projeto, tendo em vista o melhor aproveitamento das
ferramentas e dos conceitos paramétricos. ‘




Exercicio 1 - Criacdo de um
modelo/template

Para comecar o projeto, vamaos criar um mo-
delo de arquitetura de acordo com padrdes
inicialmente definidos, como as unidades e os
nomes iniciais dos pavimentos mais usados em
projetos. Vocé pode criar varios modelos/tem-
plates de acordo com as caracteristicas mais
comuns de cada tipo de projeto para facilitar a
tarefa, incluindo nele as familias mais usadas.

1.

3.
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Pelo menu de aplicacdes selecione Novo
> Projeto. Na janela Novo projeto sele-
cione Modelo de arquitetura e clique
em OK.

MNovo projeto =t 3|
Arqutvo modsla
[Madela de arqutetira —— [ prearer...
Crier oo
o Projets Hodsls de projata
[ ) [t ][ oasda

Figura A.1 - Selegao de um modelo.

O préximo passo € definir o sistema
de unidades. Digite UN e, na janela
Unidades de projeto, selecione metros
com duas casas decimais em Linear.
Clique em OK,

Unidades de projets.

Discipina: |k

Unidades Formate B
Linear [ 1235 [mm]
Area L S |
Volume [l 123 5. |
Angulo R
Inclinagio A— 1)
Moedy ( IS
Densid:de de mass2 [ 135Tkg/m"™

Agrupemento de sirbala figita decinal:
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o | = BT

Figura A.2 - Selecdo das unidades de trabalho.

A seguir, vamos criar os pavimen-
tos bdasicos de um projeto: Térreo, 1°
Pavimento e Cobertura. Os pavimen-

tos sdo criados somente em uma vista
de elevacdo. No Navegador de projeto
selecione Elevag¢des > Sul, e o desenho
deve ficar como na Figura A.3.

Primeiramente, vamos renomear os niveis
existentes e mudar as cotas. Clique no
nome do nivel e mude-0. Ao ser questio-
nado sobre a mudanca dos nomes das vis-
tas correspondentes, clique em Sim. Seu
desenho deve ficar como no da Figura A.4.

__ Nivel1 g
0.00 ¥

Figura A.3 - Niveis existentes.

12 Pavimento 4,
T ™

. Téweo

Figura A.4 — Niveis renomeados.

5. Selecione a aba Arquitetura > Nivel e

comece clicando em um ponto a esquer-
da, alinhado a linha de nivel, e em outro
ponto a direita, acima do 12 Pavimento,
para criar o pavimento Cobertura. A cota
ndo precisa ser exata porque, depois de
criar o pavimento, podemos digitar a
cota correta; neste exemplo, 2.80 acima
do 12 Pavimento. Em seguida, renomeie
Nivel 3 como Cobertura. Veja as vistas
criadas no Navegador de projeto.

_Nivel 3 g

5.60

12 Payimento g~y
2.80

_Térreo g~
0.00 ¥

Figura A.5 = Criacdo de um nivel.
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Cobertura g,
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Figura A.6 - Niveis renomeados.

Havegador de projeto - Projetol X

= 107 Vistas (all)
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Figura A.7 - Niveis criados.

Com essas pequenas modificacoes, ja
podemos salvar- o arquivo como um
template, no qual é possivel incluir fa-
milias de elementos do tipo Familias
do sistema, as quais ficam gravadas
nele - por exemplo, paredes, telhados,
escadas. As familias do tipo RFA carre-
gadas ao longo do projeto, se forem
carregadas no arquivo do template, ja
ficam disponiveis sempre que vocé ini-
ciar um projeto com esse template, mas
vocé ndo deve carregar muitas fFamilias,
somente as que sabe que vai utilizar.
Por exemplo, vocé pode carregar uma
viga e um pilar de concreto. Pelo menu
de aplicagoes, selecione Salvar como >
Modelo e, na janela Salvar como, dé o
nome arquitetura. O Revit salva auto-
maticamente o arquivo com o nome ar-
quitetura.rte com os outros templates
do programa. Naturalmente, vocé pode
salvar em qualquer pasta; sempre que
iniciar um projeto, deve selecionar o
template nessa pasta.

Para finalizar, vamos fechar o arqui-
vo. Pelo menu de aplicagbes selecione
Fechar. O arquivo criado — arquitetura.
rte — esta disponivel no site da Editora
Saraiva para que vocé possa conferir
seu exercicio ou tirar ddvidas.
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Exercicio 2 - Inicio do projeto
- criacdo dos niveis e eixos

1.

Pelo menu de aplicacdes selecione
Novo > Projeto. Na janela Novo pro-
jeto escolha em Procurar o template
criado  anteriormente, arquitetura,
e cliqgue em OK. Agora, ao iniciar, ja
temos as configuragbes basicas defi-
nidas. Estamos trabalhando com me-
tros e os nomes dos pavimentos ji es-
tdo definidos, como pode ser visto no
Navegador de projeto.

Para iniciar, vamos criar mais pavimen-
tos, pois a ideia é fazer um edificio co-
mercial de seis andares. Mude para uma
vista de elevacdo. Na aba Arquitetura
selecione Arquitetura > Nivel e crie
mais quatro pavimentos. Assim, teremos
o0 pavimento Térreo mais cinco pavimen-
tos e a Cobertura. A distdncia entre o
Térreo e o Pav Tipo é de 4 metros e, en-
tre os outros, de 3 metros.

Navegador de projeto - exercicioZ. vt x .
=0, Vistas (all) 1l
- Plantas de piso (Floor Plan) |
Cobertura
Pav 2
Pav3
Pav4
Pav5
Pav Tipo

Terreno |
Terreo 1
[ Plantas de forro (Ceiling Plan)
[ - Vistas 3D (3D View)
[i - Elevagdes (Building Elevation)

Figura A.8 — Pavimentos criados.

Mude para a vista da planta do térreo
em Navegador de projeto > Plantas
de piso > Térreo. Vamos inserir os ei-
xos das paredes, conforme a Figura A.9.
Selecione Arquitetura > Eixo. Clique
no ponto inferior para criar o primeiro
eixo, mova o mouse para cima e clique.
Prossiga criando os outros conforme as
medidas descritas a seguir, depois ini-
cie pelo ponto a esquerda para criar 0s
eixos na vertical. Note que as cotas sdo
exibidas; porém, se os eixos ndo fica-
rem com as medidas corretas, podemos
editar as cotas depois.
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1-2=10.90 A-B =13.31
2-3=10.90 B-C=5.89
3-4=11.10 ¢Dh=7.10
4-5=11.00 D-E=14.10
5-6=11.00 E-F=13.90
6-7=11.10
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8-9=10.90
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il - ? ?
A, pudiobu ) ke oy
Boi_-_ = _ __________ -
L B e B
s ERCR G SU B —iee
E .
Nl il B B
i b &

Figura A.9 - Malha de eixos das paredes.

4. Salve o arquivo. Vocé pode permanecer
com ele para o proximo exercicio. Ele
tem o nome Exercicio02.rvt.

Exercicio 3 — Terreno

1. Em seguida, vamos fazer um terreno
quase plano a partir de um arquivo do
AutoCAD®, Terreno3D.DWG, para apoiar
o projeto. No Navegador de projeto ati-
ve a vista da planta do terreno.

2. Selecione Arquitetura > Inserir >
Vinculo de CAD. Na janela que se abre,
escolha os parametros, como mostra a
Figura A.10, e clique em Abrir.

deve ficar semelhante ao da Figura A.11.
O desenho do AutoCAD® ji estd com as
marcas de estacionamento e das ruas e
as que definem o lote do projeto para
facilitar a criacdo de sub-regides para rua
e calcada.
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Figura A.11 = Insercdo do arquivo de
curvas de nivel do AutoCAD®,

4. Vamos mover um pouco o eixo de for-

ma que o Ultimo eixo da parte inferior
fique um pouco abaixo da linha da pri-
meira vaga de estacionamento, como
mostra a Figura A.12. Para selecionar
somente os eixos, marque um deles,
clique no botdo direito do mouse e
selecione Selecionar todas as instén-
cias > Visivel na vista. Depois, na aba
Modificar, selecione Mover.

Figura A.10 - Selecdo do arquivo do AutoCAD®,

3. Como usamos a opcao Centro para Cen-
tro, o arquivo do AutoCAD® ficou centra-
lizado em relagdo ao projeto. O desenho
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Figura A.12 - Alteracdo da posicao do eixo.

5. Mude para a aba Massa e terreno e

selecione Superficie topografica. Na
aba que se abre, Modificar | Editar
superficie, em Criar da Importacéo >
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Selecionar instancia da importacso,
selecione o terreno inserido anterior-
mente.

6. Najanela de didlogo Adicionar pontos de
camadas selecionadas, escolha o layer
Curvas3D das curvas e clique em QK.

7. Para sair da aba Modificar | Editar super-
ficie, clique no botdo Concluir superfi-
cie. O terreno é criado na vista em planta.

8. Selecione na barra de acesso rapido -
icone da casinha — Vista 3D padrio e
mude a visualizacdo para Sombreado.
O desenho deve ficar semelhante ao da
Figura A.13.

Figura A.13 - Terreno em 3D.

9. Salve o arquivo. Vocé pode usa-lo para
0 proximo exercicio. Ele tem o nome
Exercicio03.rvt.

Exercicio 4 - Criacdo de
ruas e laje do térreo

1. O proximo passo é a criacdo de ruas
e calcadas com o recurso Sub-regido,
bem como a criacdo da laje de apoio
e da planificacdo do edificio com
Plataforma de construgdo. Vamos co-
mecar criando uma sub-regido para a
rua e as calcadas. Com a vista Terreno
ativada, deixe o modo de visualizacdo
em Estrutura de arame para ver o de-
senho do AutoCAD®: crie uma sub-re-
gido separada para a rua e outra para
as calcadas (aba Massa e terreno >
Sub-regido). As sub-regides devem ser
poligonais totalmente fechadas, portan-
to faca cada contorno bem delimitado
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usando Selecionar linhas. Sel cio

linhas do AutoCAD® que estdo
xo e Linha para fechar as bord
mostra a Figura A.14 com a rua,
guida, mude o material da sub-reqg
criada para Asfalto.

I Subregido

Figura A.15 - Sub-regido da rua.

2. Repita o processo para as calcadas

e mude o material para Concreto -
Moldado no local. Trabalhe sempre na
vista em Estrutura de arame e ligue o
Sombreamento para visualizar o mate-
rial. No final, visualize o projeto na vista
3D e veja que as ruas acompanham a
declividade do terreno.

Figura A.16 - Sub-regido da calcada.
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Figura A.17 - Rua e calcadas finalizadas.

3. Vamos criar a laje do térreo utilizando
Plataforma de constru¢do. Para criar
uma plataforma de construgdo, clique
na aba Massa e terreno e, no painel
Modelar terreno, cliqgue em Plataforma
de construcdo. Em seguida, vocé en-
tra no modo de desenho do contor-
no. Selecione Linha nas ferramentas
de desenho e na barra de opgdes, em
Deslocamento, digite 1.5. Vamos criar
uma poligonal, tendo como base o eixo
mais externo com distancia de 1,5 m
dele. Clique nos eixos mais externos e
o desenho da poligonal fica a uma dis-
tancia de 1,5 m do eixo. Clique no botao
Concluir. O desenho deve ficar como o
da Figura A.18. Mude para a vista 3D e
o resultado deve ser semelhante ao da
Figura A.19.

| =

LT

Figura A.18 — Contorno da
plataforma de construcdo.
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Figura A.19 - Vista da plataforma de
construcao criada em 3D.

4. Como podemos ver, a plataforma de
construcdo estd enterrada, pois encon-
tra-se no pavimento Térreo que fica na
cota 0. Mude para a elevacdo Oeste e
veja as cotas (Figura A.20). Vamos ele-
var tudo em 3 m para que a plataforma
de construcdo fique na cota de 3 m do
terreno.

Pav2 g
— g

L=Fey T
400 -

Figura A.20 = Visualizagdo da plataforma de
consktrucdo na cota 0.

5. Para mudar as cotas, vamos ficar nes-
sa mesma vista de elevacdo. Faca uma
cota com a opgdo Alinhada entre todas
as linhas dos niveis, como apresenta
a Figura A.21. Confirme as alturas de
3 m entre os pavimentos e, do Térreo
para o Pav Tipo, a altura de 4 m. Em
seguida, Feche os cadeados de todas as
cotas. Desta forma, travamos as distan-
cias entre esses pavimentos. Ao mudar
a cota do pavimento Térreo, todos os
pavimentos sobem juntos sem altera-
¢do das cotas entre eles,
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Figura A.21 - Cotas em todos os niveis.
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Figura A.22 - Detalhe do cadeado.

6. Selecione a cota do pavimento Térreo,
digite 3 no lugar da cota 0 e veja o re-
sultado. Todos os pavimentos sobem
3 m e a plataforma de construcdo ndo
esta mais enterrada.
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Figura A.23 = Alteracdo da cota do Térreo.
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Figura A.24 - Mudanca das cotas dos pavimentos.

Figura A.25 — Resultado na vista 3D.

Exercicio 5 - Insercdo
de paredes

1. Com o arquivo do ultimo exercicio,
deixe corrente a vista do pavimento
Térreo em Navegador de projeto >
Plantas de piso > Térreo. A escala da
vista pode ser 1:100.

2. Vamos criar um estilo de parede para
esse projeto na aba Arquitetura.
Selecione Arquitetura > Parede >
Parede: Arquiteténica, o tipo Genérico
200 mm e clique em Editar tipo. Em se-
guida, cliqgue em Duplicar e dé o nome
Tijolo 25. Na janela Propriedades de
tipo cligue em Estrutura > Editar, de-
pois clique duas vezes em Inserir para
incluir duas camadas na parede, como
mostra a Figura A.26.

3. Mova as camadas de acabamento para
fora da camada Nucleo, usando Acima
e Abaixo. Edite os campos Estrutura,
trocando para Acabamento 1 e 2, com
as medidas da Figura A.27.
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E =l vamaos usar o eixo como guia; e Cadeia, para que o Revit desenhe as paredes em sequén-
recbis cia. O desenho das paredes deve ter a linha do eixo passando pelo centro das paredes.
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Figura A.26 = Criacao da parede Tijolo 25. Figura A.27 - Camadas da parede,

Figura A.29 - Uso do eixo para o desenho das paredes.
4. O proéximo passo ¢ definir o material de cada acabamento. Clique em Acabamento 1. Na .
coluna Material, selecione Tijolo, Comum e clique em OK. Para Acabamento 2 selecio- 6. Crie mais uma parede com o nome Tijolo 20, estrutura de bloco de 0,17 e pintura dos
ne Material predefinido de parede. Clique em OK nas duas janelas para encerrar. dois lados com 0,015 de espessura. Desenhe a caixa de escada e o elevador, como indica
a Figura A.30. As paredes estdo entre os eixos 4 e 5 e B e C. O alinhamento das paredes
ocorre pelo eixo.
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gm;:mmméﬂ Nas extenidades: Figura A.30 - Detalhe da caixa de escada. Figura A.31 - Paredes do pavimento Térreo.
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| N 0 TRECT T Exercicio 6 - Insercdo de pilares e vigas

| - R e e S S 1. Antes de inserir o pilar, vamos criar um pilar de 18 x 18 cm. Na aba Arquitetura sele-
| @ i) (2] | | T cione Coluna > Pilar estrutural; em sequida, escolha Carregar Familia, para carregar

, i i ; = . =
‘ Figura A.28 - Escolha do material : uma Familia de pilares de concreto. Na janela de selecdo de arquivos de familias escolha

Pilares estruturais > Concreto > Concreto-Quadrado-Coluna e clique em Abrir. Em

5. Vamos inserir as paredes com o estilo criado, clicando nas interseccdes do eixo, confor- Propriedades selecione Editar tipo, na janela Propriedades de tipo escolha Duplicar,
me a Figura A.29. Na barra de opcées, selecione: Altura > Pav Tipo para que a parede dé o nome de pilar 18 x 18 e mude o valor em b para 0.18. Clique em OK para finalizar.
va até o proximo pavimento; Linha de localizagdo > Linha central da parede, porque !
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Figura A.32 - Criacdo de um pilarde 18 x 18 cm.

2. Selecione a vista da planta do pavimento térreo e, na aba Arquitetura, selecione Coluna
> Pilar estrutural e o pilar criado de 18 x 18. Na barra de opgdes verifique se Altura =
Pav Tipo e selecione Nos eixos no painel Maltiplo. Na barra de status surge a mensagem
para selecionar os eixos. Faga uma janela Crossing e selecione os eixos do projeto. Os pi-
lares sdo inseridos automaticamente nas intersecgdes dos eixos. Depois é possivel apagar
pilares, se necessario.

Figura A.33 - Pilares inseridos nos eixos. Figura A.34 - Vista em 3D dos pilares no térreo.

3. Em seguida, podemos apagar os pilares da frente do edificio, pois nesse local teremos
um estacionamento.

<33 Nl
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4, Antes de inserir as vigas, vamos
criar uma viga de 20 x 30 cm. Na aba
Estrutura selecione Viga e Carregar
Familia para carregar uma familia de
vigas de concreto. Na janela de sele-
cdo de arquivos de Familias escolha
Esqueleto estrutural > Concreto >
Concreto viga retangular e cligue em
Abrir. Em Propriedades, selecione
Editar tipo e, na janela Propriedades
de tipo, selecione Duplicar. Dé o nome
viga 20 x 30, mude o valor em b para
0.20 e em h para 0.30. Clique em OK
para finalizar.

Propriedades de tipn
Famis:  [Conareto:Viga retanguar ) [ comegar.. |
Tipo: [vioa20x 30 -] [ Dupicars
Parametros de tipo

Parimetro {RAE Valor |
Cotas R
b 10.2000
ho o300 |
Dados de identidade A

Codigo de montagem
Nota-chave

Modela

Fabricante
Comentérios de tipos
URL o
Descrigdo

Descrigdo de montagem

Marca de tipo 7

) () (e

Figura A.36 - Criacdo e viga de concreto de 20 x 30 cm.

5.

Selecione a vista da planta do pavi-
mento Térreo e, na aba Estrutura,
escolha Viga e a viga criada. Selecione
Nos eixos no painel Miltiplo. Na bar-
ra de status surge a mensagem para
selecionar os eixos. Faca uma janela
Crossing e selecione os eixos do pro-
jeto. As vigas sdo inseridas automati-
camente nas interseccdes dos eixos.
Depois é possivel apagar as vigas des-
necessarias.
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Note que as vigas ndo estdo visiveis, porque
a altura do corte de uma planta é 1,2 m e as
vigas estdo criadas na cota 0 (zero).

6.

N

Figura A.37 - Vista 3D do térreo com vigas.

O préximo passo é apagar as vigas da
frente no local do estacionamento.

Para finalizar esta etapa, salve o ar-
quivo. Vocé pode usa-lo para o pro-
ximo exercicio. Ele foi salvo como
Exercicio6.rvt.

Exercicio 7 - Insercao de
portas no térreo

1.

Para inserir as portas, vamos partir da
vista plana do térreo e, antes, modifi-
car as paredes externas para um tipo
de vidro (Figura A.39). As paredes dos
cantos do edificio continuam com tijolo
de 25 e as demais devem ser alteradas
para o tipo Parede cortina - Vitrine.
Utilize a ferramenta Dividir para se-
parar as paredes em partes e, depois,
substituir a parte da Parede cortina e
os grips dos pontos Ffinais, sempre ali-
nhando pelo eixo.
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Figura A.39 - Paredes do térreo modificadas.

Vamos criar uma porta de 90 cm e uma
de 70 cm. Na aba Arquitetura selecio-
ne Porta, em Propriedades selecione
uma das portas M_Descarga Simples
e cligue em Editar tipo. Na janela
que se abre selecione Duplicar e dé o
nome porta 90. Em seguida, mude as
propriedades conforme a Figura A.40
para criar a porta. Clique em OK para
finalizar. Repita o processo e crie uma
porta de 70.

Propriedades de tipo
Famia: [M_Descarga simples ] [ conegar... ]
Tipo: perta 90 v | Duptear.. J

Renomear...
Parametros de tipo
Pardmetro Valor | A
Constricio &l
Fungdo {Interior |
i
i

Fechamento ds parede | Por hospedeie

Tipo de construgdo

Materiais e acsbamentos &
Material da porta {Perta - Painel _ i
Material da estrutura Porta - Batente I
Cotas 7l
Espessura 00510

Altura 2.1000 |
Psojé;éo da af)afa’u‘em’a’ C 00250

Projegio da apara interna [E

Largura da apara i 00760

Largura 105000

Largura bruta T

Afturabrta I Y. ] b
Dados de identidade A
Hota-chave |
Modelo ] ] T

(oot ]| [0 ] [l ]

Figura A.40 - Criacdo da porta de 90 cm.

} Propriedades detipo |5}
Famdar [14_Descarga smples v [ caregaris. |
Tpo: [petam 3 =) [ bwden. ]

[ Renomesr... ]

Parametros d= tpo

Material da porta

Porta - Painel
Material da estrutura

Porta - Batente

Parimetro Valor [«
Construgia SR
Fungae Interior i
Fechamento da parede Por hospedeiro g
Tipodeconstrugde | I
Materials e acabamentos 4 !

i

Cotas I3 l_

Espessura 00510

Altura 21000
| Projeciodazparaedena 00250

Projegio da apara interna 00250

Largura da apara 0.0760

Lagura 107000

Largura bruta |

Altura bruta

Dados de identidade 2

Nota-chave
Madelo =

[T R R (=== = i

Figura A.41 - Criacdo da porta de 70 cm.

Criadas as portas, podemos inseri-las
no projeto na area da caixa de escada,
conforme a Figura A.42. Depois que for
criado o pavimento tipo, vamos inserir
as outras portas.

3.85

204

| 90

I an | 205

l

Figura A.42 - Insercao das portas criadas.

Na entrada do edificio temos uma pa-
rede cortina. Vamos inserir uma porta
especial para esse tipo de parede, que
também é preciso carregar. Selecione
novamente Carregar Familia; depois,
na pasta Portas, escolha Parede corti-
na-Vitrine-Duplo.

Para inserir uma porta em uma parede
cortina, precisamos selecionar um pai-
nel da parede e substitui-lo pela porta.
Posicione o desenho em uma vista 3D
para facilitar a selecdo, como mostra a
Figura A.43.
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6. Vamos eliminar os montantes e deixar somente os painéis para substituir pela porta.
Selecione os suportes (use Tab para alternar entre as partes Eixo/Montante/Painel) e cli-
que no pino que surge para liberar o montante. Ao liberar, apague com a tecla Delete ou
com o botdo com X na aba Modificar | Montantes de parede cortina. As Figuras A.44,
A.45 e A.46 apresentam os passos.

A/

S
-“—-___\ '\“H_“
e —— T Nﬁ“’i’b
—_— S — T —

Figura A.44 — Montante com pino. Figura A.45 - Pino liberado.

7. Repita o processo para os suportes da parte de baixo.

Figura A.47 — Painel da entrada sem os suportes.

8. Agora, vamos substituir os painéis pela porta carregada anteriormente. Selecione um
dos painéis (use Tab) até surgir o pino. Clique no pino para liberar o painel. Depois de
liberado, selecione em Propriedades a porta Porta dupla da fachada da loja. O painel
é substituido pela porta, que terd o mesmo tamanho do vdo. Repita o processo para o
outro painel.
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Figura A.46 ~ Montante apagado.




Propriedades

= [

4

System Panel
Glazed

frjy Storefront g
LL' Parede cortina-Vitrine-Duplo

| l Porta dupl; da fachada da loja I‘—_i—

Parede empilhada

Parede cortina-Vitrine-Duplo : RO

1 Exterior - Brick Over Block v Metal §

o
m System Panel
Tipos mais recentemente uu‘f;"
Parede cortina-Vitrine-Duplo : Porta dup!a‘
M_Curtain Wall-Store Front-Dbl : Store Frg ~

Parede basica : Tijolo 20 e
J H I
\

100 F@D%R GOQBERSGEY o & ¢

Parede cortina : Storefront

Parede basica : Tijolo 25

Parede basica : Generic - 200mm

Parede basica : Generic - 300mm

2 propnedades Aplic

MNavegador de projeto - exercicio8.n l Proprledades I_

Figura A.48 - Selecdo de Porta dupla da fachada da loja.

- B

Figura A.49 - Resultado com a porta inserida.  Figura A.50 - Resultado com as duas portas.

9. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode prosseguir com ele para o préoximo
exercicio. Foi salvo como Exercicio7.rvt.

Exercicio 8 - Inser¢do de piso e laje

Nest~a etapa], vamos inserir o piso do pavimento Térreo, no qual temos a plataforma de cons-
trucdo que j3 representa a laje desse pavimento. Ele tem 30 cm e essa medida sera alterada
para 10 cm. E preciso inserir uma laje no piso do Pav Tipo e copiar para os outros.

1. Vamos comegar alterando a espessura da plataforma de construcdo para 10 cm. Na vista
de elevacdo Oeste selecione a plataforma de construcdo, clique em Editar tipo, dupli-

que e crie a plataforma de construgdo com o nome Laje terreo. Altere em Estrutura a
espessura para 10 e use material Concreto - Moldado no local.
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Propriededes de tipo. =]
pods:  [famtadosatemscpaifoma v
i I | Y
-Rmﬂey...

Pardmetios da tpo.

Parimetro Valor I-
| Construgao R ; B
Estruturs i — Editar..
Eamenii 3 {
Grificas &l

Padiio de preenchimento em &
Preenchimento de cor de escala [l Preto |
Dados de identidade L]
Hota-chave il |
Modslo |
Fabricante J
Comentirios de tipes

Descrigdo de montagem
Cédigo de montagem ] |
Maica detipn

Custo

Propricdades analiticas &

Abzargio 0100000
Rugosidede 1

[Coovmme ] [ ) [Lomaw ]

Figura A.51 - Alteracdo da espessura da laje do térreo.

Na vista do pavimento Térreo vamos inserir um piso. Selecione Piso > Piso: arquitetu-
ra na aba Arquitetura e clique em Editar tipo para criar um piso. Duplique e dé& o nome
piso marmore com espessura 0.05 e material marmore travertino. Em seguida, no modo
Croqui, com a opcao Selecionar paredes, clique nas paredes, desenhe a poligonal do piso
e encerre com Concluir; ndo esqueca que ela deve ser totalmente fechada, como mostra a
Figura A.53.
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Figura A.52 - Piso do térreo. Figura A.53 - Poligonal do piso.

Ao criar o piso, sua espessura é projetada para baixo. Como ja temos a plataforma de
construcio embaixo dele, o piso ficou enterrado nela (Figura A.54), e temos de mudar a
cota de base da plataforma de construgdo para descer 5 cm. Na vista de elevacdo Oeste
selecione a plataforma de construcdo e altere a Altura de deslocamento do nivel para
-0.05 (Figura A.55).
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Piso enterrado na plataforma

plataforma

Myt

Figura A.54 = Visualizacdo do piso e da plataforma de construgdo em vista.

Propredades

Plataforma
laje terren

Platafoumas (1)
Aestrigaas
Nivel

Piso

Altura do deslocamento dorivel
Delimitag Jo de ambientes
Cotaz

_ i New Construction
Henhum =T

Figura A.55 - Alteracao da cota de base da plataforma de construcio.

4. E preciso fazer o mesmo com as vigas — mudar a cota de base —, pois elas esto com a cota

de topo coincidindo com o piso. Vamos baixar 5 cm, entio as vigas ficam na mesma cota da
laje (Plataforma de construgdo) e o piso fica por cima da laje e das vigas. Selecione uma
viga, clique no botao direito do mouse e escolha Selecionar todas as instancias > Visivel
na vista; desta forma, selecionam-se todas as vigas desse pavimento. Em Propriedades

altere o valor de Deslocamento do nivel inicial e Deslocamento do nivel Final para -0.05
(Figura A.57).

Propriedades x
i M_Congrete-Rectangular
g viga'20x 30 i
Quadro estrutural (Qutro) (1) ﬂ 2 Editar tipo
Restrices ; e
Nivel de referéncia [ferc ][
Destocamento do nivel inicial 00500 ‘
Deslocamento donivelfinal  :-00500
Rotegio da carte transversal oot |
Posigio geométrica 1 2 EX |
Justificagdo yz Uniforme 3
Jusficsioy  Origem — 4
Justificsgioz [Topo i
V_sandﬂ deslocamentoz 77‘&!90’00 ------ | |
Mswiais'era':ébra'mu\l-o;__ f i miEi AT |
7 _ Material estrutural <Por categoria> |
ok Estrutural TR T it DRI % !
(B, o Comprimenta do corte | 107000
Figura A.56 - Vista 3D de piso do pavimento Térreo. Figura A.57 - Alteracdo da cota da viga.
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5. A laje de cobertura do pavimento Térreo sera inserida na base do pavimento superior

a ele, ou seja, o Pav Tipo. O préximo passo, entdo, é copiar todos os elementos do pa-
vimento térreo que fardo parte do pavimento tipo para o Pav Tipo. Na vista do térreo,
faca uma janela com a opcdo Window, selecione todos os elementos, conforme a Figura
A.59, e clique em Filtro para filtrar somente os elementos desejados. Clique em Copiar
para area de transferéncia na aba ModiFicar, acesse Colar > Alinhado com niveis sele-
cionados e, na janela, selecione Pav Tipo.

[

tagem: 3
o ‘ [ Voo otos ] [z
15| [ vesScarnentun : -
2 X

3

=

10 OBG L &8 ¢ 8 ¢ i :

Figura A.59 - Seleco dos elementos do térreo a copiar para o Pav Tipo.

6. Mude para a vista 3D e visualize o resultado. Ele deve ser semelhante ao da Figura A.60.

Figura A.60 - Flementos copiados para o Pav Tipo.

7. Ative a vista plana do Pav Tipo. Para inserir a laje, selecione a aba Arquitetura >

Estrutura > Laje > Fundagdo estrutural laje. Também podemos utilizar a ferramenta
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‘ Pjso para esse tipo de laje. A ferramenta Laje deve ser mais utilizada para laje de funda- | 8. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode prosseguir com ele para o préximo
¢do. Vamos desenhar com a ferramenta Selecionar paredes. Selecione-a e, na barra de exercicio. Ele foi salvo como Exercicio8.rvt

opgdes, insira o valor de -0.01 em Deslocamento, para que a laje figue 1 cm para den- ' e

tro da parede e ndo apareca na fachada. Em seguida, Faca a poligonal da laje, clique na

parede de tijolo em um dos cantos e estique a linha com os grips até a outra extremi-

dade. Repita nos outros cantos, preenchendo todo o perimetro do edificio, e clique em

Exercicio 9 - Criacao de cortes

Concluir. Ao ser questionado se deseja que as paredes se ajustem a laje, responda nao. 1. Neste exercicio, vamos criar os cortes do projeto. Com o projeto na vista em planta do
térreo, selecione a aba Vista > Corte. Vamos passar trés cortes no projeto, como mostra
Fiopiiedades B =1 a Figura A.65.
e TR . 2. Em sequida, renomeie os cortes conforme a Figura A.65. Se os cortes ndo estiverem do
' T IEE lado desejado, clique nas setas ao lado do simbolo do corte para que eles virem para o
| Fundagdes estruturais (1) -] 3 Editar tipo
Restighes [ s . — outro lado.
il ‘ T
Altura do deslocamento do nivel } 10000 | _—
‘ e o L t T, - e ——F e T
| El!_n:lura! = O T ‘ : 1 : : C i
Ativer o medelo anelitico @ & T T T T T -
Cobrimento de vergalhio - Face... obrimento da ... | ! !
' Cn:lima'n:é :uezamgo-iauﬂ. ::o:mm:ogu,_ | i i
Cobrimento de vergaihio - Outr...| Recobrimento do .. A i i :
‘ S , & S i | T e i = - s
ﬂwd)de‘rf::"!diff‘g Apticar 3 " = 7_17; LS _:_ == *—1':‘: = _r__-;f =T i
. : . | B ’ : -1t B
Figura A.61 = Linha da laje para dentro da parede. ¢ i : B
il i
! ] i | | i
| El == |
[l ==
T e | ] S [
- —1| : (= | _ L T e }*j‘ e e (LI i
iy S 777}" !ﬂ‘j‘-“’mil‘"_:.‘&@’é‘—r}“ 1)’» O Mm@ j
T | I Figura A.65 — Cortes.
& - i
ety b bkl | gy 'I' 2 H H T i
‘ = | 3. Para ativar uma vista de corte, clique no simbolo ou selecione-a pelo Navegador de pro-
== e } I jeto, em Cortes. Para gerar na tela as vistas organizadas, digite WT.
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|
|
|
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1w D@ ks w e @ o ' =
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3 i
do Pav Tipo em 3D. > g B 7 T
| | 1 &
—_T R e - — - —— —-
: — 3
\ [ | =
1 -
< i il 1 LA i O XFHEY G ) v DG GQFHRY 0 @

| HEEN N HEEA Figura A.66 - Vista dos trés cortes.

AT f L 4. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode continuar com esse arquivo para o
= o proximo exercicio. Ele foi salvo como Exercicio9.rvt.

Figura A.64 - Detalhe da laje em 3D.
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2. A préxima etapa é a insercdo de portas. Vamos utilizar a porta de 70 cm para todas as

Exercicio 10 - Detalhamento do pavimento tipo
salas com distancia da parede de 10 cm, conforme a Figura A.70.

1. Nesta etapa, vamos fazer as divisdes com paredes no pavimento tipo e copié-lo para

0s outros quatro pavimentos do edificio. Ele serd dividido em &reas para escritdrios, = =

como na Figura A.67. Ative a vista do Pav Tipo; depois, com as paredes do tipo Tijolo \ Ko — 3
|

20, Restricdo da base no Pav Tipo e Restri¢do de topo no Pav 2, desenhe-as alinhadas
pelo eixo. Veja as medidas nas Figuras A.68 e A.69.
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(i o N—HTWI Figura A.70 - Insercdo de portas no Pav Tipo.
1 i | = ! |— ; ol . N
' 08 et | — 3. Antes de prosseguir, certifique-se de que as paredes e os pilares estdo com a base no
| =i == | 7 Pav Tipo e o topo no Pav 2, de acordo com a Figura A.71.
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! Figura A.67 - Pavimento tipo.
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\ g ‘ | | Figura A.71 - Vista 3D do pavimento tipo.
‘i . | . .
= ‘ | ’ = . 4. A porta principal na Parede cortina do pavimento térreo foi copiada para o pavimento
| Figura A.68 - Pavimento tipo. | tipo. Precisamos remové-la e substitui-la por painéis de vidro. A maneira mais sin}ples
é apagar esse trecho da parede e refazé-lo com outra parede do tipo Parede cortina -
Vitrine, como nas Figuras A.72 e A.73.
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§ 1
I -
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Figura A.69 = Pavimento tipo. Figura A.72 - Porta de vidro no Pav Tipo. Figura A.73 - Porta removida.
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Para desligar o desenho do AutoCAD® na vista 3D, va até a janela Propriedades da vista 3D e, em
Sobreposicdo de Visibilidade/Grafico, selecione Editar. Depois, na aba Categorias importadas,

desligue o arquivo Terreno3d.dwg.

5. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode continuar com esse arquivo para o
proximo exercicio — ele esta salvo como Exercicio10.rvt.

Exercicio 11 - Insercdo de escada e elevadores

1. A escada do pavimento Térreo é diferente da escada do Pav Tipo. Este tem 3 m de pé-
-direito; o primeiro, 4 m. Portanto, Faremos uma escada para o térreo e outra para o pavi-

mento tipo.

j 2. Para inserir a escada do térreo, ative a vista do pavimento Térreo e selecione a aba
‘ Arquitetura > Escadas > Escada por croqui. Ajuste os pardmetros da escada na janela
“ Propriedades, conforme a Figura A.74. A escada tem 1,50 m de larqura, vai do Térreo ao Pav

l Tipo, e a distdncia entre os eixos é de 2,15 m. Use a opcdo Executar, clique até completar 12
i degraus e mude a direcdo para completar mais 12. Se precisar, mova depois de desenhar para
acertar a posicdo entre as paredes. Apague o guarda-corpo do lado da parede.

3.84

2.02

Figura A.74 — Escada do pavimento Térreo.

inserir nas propriedades antes de desenhar. Use os eixos da escada do térreo como referén-
cia e desenhe dez degraus, depois mude para o outro eixo. Se precisar, mova apos criar.

3. Ative a vista do Pav Tipo e repita o processo com a mesma largura e 18 degraus; vocé deve
|
l
|

o

|Pav Tipo

Figura A.75 - Escada do pavimento tipo.

! m\_

Figura A.76 - Escadas em vista de corte.
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Deixe a laje transparente para visualizar o pavimento térreo. Clique na laje, clique no botao direito do
mouse e selecione Sobrepor graficos na vista > Por elemento > Transparente.

4, Depois de criar as escadas, vamos inserir elevadores no Térreo e no Pav Tipo. Na aba
Inserir selecione Carregar Familia e carregue a familia Ascensor elétrico - com base
na parede, em Equipamento especial > Elevadores e ascensores (Figura A.77).

Carregar familia
g

[

Examinar: | | Bevedares e sscensores

E | | Home
| | {EtAscensor elétrico- com base na perederfa
[l Ascensor elétrico-4 pessoasfa
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Figura A.77 — Familia de elevadores Ascensor elétrico — com base na parede.
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Figura A.78 = Insercao dos elevadores.
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5. Na aba Arquitetura selecione Componente > Inserir um componente. Em Propriedades,
escolha o elevador Ascensor elétrico — com base na parede 1300 x 950mm. Insira-o trés
vezes, centralizando na parede abaixo da escada, como na Figura A.78.

6. Repita o processo para o Pav Tipo. Ndo podemos copiar os elevadores entre pavimentos
porque esse procedimento ndo vai abrir a parede. Se achar mais facil, vocé pode apagar
a parede do Pav Tipo e copiar a parede do térreo com os elevadores.

4




Figura A.79 - Elevadores inseridos nos dois pavimentos.

7. O proximo passo é copiar os elementos do pavimento tipo para os outros pavimentos.
Vamos usar uma ferramenta que permite formar um grupo com os elementos de um pa-
vimento para facilitar a manipulagdo e depois copiamos.

8. Abra a vista do Pav Tipo e a vista 3D, como mostra a Figura A.80. Na vista 3D, selecione
a laje do pavimento tipo (use Tab), em seguida pressione Ctrl (para somar a selecdo) e
mude para a vista do Pav Tipo. Nessa vista, faca uma janela com a opcdo Window e se-
lecione todos os elementos do pavimento. Clique em Filtro na aba Modificar, deixe
selecionados somente os elementos (Figura A.80) e clique em OK.

T

[} Tipo - exsrcicioli nt = = i)

EEE.ufre.

w b d
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Figura A.80 - Selecdo de todos os elementos do pavimento tipo.

9. Com todos os objetos selecionados, acione o icone de Grupos na aba Modificar |
Multissele¢do, como mostra a Figura A.81. Dé o nome de Pavimento Tipo ao grupo.

| Criar grupo de modelos

Homes “paimanta Ted]

'K“ Criar Grupo
j

| Aber no editer de orupa.

(o] Fomets ] [

Figura A.81 -Selecdo de
Criar Grupo.

Figura A.82 - Criacdo do grupo
Pavimento Tipo.

10. Na vista 3D, note que foi criado o grupo, pois todos os elementos estio em azul (selecio-
nados). Caso ele ndo apareca, clique em qualquer elemento do Pav Tipo que vocé verd o
grupo e uma linha tracejada definindo os seus limites (Figura A.83)
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Figura A.83 - Grupo dos elementos do Pav Tipo.

11. A escada do pavimento térreo foi incluida no grupo porque, ao selecionarmos os ele-
mentos do Pav Tipo, ela foi selecionada também, e temos de remové-la do grupo. Na
vista 3D, posicione o projeto de forma que seja possivel visualizar as escadas (Figura
A.84) e selecione o grupo.

= RS S Ty D bawlesn

Figura A.84 - Selecdo do grupo.

12. Na aba Modificar | Grupos de modelo, selecione Editar grupo, em sequida escolha
Remover na aba Editar grupo, como mostra a Figura A.85, e entdo selecione a escada e
o guarda-corpo do térreo para remover do grupo.

[ @ 8 v

Adicionar Remover fnecai | Concluir Cancelar

Editar grupo

Figura A.85 - Selecdo da escada do térreo.
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13. Depois de remover, clique em Concluir para encerrar.

CICEIES

Adicienst Remower fincar | Concluir Cancelar |

Figura A.86 - Escada do térreo removida do grupo.

14. O grupo sem a escada deve ficar semelhante ao que vemos na Figura A.87.

S T s
== =

Figura A.87 - Grupo modificado.

15. Agora, vamos copiar 0 grupo para os outros pavimentos. Selecionje o] grupg; n.zrpalgf;
Area de transferéncia da aba Modificar grupos de. modelo, cllqtje em lop.l na‘:jos
irea de transferéncia. Em Colar, selecione Colar, alinhado com niveis ? ec;oA o e.
Na janela que se abre, selecione os pavimentos Pav .2 a Pav 5, como na Figura A.88,
clique em OK. Seu projeto deve ficar como mostra a Figura A.89.

(o ) [ |

Figura A.88 - Selec¢do dos pavimentos para copia.
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Figura A.89 - Pavimento copiado.

16. Para finalizar esta etapa, salve o ar

quivo. Vocé pode usa-lo para o proximo exercicio. Ele
estd com o nome Exercicio11.rvt.,

Exercicio 12 — Pavimento da cobertura e abertura das lajes

Nesta etapa, vamos fazer uma laj
escadas e dos elevadores.

1. A abertura para a escada e o elevador
anteriormente no capitulo sobre
vimentos, ele j4 estd com a abert
neste exercicio, chamada ShaFt.
0s pavimentos de uma sé vez.

e no pavimento da cobertura e uma abertura no local das

pode ser feita com um furo na laje, como vimos
pisos. Desta forma, ao copiar o piso para os outros pa-
ura, porém temos outra ferramenta que sera utilizada
Ela gera uma caixa em 3D transparente que fura todos

2. Com a vista do pavimento térreo ativa e a vis

ta 3D em outra janela (Figura A.90), selecio-
ne Shaft na aba Arquitetura.

- £ Teto do madeo = [ fies -
I, Lisha de modsla [E Separader de pmbiente
[ Grp dos + | [ Mentificar
e de

ente - B Wentifices dres + | fac

Ambiante e brea =

{aiVats30.30) - erssciciaad g
o :

Figura A.90 - Vista do térreo e 3D,
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Em seguida, na janela Propriedades, insira Térreo em Restri¢do da base e Acima para
o nivel: Pav 5 em Restricdo superior; vocé estd agora no modo de desenho. Com a
ferramenta de retangulo desenhe um retdngulo do mesmo tamanho da escada (Figura
A.91) e clique em Concluir. Visualize a abertura em todos os pavimentos na vista 3D.

Figura A.94 - Laje copiada para o pavimento de cobertura.

6. O pavimento da cobertura precisa de algumas alteragdes, pois foi criado somente para
instalacdes do edificio. Para completar o pavimento da cobertura com a vista da cober-
tura ativa, vamos criar uma parede para platibanda com 0,40 m de altura e do tipo Tijolo
20, outra parede na mesma posi¢cao das paredes do pavimento tipo para caixa-d'dgua
com 4,15 m de altura e uma laje para cobertura dessas paredes. Veja a Figura A.95.

parede h=4.15
“laje h=4.00
: parede 0.4m

Figura A.95 - Pavimento da coberturs completo.

\ 7. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode usé-lo no préximo exercicio. Ele foi
Figura A.92 - Resultado com a abertura em todos os pavimentos. salvo como Exercicio12.rvt.

4. Repita o processo para a abertura dos elevadores.

5. Na vista 3D, selecione a laje do ultimo pavimento, posicione o cursor perto da linha da
laje na borda do piso e pressione Tab até selecionar a laje. Clique para selecionar e,
como fizemos anteriormente, marque Copiar para area de transferéncia e Colar ali-
nhado com niveis selecionados, escolhendo o pavimento Cobertura. A Figura A.94 exi-
be o resultado da c6pia para o pavimento da cobertura.

Exercicio 13 - Estacionamento, equipamentos e vegetacio

Nesta etapa, vamos inserir a drea de estacionamento e alguns equipamentos, tais como
postes de iluminacdo e vegetacdo. As Familias usadas sdo as basicas que ja Fazem parte de
uma instalacdo padrdo do Revit, mas se vocé nao tiver os arquivos, eles estdo disponiveis com
os arquivos do exercicio no site da Editora Saraiva.

|
|
o 1. Com avista do pavimento Terreno ativa, crie uma sub-regido, como fizemos no inicio, sele-
cionando a aba Massa e terreno para a drea do estacionamento (Figura A.96). Use a linha |
do desenho AutoCAD® como base (deixe a vista em modo Estrutura de arame). Contorne |
a plataforma de construgdo da laje do térreo até a linha da calcada e mude o material para
Asfalto. ,

2. Faca outra sub-regido para a calgada, entre os dois lados das vagas no centro, e mude o
' material para Grama.

3. O proximo passo é a insercao de vagas de estacionamento no Revit. Na aba Arquitetura
clique em Componente > Inserir componente. Em Propriedades selecione M_Vaga de
estacionamento 90, insira a primeira vaga em cima da linha do AutoCAD® e depois use
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Matriz; copie ou insira varias vezes para fazer mais copias. Ao inserir, use a barra de es-
paco para girar a vaga.

T Plants

[ Vista 30 (30) - muaiciciol3ng o | ©

Figura A.98 - Edificio com vegetacdo e equipamentos.

1%

‘L 1 4 o °
L G y N, Exercicio 14 — Texto, cotas e ambientes
o A 15180 PR EAGREER B 3

| 1 1. Com o projeto definido, partimos para a insercao de cotas, texto, simbolos de nivel
Figura A.96 - Sub-regido e vagas de estacionamento. em corte, ambientes e outros elementos de detalhes para preparar a apresentacao.
%, (Carfague 6 velcalo M_RPC Fusca da pasts Amblente & ingira:al . Vocé gode Ereinar liyremente as Ferramentas de anotag?o e f\mbiente neste e_xercicio,
HETREALG, Eita &3 Gnl icul P . e e insira algumas vezes no estacio- as quais estdo descritas no Capitulo 15. Neste exemplo, inserimos cotas e ambiente no
. et 0. 'ts ‘Ze Osn'clf Ve"i{“ 0 que o Revit traz, mas voce pode encontrar outros mo- pavimento tipo. A Figura A.99 exibe um detalhe do resultado. Ndo se esqueca de que
‘ n(e} %i\rrli(; ': l‘)EOStl:E.‘tSod:sifufn?r?a';SCIL:Jaet\?(gT:EeS; algumas athOTGi que Jd _eStaO carregadas vocé. pode duplicar vistas para gerar outras com detalh{as diFer.entes. Tarpt.né_rr] pode
: famante cao g rrega na pasta lluminagdo com a mesma desligar elementos que ndo deseja ver em uma determinada vista em Visibilidade/

. _ Sobreposicdo de Graficos na janela Propriedades.
; 5. Insira um gradil de 3 m de altura com a ferramenta Corrim&o no térreo e deslocamento

da base de 1,2 m. Selecione o tipo 1100 mm, duplique e crie o gradil externo com 3 m. e 1 S
Desenhe com deslocamento de -0.20 da calgada, como mostra a Figura A.97. i J! | ‘
' 9.10 | 15,00 |
[ Popresdetioo = ‘ Sanilarios ; Sanitérios

i | e ) [ e Escritorio i fe%m ma°5 | Escioo |

v @Y ) e Ea | | . |

[ Renorex.. ff Editar conimsos (n3o continua = | i | ‘

Parkmatros d too it ' | ) L

Parémetro Farchat Guarda corpo | | 1 .

Tpo: adi extemo 4y

s (ozﬁ 555 ‘ 020 405 qmq ‘
L PJﬂl;:ume m;:m -Dui;c;ammml i et [ ot ] 4 W, = e 3 _— 6’;7’7*'1';\\_

e [ | M_RectanqulsrHandra _ <Por categoria 3 | g |
e L T i i i i | I — S ==Y

i F;JEW;;ud;:‘:I;r:)_rpa’_ Esj;_:::&j_’ =0 1 i s | f‘ \f‘l;‘,)

5 angulares Adici sgmentos vertic 1 | |

Unides tangencizis Estender commios para encentrs | ! i | 18.00 |

Conexdes do cenimdo Recortar | | i |
E;rrimingwhr' S TG = gr } I 4? ''''''''' IR — - i _i'_

;‘i';” ‘"m - i | i | Escritério \

l e A Figura A.99 - Detalhe das cotas e do texto.
i [ e Dugdcs £ .
j 2. Este exercicio foi salvo como Exercicio14.rvt.
| " e
‘ Este tutorial forneceu uma diretriz inicial de projeto com o Revit. As etapas propostas sao uma

sugestdo para iniciantes na nova tecnologia de projeto/desenho usando a parametrizagao.
Depois de concluido, o projeto deve ser preparado para impressao e apresentagao em 3D.

Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode usa-lo no préximo exercicio. Ele foi salvo Esses‘ dois itens sao abordados nos Capitulos 17 e 18, respectivamfente", portantQ vocé pode
‘ como Exercicio13.rvt. seguir os exemplos com esse arquivo para gerar as folhas e a renderizacao do projeto.

Figura A.97 - Criacdo do gradil.
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Apéndice
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Figura A.100 - Perspectiva do projeto completo. D i ca s U te i s
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Confira, em seguida, algumas dicas que facilitam o uso do Revit:

. Use a tecla Tab para selecionar objetos quando houver varios sobrepostos. Posi-
cione o cursor sobre a linha do objeto a ser selecionado e, sem clicar, tecle Tab
até aparecer o objeto desejado; entdo, clique nele.

» Pressionando-se Ctrl na selecdo, somam-se objetos. Shift retira objetos seleciona-
dos.

. Ctrl + seta para esquerda seleciona o objeto anterior (prévio).

. O atalho de teclado “SA" seleciona todos os elementos em uma vista.

v Digitar SZ fecha no ponto inicial uma sequéncia de segmentos de linhas ou paredes.
» No modo de desenho, pressionar Shift liga a funcdo Ortho.

» Para mover lentamente um texto ou um objeto, use as setas de diregdo.

» Vocé pode carregar Familias para um projeto, clicando e arrastando a familia do
Windows Explorer para o arquivo.

» Use Matriz para fazer niveis e eixos.

» Ctrl + Tab alternam as vistas, assim vocé ndo perde a selecdo de objetos; é possi-
vel selecionar em uma vista e mudar para outra e selecionar mais objetos.

» Mude a visibilidade dos objetos na vista 3D para visualizar aqueles que estdo atras
dos outros; por exemplo, deixe as paredes em Transparente para visualizar o in-
terior do edificio. Selecione uma parede, clique no botdo direito do mouse e sele-
cione Sobrepor graficos na Vista > Por elemento > Transparente.

» Se, por acaso, vocé fechar o Navegador de projeto ou a janela Propriedades,
pode abri-los indo até a aba Vista > Interface do usuario e ligando a janela.

» Duplo clique no divisor de titulos do cabecalho de uma tabela deixa a coluna no
tamanho méaximo da maior palavra.

» Vocé pode baixar as bibliotecas do Revit e outras familias no Autodesk Seek,
m\ Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicacdes no endereco http://seek.autodesk.com/.




» Para desligar o desenho do AutoCAD®, v4 até a janela Propriedades da vista e, em
Sobreposicdo de Visibilidade/Grafico, selecione Editar; entdo, na aba Categorias
importadas, desligue o arquivo DWG.

v Vocé pode mudar a posi¢do de uma aba da Ribben clicando nela, mantendo a tecla
Ctrl pressionada e arrastando-a para a posicdo desejada.

» E possivel mudar o lado da dobradica tanto durante a insercdo da porta como depois. Bas-
ta clicar na barra de espaco ao inseri-la.

» Para inserir portas e janelas sem a etiqueta de numeracdo, desmarque a caixa Identifi-
car na colocacdo na aba Modificar | Inserir porta ou janela.

» Sempre use a vista 3D para verificar as alteragoes.
» Para selecionar o forro com mais facilidade, use uma vista 3D ou um corte.

» Ao marcar a Parede cortina, ela é selecionada totalmente. Para selecionar um dos ele-
mentos, eixo ou montante, ou o painel separadamente, tecle Tab, desta forma a selecdo
alterna entre eles.

. Para corrigir o texto, clique duas vezes nele; para apagar, clique nele e pressione Del.

» Uma vista ndo pode ser inserida mais de uma vez na folha nem em mais de uma Folha.
Para inserir uma vista em mais de uma folha, ela precisa ser duplicada.

» Para imprimir varias folhas ao mesmo tempo, crie um Unico arquivo com todas elas e
imprima em PDF ou exporte em DWF.

» Apertando a tecla Shift e o botdo scroll do mouse, podemos girar o projeto em 3D.

» Para usar rapidamente o modo de apresentacdo de vistas lado a lado, abra as vistas
que deseja ver e digite WT.

» Para configurar a altura de corte em uma vista de planta vocé deve configurar a Pro-

priedade da vista na Faixa da Vista, como mostra a Figura B1. Ela é acessada pela
janela Propriedades.

Fatea da vista =
Feixa principal
Topos Nivel associado (Tereo) v Desiocamento:  2.3000

|P|amdecnrte: hivel assoca * | Desocamenta:  1.4000 |

Inferior: [rével assocada (Temreo) v Desiocamenta:  0.0000

Profundidade da vista

Nivel: [¥vel ss0cado Temes) v Deslocamento: 0,000
o[ el [ A ][ Awe ]
Figura B1.

» Para copiar/transferir familias do tipo Familia do sistema de um arquivo para outro
vocé deve estar com os dois arquivos abertos: o que contém as familias e o que vai
receber as Familias. Em seguida, na aba Gerenciar, selecione a ferramenta Transferir
Normas de Projeto e, na janela Selecionar itens para copiar, selecione as familias
que deseja copiar.

=8 o " = ‘“‘-‘ O A Q-0 &8 ProjetoZ - Planta de piso: Nivel 1 ¥\ Dig
Arquitetura-  Estrutura Insent  Anotar Analisar | Masssetereno. Colaborse | Visth | Gerenciar | Modificar (3 5]
&F P Ty . v 4 . pr—

5 =

Selecionar itens para copiar *’

vt
Marcar todos |

Marcar renbum

v Tipas g
|[@]Tipos de rampa

Figura B2.

» Para mover todos os pavimentos juntos sem alterar a altura entre eles — ou em re-
lacdo a cota do Térreo, por exemplo -, insira uma cota nos pavimentos e FECHE o
cadeado. Em seguida altere a cota do Térreo e todos os pavimentos serdo movidos
em relacdo a este. No item 5 do Exercicio 4 do tutorial do livro temos um exemplo
de como fazer isso.

» Ao utilizar uma hachura em piso do tipo linhas horizontais e verticais, use Align para
alinhar a linha que representa a ceramica com a linha da parede.

» Em identificadores de material use Marca em material para que no identificador fique
R1, R2, R3. Ele pode ser usado em planta e em vista/corte.

» Se as dimensdes temporarias estiverem muito pequenas no menu de Aplicacdo (R no
topo & esquerda) selecione Opcdes e, em Gréaficos, altere o valor de Aparéncia do
texto na cota temporaria.

» Atalhos de teclado sdo muito Gteis: ZF para Zoom Fit (também possivel com duplo cli-
que no mouse); ZA para zoom all; WT para deixar as janelas lado a lado; HH esconde
elementos selecionados; HR exibe o0s elementos; KS permite que vocé crie seus pro-
prios atalhos de teclado e SA seleciona todos os elementos do mesmo tipo.

» O duplo cliqgue em um elemento ativa a edicdo da familia, mas isso pode ser desativa-
do em Opgdes em Interface do usuario > Opgdes de clique duplo.

m‘\ Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicacdes Dicas Uteis /ﬂ




