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Sumario

0 Mecanismos de sincronizacao e comunicacao:

** Monitor
% Troca de mensagens
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Monitor
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Monitor

0 Conjunto de funcoes agrupadas em um pacote especial,
cOmo uma caixa preta.

Q As estruturas internas manipuladas pela funcoes do
monitor nao sao visiveis.

a0 Existe um mecanismo de sincronizacao de alto nivel
que garante que somente uma entidade (processo ou
thread) pode executar uma funcao do monitor em um
determinado momento.
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Troca de mensagem
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Troca de mensagem

0 Mecanismo muito utilizado para sincronizacao e
comunicacao entre processos

0 Primitivas
% Send(destinatario, mensagme)
“* Receive(remetente, mensagem)
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Troca de mensagem

QO Tipos de primitivas

% Sincrona
= Send() bloqueante
o Entidade é bloqueada até a entidade parceira ativar o Receive()
» Receive() bloqueante
o Entidade é bloqueado até a entidade parceira ativar Send()
= Nao necessita de buffers temporarios

% Assincrona
= Send() ndo € blogueante
= Receive() é blogueante
= Necessita de gerenciamento de buffers temporarios



