Exercicios Camada de Enlace
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Cite alguns possiveis servigos que um protocolo de camada de enlace pode
oferecer a camada de rede?

Um cabo com 100km de comprimento funciona na taxa de dados T1. A
velocidade de propagacdo no cabo € igual a 2/3 da velocidade da luz no
vacuo. Quantos bits o cabo pode conter?

Uma LAN CSMA/CD de 10Mbps (nao 802.3) com a extensao de 1 km tem
uma velocidade de propagacdao de 200m/p. Nao sao permitidos repetidores
nesse sistema. Os quadros de dados tém 256 bits, incluindo 32 bits de
cabecalho, totais de verificacdo e outras formas de overhead. O primeiro
slot de bits depois de uma transmissdao bem sucedida é reservado para o
receptor capturar o canal com o objetivo de enviar um quadro de
confirmacdao de 32 bits. Qual serd a taxa de dados efetiva, excluindo o
overhead, se partirmos do principio de que nao ha colisoes.

Um pacote IP a ser transmitido por uma rede Ethernet tem 60 bytes de
comprimento, incluindo todos os seus cabecgalhos. Se o LLC ndo estiver em
uso, sera necessario utilizar preenchimento no quadro Ethernet? Em caso
afirmativo, de quantos bytes?

Os quadros Ethernet devem ter pelo menos 64 bytes para garantir que o
transmissor ainda estara ativo na eventualidade de ocorrer uma colisdo na
extremidade remota do cabo. O tamanho minimo de quadro nas redes com
cabeamento Fast Ethernet também é de 64 bytes, mas esse cabeamento é
capaz de transportar o mesmo numero de bits com uma velocidade 10
vezes maior. Como é possivel manter o mesmo tamanho minimo de quadro?

6 - Lembre-se de que, com o protocolo CSMA/CD, o adaptador espera
Kx512 tempos de bits apos uma colisdo, onde K é escolhido aleatoriamente.
Para K=100, quanto tempo o adaptador espera até voltar a etapa 2 para
uma rede Ethernet 10Mbps? E para uma rede Ethernet de 100Mbps?

7- Suponha que 0s nos A e B estejam no mesmo segmento de uma Ethernet
de 10 Mbps e que o atraso de propagacdo entre dois nds seja de 225 tempos
de bit. Suponha também que A e B enviem quadros ao mesmo tempo, que o0s
quadros colidam e que, entdo, A e B escolham valores diferentes de K no
algoritmo CSMA/CD. Admitindo que nenhum outro nés esteja ativo, as
retransmissodes de A e B podem colidir? Para nossa finalidade, é suficiente
resolver o seguinte exemplo. Suponha que A e B comecem a transmitir em
t=0 tempo de bit. Ambos detectam colisdes em t=225 tempos de bit. Eles



terminam de transmitir um sinal de reforco de colisdo em t=225+48 = 273
tempos de bit. Suponha que Ka=0 e Kg=1. Em que tempo B programa sua
retransmissao? Em que tempo A comeca a transmissdao? (nota: os noés
devem esperar por um canal ocioso apos retornar a etapa 2). Em que tempo
o sinal de A chega a B? B se abstém de transmitir em seu tempo
programado?

8- Considere uma Ethernet 100BaseT de 100Mbps. Considerando que a
velocidade de transmissao do meio é 1,8.108 m/se, e o comprimento dos
quadros é de 64 octetos e que nado ha repetidores, para se ter uma eficiéncia
de 0,50, qual deve ser a distdncia maxima entre um né e o hub? Essa
distancia maxima também garante que um né transmissor A podera
detectar se outro no transmitiu enquanto A estava transmitindo? Justifique
sua resposta. Como se compara sua distdncia maxima com a estabelecida
pelo proprio padrao de 100Mbps?



