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Laboratorio de Engenharia de Software |

Profa. Lucia Vilela Leite Filgueiras
Turma 01: quartas-feiras

Turma 02: quintas-feiras

Aula 03
Arquitetura de software



Roteiro da aula

o vdage

08:20-08:40 Apresentacao do roteiro da aula.
Apresentacao sobre arquitetura de software.

08:40-10:00 Apresentacao das tecnologias e seu uso.
10:00-11:00 Planejamento do estudo e dos sprints
11:00-12:00 Apresentacao do planejamento



Onde estamos?

Figura extraida do livro Learning UML 2.0,

Figure 1-7. Philippe Kruchten's 4+1 view model

Logical View Pracess View

Use Case View

Physical View Development View



http://www.oreillynet.com/pub/au/1725
http://www.oreillynet.com/pub/au/2442

Figure 13-1. The Development View describes how your system’'s parts are
organized into modules, which are represented as packages in UML




Figure 15-1. Deployment diagrams focus on the Physical View of your
system
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Agenda

* Conceitos de arquitetura
* Estilos de arquitetura



Conceitos de
arquitetura




* Pode ser construida por uma pessoa s6, com um conjunto
basico de ferramentas, com pouco conhecimento do processo
Casa d e de construcdao, com nenhuma necessidade de modelos.

cachorro

Foto de http://www.rgoarchitects.com




] * Em geral envolve mais de uma pessoa no processo de
Pa |af|ta construgdo, requer conhecimento do processo de construgao e
do dominio, necessidade baixa de modelos.

.
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* Construida de forma mais eficiente por um time, com
Casa U rba Na processos bem definidos, ferramentas adequadas, modelos ao
longo do processo de concepgao e construgao.



planejada

Equipe multidisciplinar, varios niveis de
planejamento, execugao integrada




O que é diferente, em termos do
projeto de arquitetura?

* Porte

* Riscos do projeto

» Stakeholders

* Custo

 Perfil das equipes envolvidas

* Ferramentas

* Processo

* Planejamento

* Necessidade de documentacao
* Aderéncia a normas e padroes



O que e arquitetura de software

* E 0 conjunto formado pelas partes integrantes de
um software e pelas relacdes entre essas partes e
delas com outros softwares.

* A arquitetura expressa também as decisdes de
projeto de alto nivel:

e Escolha dos elementos estruturais e comportamentais
que compoem o software;

e Decisoes pelo estilo a ser adotado para uma solucao

e Compatibilidade com outras solucdes de uma
corporacao ou familia de produtos.



I'he software architecture OF @ Program or COmpuling SEstemis mestmcfurew Siru
which comprise software elements, the extemaliy visibie pfOﬂOfﬂOSO"hOBB e
and the relationshipS'among them,

Bass, Len; Clements Paul‘&mmm, RJ
Softwars Architectura in Pmcwe. Seoond :
Boston, MAsAddison-Wes/aye 2009

http://www.sei.cmu.edu/architecture/index.html



Definicoes

* “Architecture is the organizational structure

of a system. An architecture can be
recursively decomposed into parts that
interact through interfaces, relationships
that connect parts, and constraints for
assembling parts. Parts that interact through
interfaces include classes, components and
subsystems” (UML 1.3).

“The software architecture of a program or
computing system is the structure or
structures of the system, which comprise
software components, the externally visible
properties of those components, and the
relationships among them” (Bass et al.
Software Architecture in Practice, Addison-
Wesley 1997).



Caracteristicas da arquitetura

* A arquitetura define os componentes principais do
software

A arquitetura evidencia as relacoes/interfaces entre
0S componentes

* A arquitetura esconde detalhes dos componentes
gue nao estejam relacionados com as interfaces

entre eles

* A arquitetura é pensada desde cedo no projeto
* Ela representa decisoes criticas do projeto
* Depois de definida, é dificil alterar
* Tem impacto direto na qualidade do sistema



Arquitetura e
roteiro

* Para aimplementa¢do dos componentes
* Paraaintegra¢do dos componentes

* Para a elaboracao de testes

e Para o planejamento da equipe

* Para a geréncia do projeto




Requisitos nao funcionais
condicionam a arquitetura

Seguranca de acesso
Privacidade
Desempenho

Usabilidade
Disponibilidade



Arquiteturas de referéncia

* Uma arquitetura que abrange o conhecimento
sobre como projetar arquiteturas concretas de
sistemas de um dominio de aplicacao especifico.
Deve ser apoiada por uma terminologia de dominio
gue seja amplamente entendida, que nao seja
ambigua e unificada [Nakagawa, 2011]

* Prové regras claras para construcao de
componentes, reuso e integracao.
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Estilos de arquitetura




Categories of Architectural Styles

Hierarchal Software
Architecture

— Layered
Distributed Software
Architecture

— Client Server

— SOA

Data Flow Software
Architecture

— Pipe n Filter

— Batch Sequential

*Event Based Software
Architecture

*Data Centered Software
Architecture
—Black board
—Shared Repository
*|nteraction-Oriented
Software Architectures
—Model View Controller

Component-Based
Software Architecture



Arquitetura

em camadas
(n-tier)

Separacgao de
responsabilidades ->
mudancas sado isoladas

Cada camada se
comunica apenas com as
adjacentes

Util para sistemas
interativos

Presentation Layer [Curn p-unent] [Eumpuuent] [Enmpunent ]
Business Layer [Cum punent] [Eumpunent ] [Eumpunent ]
Persistence Layer [ Com p-nnent] [[umpunent ] [[ompunent ]
Database Layer . . . .

Figure 1-1. Layered architecture pattern



Exemplo
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Figure 1-4. Layered architecture example



MVC (Sommerville)

Visao
Controlador
. - Selecio Modelos renders
Mapeia aches de usuario de visdo Solicita atualizacao
para atualizar modelo = de madelo
. E Envia eventos de usuario
Seleciona visoes VESIIOS para controdador
de usuano
Motificacao
de mudanga
Mudanga Consulta
de estado de estado
Modelo
Encapsula estado
de aplicacao

Motifica visao

de mudancas de estado



MVC para Web (Sommerville)

Browser
Controlador Visdo

p 4 Formiulario Paaina din

rocessamento de agina dinamica

T para mostrar -
solicitacao HTTP Geracao
Logica especifica — Gerenciamenta
de aplicacio CUBITROS de formularios
Validacao de dados do usuario
MNotificacao

G MLI A Solicitagao

de refrescamento

Modelo

Logica de negocios
Banco de dados




Arquitetura de repositorio

Editores Geradores
LIML de codigo
] i Editores
/ lava
L

Tradutor - Repositario

de projeto do projeto
i
] \ Editor

] Python

Analisador Gerador
de projeto de relatdrio



Arquitetura cliente-servidor

Internet

Pictur e
SEVEr

Webeetw &

Dagitis ed
photo graphs

Film and
photo mfo.




Arquitetura de microservicos

[ Client Requests ] [ Client Requests ] [ Client Requests ]

Service Component Service Component

|mndulel |mudu|e' | mudul&' I module |

Service Component

|rnm:|ule I | mndulel
|rnm:|ule | | mndulel

—

Figure 4-1. Basic Microservices architecture pattern



Arguitetura microkernel

Plug-in
Component

Plug-in
Component

Plug-in Core Plug-in
Component System Component

UG

Figure 3-1. Microkernel architecture pattern



Qual arquitetura vamos
usar no laboratorio?




* https://docs.google.com/forms/d/1JKrU

Pesq U|Sa iMfJMPg3usRE328BVJ ooeHfvKd6 f4Br
p60nGs/edit#tresponses



https://docs.google.com/forms/d/1JKrUiMfJMPg3usRE328BVJ_ooeHfvKd6_f4Brp60nGs/edit#responses

Selecao de tecnologias

Front end
* Linguagens: Javascript (ES6), HTML5, CSS
e Bibliotecas: React 16.4, React Semantic-Ul

Back-end
* Linguagens: Python 3.6
* Bibliotecas: Flask 1.02, FlaskSalAlchemy (Sql)



https://www.w3schools.com/js/js_es6.asp
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://reactjs.org/tutorial/tutorial.html
https://react.semantic-ui.com/
http://flask.pocoo.org/docs/1.0/tutorial/
http://flask-sqlalchemy.pocoo.org/2.3/

