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SCRUM FRAMEWORK
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7 Scrum Tea™

Scrum Framework @ Scrum.org




Introducao

* Nao € um processo, técnica ou método.

» E um framework utilizado para gerenciar o desenvolvimento
de produtos complexos;

* Permite a aplicacao de diversas técnicas e processos;

» Habilita a melhoria continua do produto, do time e do
ambiente de trabalho.




Por que Scrum?
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Pilares do Scrum
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Pilares do Scrum

» Transparéncia
* Progresso e atividades do desenvolvimento visivel a todos;
» Todos devem sabem interpretar as informacoes expostas.

* Inspecao
- Constante inspecao dos artefatos e do progresso em relacao ao
objetivo da Sprint.

» Adaptacao
 Calibrar processos dentro dos limites aceitaveis para garantir a
qualidade na entrega do produto.
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Valores do Scrum

Comprometimento Coragem Foco
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Transparéncia Respeito



Papeis do Scrum




Scrum Team

Product Scrum Development
Owner Master Team
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Product Owner

« Uma unica pessoa;
* Age como cliente para o Scrum Team;

» Responsavel por escrever, refinar e priorizar itens
do Product Backlog;

» Define requisitos com clareza, potencializando o
entrega de valor realizada pelo Development
Team;

: - . Product Owner
 Define a Visao do Produto e proximos passos. (PO)
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Development Team

* De 3 a 9 pessoas;
« Multifuncional e auto organizados;
* Nao existem subdivisoes;

» Responsabilidade coletiva;

* Ninguém diz ao time como implementar itens do
Product Backlog em funcionalidades
potencialmente utilizavels.

Development Team
(Dev Team)



Scrum Master

e Servo-Lider do Scrum Team

« Garante que todos entendam a teoria, as praticas, 0s
papeis e as regras do Scrum

e Blinda o time
e Facilita eventos do Scrum

« Acompanha a performance do time atraveés de
meétricas e implementa melhorias

Scrum Master
(SM)




Scrum Master

* Servico ao Product Owner:

* Fornece ferramentas para uma melhor geréncia do product
backlog;

e Garante que os itens do Product Backlog, o objetivo e o
contexto do produto estejam claros o suficiente.

e Servico ao Development Team:
* Treina o time para ser auto-organizavel e multifuncional;
* Remove impedimentos.

* Servico a Organizacgao:
* Lidera e treina a Organizacao na adoc¢ao do Scrum;

* Trabalha com outros SM para melhorar a eficacia na adocao do
Scrum;

* Ajuda colaboradores e stakeholders a entender e incorporar o

&% Scrum.
Tl

Scrum Master
(SM)




Eventos do Scrum




Sprint

 Timebox: 1-4 semanas;

* Nao pode ser encurtado ou estendido, mas pode ser
cancelada;

* A proxima Sprint comeca assim que a atual terminar;
* Nao sao feitas alteracoes que afetem o Sprint Goal,;

» Padroes de qualidade nao sao reduzidos;

* Escopo pode ser renegociado com o PO.
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Sprint Planning

* Timebox: 4 horas para Sprints de 2 semanas;
» Acontece no Inicio da Sprint;
* Participantes: Scrum Team e outros especialistas;

 Topicos:
* O que pode ser feito nessa Sprint?
« Como o time concluira esse trabalho?

 Entrada: Product Backlog;
» Saida: Sprint Backlog.
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Daily Scrum

* Timebox: 15 minutos
» Realizada em pé, todos os dias e no mesmo local;

* Geralmente é feita em frente ao quadro de
tarefas;

* Participantes: Dev Team
 Topicos:

* O que vocé fez ontem?

* O que vocé fara hoje?

* Vocé vé algum impedimento para vocé ou
para o time?

ITi




Sprint Review

* Timebox: 2 horas para Sprints de 2 semanas;
» Acontece no fim da Sprint;
 Participantes: Scrum Team e Stakeholders;
 Topicos:
» Apresentacao do que foi feito e obtencao do feedback;

« PO avalia os itens do Product Backlog com o critério "Definition of Done";

 Dev Team discute sobre o que deu certo na Sprint, o que deu errado e
como foi resolvido;

* Visao do que sera feito em seguida.
» Saida: Product Backlog revisado e o Increment.

.(v

ITY



Sprint Retrospective

* Timebox: 1h30min para Sprints de 2 semanas;

» Acontece no fim da Sprint, apds a Sprint Review;
 Participantes: Scrum Team;

 Topicos:

 Avaliacao da Sprint no que diz respeito as pessoas,

relacdes, ferramentas e processos. Continue doing / Stag docag / Start doing
» Saida: Plano de melhorias no D .
Processo.
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Artefatos do Scrum




Product Backlog

* Lista ordenada de tudo que é preciso no produto;
* Deve haver refinamento antes da Sprint Planning; Requirement

Requirement

 Pertence ao Product Owner; I Requirement
. _ : . . i Requi t
» Lista funcdes, funcionalidades, requisitos, BT

correcoes e itens de melhorig; e o Requirement
. L Requirement
Existe enquanto o produto existir.

Requirement

Requirement

Sprint 4-... Requirement

Requirement
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Sprint Backlog

» Conjunto de itens do Product Backlog selecionados durante
a Sprint Planning, mais um plano para atingir o Sprint Goal,

 Torna o trabalho do Dev Team visivel a todos;

e Pertence ao Dev Team:;

* Monitorado durante as Daily Scrums. m
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Increment

« Soma de todos os itens do Product Backlog concluidos durante
a Sprint, mais a soma de todos os incrementos anteriores;

Ao final da Sprint, o Increment deve satisfazer a "Definition of
Done",

* Deve ser um novo pacote potencialmente utilizavel;
A decisao de liberar as novas funcionalidades ao
usuario final depende do Product Owner.
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Definition of Done




Definition of Done

* Acordo que define quando uma tarefa é pronta;

» Todos devem compartilhar o mesmo entendimento
dessa definicao;

* Se houver mais de um time, a DoD deve ser a mesma para todos 0s
times;

* Nao devem ser aceitas funcionalidades que nao satisfazem essa
definicao. soros | 7o o

In Progress| Testing Done

-







Projetos




DoaAcao

 Ja pensou em se voluntariar para ajudar alguém numa
tarefa, ser voluntario numa entidade filantrépica/ong/projeto
soclal, etc.?

 Se sim, onde vocé procuraria por pessoas/entidades que
necessitam de voluntarios?

» Se vocé precisar de um voluntario para o seu projeto, ou Lhe
ajudar com alguma tarefa, como vocé anunciaria isso? Onde?
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DoaAcao

*Solucao
» Desenvolver um sistema baseado em "Matches" onde:
* O interessado posta uma vaga para alguém se voluntariar e busca por voluntarios com interesse;
» O voluntario curte vagas e/ou posta sobre seu interesse para interessados;

* Apds o0 match, as partes tém um chat liberado e, entao, podem discutir os detalhes do
voluntariado

* Mercado alvo
« Comunidade em geral

* Competidores

* Grupos do Facebook e Whatsapp. Porém, devido ao seu formato sequencial de posts/mensagens
que se perdem da timeline com o tempo, sua eficiéncia para tal uso é comprometida.

* Metas

* Desenvolver um MVP (Minimum Viable Product) onde seja possivel as pessoas se cadastrarem,
postarem vagas em que estao interessados ou precisam de voluntarios e liberar
a funcionalidade de chat entre as partes

-



Tindoar

¢?®

Tindoar

-Quen; nunca abriu o guarda-roupa e viu roupas que ja nao servem
mais:

*Quem nunca mudou de rep e acumulou uma pilha de cgisas que nao
szi\o mais uteis pra vocé, mas que ainda podem fazer a diferenca para
alguém:

« O que fazer com aquele monte de camiseta de festas que vocé nao
esta mais a fim de usar?

« Com certeza existe alguém interessado naquilo que nao nos
iInteressamos mais. Mas como encontrar tais pessoas?




Tindoar

*Solucao
» Desenvolverum sistema baseado em "Matches" onde o doador posta o que
quer doar e pessoas interessadas podem curtir o(s) objeto(s) desejado(s). Apos o

match, as partes tém um chat liberado e, entao, podem discutir os detalhes da
doacao até ela ocorrer (ou nao)

*Mercado alvo
« Comunidade em geral

* Competidores

* Grupos do Facebook e Whatsapp. Porém, devido ao seu formato sequencial
de posts/mensagens que se perdem da timeline com o tempo, sua eficiéncia para tal
uso é comprometida.

 Metas

* Desenvolver um MVP (Minimum Viable Product) onde seja possivel as pessoas
se cadastrarem, postar produtos para doacao, curtir produtos e se o match
acontecer, liberar uma funcionalidade de chat entre as partes

-



Corre Comigo

*Gosta de correr, mas tem dificuldade para encontrar corridas
proximas de vocé?

*Ou entao @ um corredor assiduo e busca as melhores corridas
para tentar o tao sonhado podio?

*E se todas essas informacoes estivessem centralizadas e vocé
ainda recebesse novidades do que tem interesse?

-



Corre Comigo

*Solucao
* Desenvolver uma aplicacao onde serao cadastras as corridas da regiao;

* As organizacoes do evento enviarao os detalhes aos moderados da aplicacao e
eles farao a’'insercao na aplicacao;

. fS_?ré possivel entrar com o Facebook e pesquisa os eventos com diversas opcoes de
iltro

*Mercado alvo
» Corredores amadores e profissionais.

*Competidores
* ChipTiming, Cronoserv, Minhas Inscricoes

*Metas

* Desenvolver um MVP (Minimum Viable Product) onde seja possivel aos corredores
encontrarem eventos na sua regiao e receberem notificacao sobre eventos que
I-I-i." tenham interesse.




Food Miles

* Vocé se preocupa com sua saude e prefere utilizar alimentos
livres de adubos quimicos e agrotdxicos?

e E se além de consumir alimentos mais saudaveis vocé ainda
ajudar a incentivar a producao local destes alimentos?

« Com certeza existem alimentos de alta qualidade sendo
produzidos perto de vocé. Que tal saber quando eles estao
em promocao e onde compra-los?

-



Food Miles

*Solucao
* Desenvolver uma aplicacao onde empresas locais que vendam

alimentos organicos ou nao possam ser encontradas e suas promocoes
divulgadas;

Mercado alvo

e consumidores conscientes de questoes ambientais e interessados em
produtos produzidos localmente

Metas

* Desenvolver um MVP (Minimum Viable Product) onde seja possivel aos
consumidores encontrarem produtos agricolas em promocao que
sejam produzidos localmente.

-



Uni Jobs

- A menos que vocé tenha nascido Bettina, a vida de universitario
nao é facil pra ninguém.

* Vocé tem algum talento escondido? Uma facilidade a mais em
algebra? Ou quem sabe, a habilidade de ensinar outras linguas?
Por que nao monetizarisso?

* A plataforma Uni Jobs chega justamente com a ideia de unificar
todos os talentos e servicos que universitarios podem oferecer,
poOr um preco que universitarios possam pagar, sem COrrer o risco
de floppar numa postagem de Facebook!
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Uni Jobs

*Solucao

* O Uni Jobs é uma plataforma que permite que o usuario tanto divulgue quanto
adquira os mais diferentes tipos de servicos fornecidos no meio universitario:
aulas de apoio, aulas de instrumentos, aulas de lingua, pet care, home care, fretes,
reparos residenciais, design grafico, ou seja, os famosos "freelas".

*Mercado alvo

» Enfoque no publico universitario e no mercado informal que carece de uma
platatorma centralizada onde esses servicos possam ser oferecidos.

e Metas

* Desenvolerum MVP no qual os usuarios possam oferecer ou demandar diferentes
tipos de servico fornecendo as informacoes de contato para os respectivos
Interessados.
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Sustentabilidade nas escolas

turning knowledge into action

* Noticias como 'Sustainability is a hoax!" Te dao arrepio? e

A educacao social, ambiental e de cidadania global sao
topicos que te interessam ou que vocé sente responsabilidade
sobre?

 Aulas dinamicas e interdisciplinares eram as tuas favoritas na
escola?

A ideia de fazer coisas para aprender principios soa
como algo que vocé vé como meio de ajudar?
[l \

I I i The concept of global warming was created by
and for the Chinese in order to make U.S.

manufacturing non-competitive.




Sustentabilidade nas escolas

* Objetivo: desenvolver uma pagina web/app para divulgar e
facilitar o acesso a atividades educacionais relacionadas a
sustentabilidade

* Unique selling point: Nao existe muito material do tipo no
mercado

» Material inicial: Apostila e atividades

(https://nataliagmoreira.wixsite.com/sustainablefun)

* Mercado alvo: escolas secundarias e colegiais

*Competidores:
https.//educacaobilingue.com/escolas/escolas-bilingues/
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https://nataliagmoreira.wixsite.com/sustainablefun

Regras do jogo




Regras do jogo
« Usar repositorio Git online, com codigo aberto (por exemplo,
GitLab);

 Usar um servidor cloud para hospedagem (Amazon, Google e etc.)
-tudo bem que se a conta gratuita for temporaria, desde que seja
valida até o fim da discipling;

« Usar a linguagem de programacao/tecnologia que o time decidir;
» Valide o requisito com o seu “cliente”;
* Seja criativo; oi

« Comunique-se;

* Dedique-se;

« Aprenda & ensine;
* Divirta-se.
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Ferramentas




Ferramentas

* Trello
 Quadro de Tarefas online e compartilhavel;
Quadro > partl @7rellr
 Disponivel nas versoes web e mobile;
e Gratuito.

* Mantis Bug Tracker

» Registro de Bugs e Tarefas; %qnﬁ

» Pago, mas com periodo Trial.




Ferramentas

 Runrun.it

» Gerenciador de Tarefas; Rurnun.it
» Pago, mas com periodo Trial.

 Slack

 Criacao de Canails de comunicacao para o Time;
 Disponivel nas versoes web, mobile e desktop;

e Gratuito.
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