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RAQUIL RECULRO

3 Dindmicas das Redes Sociais na Internet

Uma rede social, mesmo na Internet, modifica-se em relagio
ao tempo. Essas modificacBes constituem-se também em um
padrilo importante para a compreensio dessa rede (Thacker, 2004a
e 2004b) e devem ser levadas em conta. Essas dinamicas si@o
dependentes das interagBes que abarcam uma rede e podem
influenciar diretamente sua estrutura. Este elemento é levantado,
principalmente pelos teéricos da chamada “ciéncia das redes”
tratados no capitulo anterior. Para esses autores, a grande falha
da abordagem de redes sociais é nédo observar a rede como um
elemento em constante mutagio no tempo. Como Watts (2003)
afirmou, ndo hd redes “paradas” no tempo e no espago. Redes sio
dindmicas e estdo sempre em transformacdo. Essas
transformagdes, em uma rede social, sdo.largamente influenciadas
pelas interagdes. E possivel que existam interacBes que visem
somar e construir um determinado lago social e interagGes que
visem enfraquecer ou mesmo destruir outro laco. Neste sentido,
vai-se além dos modelos propostos pela “ciéncia”, pois nenhum
deles permite que se analise, por exemplo, o capital social
envolvido em uma relagdo com uma pessoa muito conectada.

Enquanto a teoria dog grafos e a topologia mapeiam uma rede
COMO UIT COMJUIILY UE NUS € dITSLAS (CHUUAUUS 1UULYIUnaio v 6o 1urmgo
entre elas), esta abordagem distorce um viés de polarizagiio em dire¢fio a
uma visdo espacial das redes. Uma topologia ou mapa de uma rede ndo €
uma representagio em tempo real, estd parada no espago, mostrando-nos
todos os possiveis nés e conexdes. Entretanto, um nivel de nossas
experiéncias didrias — em comunica¢fo, transporte e socialidade — a rede
cria efeitos que sfio eminentemente baseados no tempo, na dindmica. Redes

sdio sempre redes vivas': redes que estfio funcionando e redes que estdo

7 Destaque do autor.
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em processo. Isto significa que as redes sfo increntemente diniimicas,
com mudancas constanles ¢ varidveis, ambas dentro da composiciio dos
nés individuais ¢ das relaces entre os nds™ (Thacker, 2004a, on-line).

Os processos dindmicos das redes sdo consequéncia direta
dos processos de intera¢do entre 0s atores. Redes sfio sistemas
dinAmicos e, como tais, sujeitos a processos de ordem, caos,
agregaciio, desagregagdo e ruptura (Nicolis & Prigogine, 1989).

Outro aspecto importante da dindmica das redes sociais € a
sua emergéncia. Trata-se de uma caracteristica dos sistemas com-
plexos (Johnson, 2003) e envolve o aparecimento de padrdes de
comportamento em larga escala, que nio sdo necessariamente de-
terminados em microescala. Isso quer dizer que as propriedades
emergentes sdo aquelas que o sistema possui, mas que nao podem
ser encontrada em suas: partes individualmente. Essas dindmicas
sociais podem ser construidas coletivamente, em um sistema bot-
tom-up.O bottom-up é o mecanismo da emergéncia, pois denota
como esses comportamentos devem vir “debaixo para cima” em
um determinado sistema. A emergéncia aparece com o surgimento
de comportamento coletivos, ndo centralizados. Como sistema com-
plexo, o sistema social também tenderd a mostrar comportamentos
emergentes, coletivos, nessa dinamica.

Assim, todo processo dindmico nas redes sociais serd
considerado como emergente e capaz de impactar a estrutura. Neste

8 Tradugfo da autora para: “While graph theory and topology ‘map’ a network as
a set of nodes and edges (individual entities and relations between them), this
approach betrays a bias towards a spatialized view of networks. A topology or
map of a network is not a real-time representation; it has flattened time into space,
showing us all possible nodes and edges. However, even at the level of our everyday
experience - in communication, transportation, and sociality — networks create
affects that are indelibly time-based, dynamic, and temporal. Networks are always
¢, and networks that are in process.

living networks: networks that are functionin
d variable

This means that networks are inherently dynamic, undergoing constant an
changes, both within the composition of individual nodes. and in the relaions

between nodes.”
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sentido, enumeraremos alguns aspectos que julg
para a compreensdo desses elementos a seouir

amos importantes

3.1 Cooperacio, Competicio e Conflito

- ‘O primeiro elemento que ¢ trazido para o estudo das redes
sociais COI-HO elemento dinamico é o aparecimento ‘
da competicdo e do conflito como Processos soci
a rede.

‘ Ogburn e Nimkoff (1975, p.236) cham
sogal.” as “maneiras fundamentais de interagdo entre os homens”
A'ideia de processo social & intimamente Jigazia aideia de intera SN '
f'm fem{)o. .Watzlawick, Beavin e Jackson (2000) salient o
importdncia do estudo do tempo, denominando (;9 ndarlg X
rre:@ultantes como padrdes de interacio ou padrdes de con;uiﬁth ﬁzs
T a[:a-se, pf)rtanto, do estudo das regularidades e irreouhrié% .
nas‘mteragoes, que gera um padrido na relacio social j\ict ) ~eS
social é compreendida como geradora de prgcessos s 3 path

de seus'padroes narede, classificados em compe
e conflito.

da cooperacio
ais que influenciam

am de “processo

sociais a partir
ticdo, cooperacdo

Quando os homens trab: i
! § trabalh: . : .
fame abalham juntos, tendo em vista um obiefive

) crovvs sviapuI e € ¢chamado COO])C] (lg'd() Qlld dO ILH.LlI]l Uun
a O oulro, a cor uta é clic P cao. A 024
5 0 0 0 [ 10 )
(: ntra { cond S u (ll o Stca CO() ETACIO € 0po H
constituer S d()ls roce 4 C da ke 2 ) e
titue O 0Cessos basicos vida €m gru ()Q u 4
| ’
N ll\()“. 1 );,;, p._:36) ’ ( [ &

A cooperaciio € o pr
Sem coo PEragao e o processo formador das estruturas sociais
peracio, no senti - _ 5
¢ entido de um agir organizado, ndo ha

Sociedad

. o a0 Ode Ser ger 4 0S 1

iS ) IO 'd])i al .c i

s social fi i

]-UI ) o 6{ ‘ C ) SO CI]VOIVIdO e I)@]ﬁs fmahdades dO
=HUpo, }3 zetdnto, € eSSCnCia]

Coletivig e para a compreensio das acdes

atores que compdem a rede social.

beticio é rec 1 - i

i f, . onhecida por Ogburn e Nimkoff (1975,
aforma fundamental de luta social”

A cony

’)"A
P-238) como
- A competiciio
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compreende a luta, mas ndo a hostilidade, caracteristica do conflito.
A competi¢iio pode, por exemplo, gerar cooperagiio entre 0s atores
de uma determinada rede, no sentido de tentar suplantar os atores
de outra. O conflito, de outro lado, pode gerar hostilidade, desgaste
e ruptura da estrutura social. Muitas vezes, € associado a violéncia

~ ~ -
PN Ay A N

e 2 agressdo. Para que exista a competi¢do, ndc € ne
antagonismo concreto, enquanto no conflito, sim. Primo (2005), a
partir de Simmel, salienta a importancia de nio se observar o conflito
separadamente, de forma a percebé-lo unicamente como destrui¢do
da estrutura social. O autor salienta que “conflito e cooperag@o,
por nfio serem extremos opostos, separados por um vazio abismal,
s6 podem de fato ser separados conceitualmente™ (2005, p.20). Burt
(1992) estudou, por outro lado, a estrutura social da competigio e
descobriu que hé redes que proporcionam acesso a diferentes tipos
de capital social e que a participagfio nas redes pode ser otimizada,
em termos de competicio, pelo acesso aos recursos.

A cooperagio, a competi¢do e o conflito ndo sdo, necessaria-
mente, processos distintos € ndo relacionados. S&o, sim, fendémenos
naturais emergentes das redes sociais. O conflito, por exemplo, pode
envolver cooperaciio, pois ha a necessidade de reconhecimento dos
antagonistas como adversérios. Esse reconhecimento implica coo-
peracio. Do mesmo modo, o conflito entre grupos pode gerar coope-
racio dentro dos mesmos. Alem diss0, Ugbuii € INiunulx 5aLSRan
aimportancia da competi¢do como condigéo de cooperag#o. Para os
autores, 0s individuos e grupos podem “competir para melhor coo-
perar” (p.242).

De fato, as relacdes sociais podem ser constituidas de
interacdes de natureza diversa. Entretanto, a diferenciagio torna-
se importante na medida em que auxilia a compreender os efeitos
dessas interacdes sobre a estrutura de determinadas redes sociais.
Nio se pode, por exemplo, deduzir que ndo exista conflito em uma
comunidade virtual. No entanto, é preciso que se compreenda que,
para que a prépria estrutura comunidade exista, a maioria das
interacdes precisa ser cooperativa. O conflito e a competigéio podem

RAQULL RECUERO

gerar mudangas, desequilibrio e obrigar a comunidade a adaptar-
se. Entretanto, se o contlito suplantar a cooperagio, pode acarretar
em um desgaste ou ruptura na estrutura social®. (
Cada um desses processos tem, assim, impacto diferenciado
na estrutura social. Enquanto a cooperacfio é essencial paraa criacio
e a mz.mutengﬁo da estrutura, o conflito contribuj para o
desequilibrio. A competicio, por outro lado, pode agir no sentido
de fgrtalecer a estrutura social, gerando cooperacﬁ(; para atingir
um fim comum, proporcionar bens coletivos de 1n(;do mais 1‘épicTo
ou mesmo gerar conflito, desgaste e ruptura nas relacGes. ’
A cooperagio pode aparecer, por exemplo, na formacio de

grupos na Internet. Weblogs coletivos, por exemplo, sdo weblogs
produzidos por um grupo de pessoas. Eles dependem da cooperaggo
entre. todos os envolvidos para que continuem a existir, jd que é
'prf-:mso atualizar, ler comentirios e, sobretudo, dividir as
informagdes. Também existem forologs coletivos, que se encaixam
n(’) mesmo exemplo. Esses sistemas sdo apenas possiveis porque
hd cooperagdo entre os individuos envolvidos em torno da proposta
Antoun (2004) observou ainda a presenca do conflito e dz;
coopera(-;ﬁo nas redes mediadas pela Internet, citando como exemplo
as organizagoes terroristas e movimentos reacionarios e as tentativas
de cgntrole do estado. Para o autor, as comunidades virtuais
constimir-se-iam em nma forma de oreanizacio na cihercnltura
uma forma bésica de cooperagdo social (p. l9)i

Do surgimento do Movimento Zapatista até a explosio da Batalha
de Seattle, as comunidades virtuais tém se afirmado como forma tipica de
organizagiio da cibercultura. Elas surgiram na Internet baseadas em uma
multiplicagdo do conhecimento produzido e apropriado como um bem
comum. Fundadas na l6gica de que o participante agrega a informagdo ou

—_—

0
" Embora a estrutura nfo necessi i

- .b01 aaestrutura ndo necessite do conflito para ser rompida (um longo perfodo
Sem mteracio e ‘ b N

e tracao e sem manutengio dos lagos, por exemplo, pode enfraquecer um
2rupo € mesmo, fragmenti-lo).
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conhecimento que possui para o debate. tendo como contrapartida todas
as informacdes e conhecimentos dos demais membros; as comunidades
virtuais produziram inumerdveis servigos de comunicag@io onde o
conhecimento que se faz através das demandas e das ofertas dos usudrios

se traduz em valores e confianga.

nas redes sociais na Inter-

O confiito é igualmente fre
net. Em um forolog coletivo, por exemplo, € muito comum que
individuos mal-intencionados postem fotos pornograficas ou ofen-
sivas. Embora as fotos ofensivas sejam rapidamente retiradas e seus
usuarios banidos do grupo, ainda assim os conflitos aparecem bas-
tante. Nos comentdrios sobre as fotos, também € frequente que usu-
4rios manifestem-se de forma agressiva contra a comunidade e os
moderadores que permitem esse tipo de imagem. Tais manifesta-
cdes sdo, muitas vezes, apagadas desses comentarios.

Também h4 conflito através da acdo de trolls que utilizam o
espaco de comentdrios para ofender o blogueiro ou fotologueiro.
Esses conflitos podem gerar rupturas e, até mesmo, fazer que um
determinado forolog seja fechado pelo administrador do sistema.
No Orkut, conflitos também s#o frequentes. H4 comunidades para
que as pessoas escrevam sobre as outras que odeiam, comunidades
ofensivas, defensoras do racismo ou nazismo, ofensas em comuni-

e
c
a

dades, em perfis, etc.

tenhO vergOnha di ser um branquelO fididO ki neim vOce!
cOncertezaaa

meO rostO eh brancO

mais meO sangue eh negrO!

(Ator 1)

sec you in helt!!!
(Ator 2)

se eh otariO00 owww?
grande cOisa se branquelO owww seO mlk du carai!
O tenhO desOnra di se branquelO!

ragaaaaaaa babaca!
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5e0 cOmddia dO caraiiii
vat vendQ o que se ta armanO prO se!
(Ator 1)

fuck you!!!
(Ator 2)

‘ A discussdo acima aconteceu no perfil de um usudri
identificado com ideias nazistas e verifica-se o conflito entlze do’(?
meml?ros do mesmo grupo. Percebe-se, portanto, que o conﬂitlg
também se' constitui em uma presenca nos agrupamentos da Internet
' Smith (1999) explica que, apesar de muitos autoreq.
perceberem o conflito como forma disruptiva das relacdes sociai;
(e, pm:tanto, de forma negativa, como uma “patologia” do sistem )‘
para Sm‘nnel (1950 e 1964) os conflitos envolvem, ao mesmoktem a07
harmomg (? dissonancia. Um sistema completamente harmonico Ifﬁc;
podej existir, pela sua incapacidade de mudancga e evolucio. O autor
explica que o conflito tem aspectos positivos, nio senzio 1.301' 8i 86
L‘UTI elemento negativo para o sistema social. O conflito po;ie
fortalecer as estruturas de um sistema, aumentando a unizo através
de uma polarizacio, quando em conflito com outros sistemas L
. A competigio também aparece no Ambito das redes S(L)'ciais

no ciberespaco, embora de forma mais sutil. Ha diversa;

FP I DA . I | '

;l\elelkl;;;;;:g ;\;uzrlil(\):t,cko,: \/ALAUIJIU., YUT >auU 1SSULLES apelias i
det ' 8, como comunidades para moderadores de

or andejs comunidades”. A existéncia desses grupos demonstra a
compgugﬁo entre os donos de comunidades pgx'a “juntar” a maci "
;];I]zmildade CEle usudrios possivel em suas coxlwunidaaes. Par; entrZ;

alguns desses grupos - 2 preci j

“donc" de umacomunidade com mats de 30 s 30l s
Lm0 e uma | : ou 30 mil membros.

0go, fazer parte da cczmumdade rapidamente tornou-se uma forma
de‘obtér smzu.s social. E frequente, no Orkut, que as pessoas queiran;
t§1 mats ¢ mats membros em suas comunidades e, por isso, mandem
le(.:rsas mensagens “convidando” seus amigos e conhec’idos para
entrar na comunidade A ou B. H4, portanto, uma competi¢do en;
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S
torno de popularidade no sistema. Assim, como no Orkut, também
pode existir competi¢ido em torno de comentarios em weblogs e
fotologs e competigdes em orno de agrupamentos e redes.

Esses processos dindmicos sio, portanto, essenciais para a

percepgio das redes sociais no tempo e sua compreensao enquanto

elementos nio estaticos.

3.2 Ruptura e Agregac¢ao

Uma das dinamicas esperadas em grupos sociais € sua
capacidade de agregar mais pessoas e de que pessoas rompam com
o grupo. Essa dindmica € referida, pelos estudiosos das redes, como
clusterizago. Holland (1996) também prevé a agregagio como uma
propriedade dos sistemas complexos, necessdria a sua evolugio, ja

que permite que as caracteristicas do sistema sejam passadas adiante

pelos seus agentes.

A clusterizagdio é apontada, principalmente, pelo modelo de
Barabasi e Albert (1999). Barabdsi explica que hd a presenga de
conectores em todas as redes, ou seja, individuos que possuiriam

muito mais conexdes com outras pessoas do que a média do grupo.

Conectores s30 um componente extremamente importante de nossas

~ vmnartantee
oy .

redes sociais. Eles criam tendencias © uvdas, Cacaan 5o50C
espalham boatos ou auxiliam a langar um restaurante™ (p.56).

Esses conectores teriam um papel fundamental na topologia
da rede, porque seriam os grandes responsaveis pelo espalhamento

das informacdes em um determinado grupo.
Além disso, a clusterizacio tende a produzir agrupamen-
ensos do que o restante da rede. Essa

tos de nés muito mais d
| as comunidades

clusterizagio seria 0 processo através do qua

 Tradugdo da autora para:
our social network. They create trends
fads, or help to launch a restaurant.”

and fashions, make important deals, spread
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zq).al‘eceriam. Do mesmo modo, a ruptura é também uma dini
mlca. esperada em redes sociais onde o conflito prolifere. Co o
ez(phcamos no item anterior, a cooperaciio pode gerar z.loremo
¢do em torno de um interesse comum (um webl:g ou fgfo}goa_
coletlv?, por exemplo), e o conflito pode gerar degoaste deéa(gj
gregacao e mesmo, uma ruptura (¢ fim de um web! ¢ ou forol
coletivo, outro exemplo). L
Allen (2004) trabalha com a possibilidade das ruptura
acontecerem de modo “natural”. Ele explica que, de acordolz .
trabalho de Dunbar, um antropdlogo do Um'v;rsify Coll Ofn c')‘
London, existiria um limite na quantidade de con‘ek.ée: L/lfagc ’
p.ess/oa. ¢ capaz de manter®'. Para Dunbar (1993), o limcilte chlalT?'a
blOlO-gICO (referente ao tamanho do neocértex, re vi,ﬁo do cérebrl l)(1
€ seria o0 niimero de 150 (conhecido por “Dunbac; number”) iej
Allen especifica como o tamanho maximo dos grupos com l’aqO‘
.fortes, Dentro desta perspectiva, o processo de conflito seria (i&(:
1mp9rtante quanto o de cooperagiio, para permitir que 0s grupos
continuassem em tamanhos nos quais fosse possivel a todos o5 sous
membros interagir socialmente. e

3.3 Adaptaciio e Auto-Organizacio

D.:.S,\«,. F1T0CON oA L .. ~
PRRY VAU 1 U ) YU U GUR LAY AU UL h . ' X
pPrayav vuinv uilg ug
D puu\Ayam

prot?lem‘as que necessitam ser resolvidos pelo sistema social. Por
cfonta disso, a construgdo da estrutura basica de papéis e de
L0131por.tamento do sistema social, que tem, justamente, esta funcio
Além disso, Parsons também salienta que a construc’ﬁo de nogvtqs.
estruturas, pelo sistema social, aumenta sua capacidaéie adaptati:/a

51 T =
raduci ¢ ‘a para: * i
i g;o Qa autora para: “(...) there is a cognitive limit to the number of
uals w é ) intai
e : g ltl[] ;Nhon? anyfone person can maintain stable relationships, that this
s a direct function of relative neocor i in to ‘
‘ ocortex size, and that this i m limi
atoun e netio ‘ : size, at this in turn limits
o nlumbe .‘.rtl?edl'm?clit imposed by neocortical processing capacity is simply on
r of individuals with whom i o sh
. < a stable inter-personal relati i
¢ humber 1l rela 3 h
maintained” (Dunbar, 1993, on-line). P L sonship can be

87



REDES SOCIAIS NA INTERNIET

(p.41). Parsons também relaciona os sistemas sociai.s mais evol.ui'c‘lois
como aqueles que apresentam uma maior capacidade adaptaui/a
oeneralizada. O autor, portanto, relaciona adaptagéo c?111 evolugdo
Zio sistema. Holland (1996) também salienta a adaptagao cgmo uma
das propriedades dos sistemas comp]e‘xos e ans redes. Assim, uma
rede social precisa adaptar-se diante do ambiente. .

O conceito de adaptacio é diretamente relacionado ao QG
auto-organizacio, pensado pelos cibernéticos‘ (A.shby, 1970; Wi-
ener, 2000). A clusterizac@io é apontada, principalmente, ])(?10
modélo de Barabdsi e Albert (1999, p.4), por exemplo, relacio-
na a ideia de auto-organizagdo com o sistema 1161‘YOSO. Ele ex-
plica que se tratam de partes que se organizam de forma a obter
uma ordem que ndo pode ser encontrada em seu todo (send%
portanto, também uma.propriedade emergente). Yon Foerster
foi um dos principais desenvolvedores do COnCClFO de adaptia—
¢io. O autor estudou durante um longo tempo o0s SlStenlElS“E}L.ll;—
organizadores, percebendo a ordem como emer.geflte a Pax t‘u 0
ruido (ou entropia). Nessa mudanga reside a Prmmpal d}f@l enca
do conceito de auto-organiza¢do dos primeiros estudiosos Qa
segunda cibernética e dos estudiosos posterlores.NPa.ra o§ I]lf.lls
antigos (Ashby, 1970, por exemplo), a mudanga ndo nnpllcanft,
necessariamente, aprendizagem e evolugao, enquanto que, pa@
os modelos posteriores, ha a Criagao ae NOvds csuuLuLas, nuvas
formas de comportamento.

Os sistemas sociais € as redes sociais, assim, estdo em co'nstar.lte
mudanca. Essa mudanga nfo é necessariamente negativa, mas implica

»

52 Von Foerster é considerado um dos pais da Cibernética de “Segunda Ql'd?? ,
de acordo com Heylighen e Joslyn (Cyberneticjs and Second~O1‘der Cﬁ;@ Ille?:;;
http://pespmcl.vub.ac‘be/Papers/CyberneFlcs?EPST.pdi). Esta a .01 (1(; "
consistiria na crenca fundamental de que o cientista ndo consegue apmegc T oS
sislemas como “coisas”, mas unicamente, através de modelos. Por com.a mo fl
visAo do sistema como organismo, como mutante, € ndo como CO'lSﬂ, da Clbelnelfa
de Segunda Ordem salienta que os resultados da observagéo do sistema dependerio
da prépria interagfio entre ele € o cientista.

88

RAQUEI RECUERO

0 aparecimento de novos padres estruturais. A mediagdo pelo
computador, por exemplo, gerou outras formas de estabelecimento
de relagdes sociais. As pessoas adaptaram-se aos novos tempos,
utilizando a rede para formar novos padrdes de interacio e criando
novas formas de sociabilidade e novas organizagdes sociais. Como

essas formas de adaptaciio

(¢}
pad
jos

P

interagio e comunicacio, é preciso que exista circularidade nessas
informagtes, para que os processos sociais coletivos possam manter
aestruturasocial e as interagdes possam continuar acontecendo. Como
a comunicagfio mediada por computador proporciona que essas
interagdes sejam transportadas a um novo espago, que € o ciberespaco,
novas estruturas sociais e grupos que ndo poderiam Interagir
liviemente tendem a surgir. Redes sociais, portanto, precisam ter
capacidade de adaptacdo, pois tém um equilibrio dindmico,
constantemente redirecionado entre caos e ordem.

Reid (1999) salienta a emergéncia de hierarquia e relacdes
de poder nas comunidades virtuais como forma de controle do
sistema social. Apesar da mediagdo pelo computador, de acordo
com a autora, proporcionar menos inibico, nos agrupamentos, é
preciso criar regras, direitos e responsabilidades, para que todos
consigam interagir. Sua experiéncia é baseada em jogos do tipo
MUD?®, onde ela relata as relages dos usudrios com suas personas
GiZitais. Neole ambivuic, duas relagOes Tundamenrais roram
observadas: nos jogos de competiciio (adventures), as regras existem
para impedir que os usudrios aproveitem-se dos demais ou que
facam qualquer coisa para adquirir privilégios. J4 nos jogos ditos
“sociais”, a cooperagiio & que faz com que as regras emerjam.

A adaptagdo parece ser uma constante das redes sociais. Em
grupos de fotologs atacados por trolls, por exemplo, ja foi observa-
da ac@o do grupo no sentido de construir comentérios para impedir
a continuidade da perseguicio. Trata-se de um comportamento de

Y Multi-User Dungeon — jogos de RPG mais populares nos anos 90,
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adaptac@o e consequente auto-organizagio, seja através de agdes
a. Neste caso, 0 aparecimento do frofl fez que 0s
locados como restritos apenas a outras pes-

0gs, pois, para tanto, é necessario realizar o

do proprio sistem
comentérios fossem co
soas que tivessem fofol
1 e. deste modo, ndo € possivel fazer comentarios andnimos.

Inoir
ogii C, 2

Embora esta atitude impecga que pessoas que ndo possuam fotologs
possam comentar, 0 Custo ¢ aceito por muitos fotologueiros. Com
isso, os fotologs tornam-se néo-piblicos para com seus comentari-

os. Esse fato demonstra como o grupo procurou adaptar-se ao evento

Nnovo e externo a comunidade.

3.4 Qutros Comportamentos Emergentes

aspecto importante da dindmica das redes

Dissemos que uim
e uma caracteristica dos sistemas

sociais é a emergéncia. Trata-se d
complexos (Johnson, 2003) e envolye o aparecimento de padrdes
de comportamento em larga escala, que nao sdo necessariamente
determinados em microescala (Monge & Contractor, 2003). Dentro
desta esfera, 0 aparecimento da ordem em sistemas cadticos, a auto-

40 e a adaptacdo dos sistemas, sao considerados

organizag
to de redes

comportamentos emergentes. O préprio aparecimen
Tnternet node ser considerado um comportamento

A
9207w

SULIALd e

emergente e auto-organizado. Caracteristicas apulitavas

modelos de Barabdsi (2003), como 0 aparecimento de clusters muito
(1999), como 0 aparecimento de

conectados em uma rede, ¢ Watts
pequenos mundos, também

“atalhos” nas redes sociais, constituindo
podem ser considerados padrdes emergentes.

Redes sociais na Internet apresentam comportamentos

emergentes com frequéncia, como a propagacdo de memes, a

adaptagdo e a auto-organizagio, bem como 0 aparecimento de
mundos pequenos € clusters. Isso é importante porque implica o
fato de que ferramentas que sio utilizadas por atores sociais
fatalmente apresentarfio indicativos de emergéncia. Por exemplo,

as comunidades do Orkut foram originalmente criadas para a
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ll)r:]cz:lgrio social com outros atores. No entanto. sua apropriaca
S . o P ~ o ] a6
idemiciagres sociais deu‘—se Como.i‘erramentas de construgﬁo%;lz
' e, utlxhzando essas comunidades como forma de constru;
Sgnd perspectiva de quem se € no sistema. Esse uso é um indi::zttliilxlr
Comcp(;l;[());n;\irjl}igeggoqilen.ergente, caracteristico dos sistema:
omplexos. | ais JUe 1880, esses comportamentos indice
as ferramentas estdo sendo utilizadas [OT 1'] 'lcam o
apropriagdes sdo espalhadas pelas redcfseézfziiti?;zesxoacsms S

RPN
Skt

Neste capf iscuti i
et a }laltulo discutimos o terceiro elemento importante para
§ redes sociais na Internet; (
s net: suas caracteristicas dinAmi
poodis re aracteristicas dinAimicas
. portamentos séio capazes .
es de alterar a estrutur
n strutura da red
as conexde g ¢ : ‘ i g
o onexo ds enn? (ljs nos. Por exemplo, o surgimento de um grupo
arede social exige que os ator X
atores que fazem parte d
engagem-se em um pr A
processo de cooperaca

/ do.Semc racdo, na
reneem ¢ ooperacio, nio

grupo. Do mesmo modo, a difusa i bagacs

usdo de informacoes
o upe: & : A acoes e a propagacio
. mes também necessitam da cooperacio entre os agto9
membros ) 4 e
o de umzll mesma rede. J4 o conflito pode ser altamente
oen tno sentido de fortalecer os grupos, mas também pode
sestruturar os grupos i ’
N ur gu 0s grupos e ocasionar uma ruptura destes. Redes
sociai hm ¢m podem sofrer processos de agregagdo, por exemplo
anda ha -4 a A 1 ’
1 ' clnsterizaciio dos nés ou auando hé o sureiment d’
comunidac S : ) Mo
o 1b.l_les, e podem também sofrer ruptura quando o conflito
esestabiliza as conexdes entre ;
0S atores, ou me
atores simplesment ’ B
s smente param de usar esses sit
sar esses sites. A co ica
estar diretamente relaci u oo i
e relacionada com i
uma disputa por recur i
o ame; por recursos, tais
aEudlencm em um weblog ou suporte social e Vi@ibilidacie
SEYS y a : ‘
s § comportamentos sd0 quase sempre emergentes
§ 8 da apropriagfo das ferr: iy ’
as ferramentas e das interacé
dos da. as interagdes entre 0s
8 soctais. Desses comport i :

. ses amentos ainda pod gl
e podem surgir outros
e a;s especificos e complexos, conforme discutimos. Assim

e e com . . Assim,
S, ds elementos da rede social na Internet passa também
i c O . ~ ~ ]

¢ que essas redes nfio sdo estdticas, paradas e nem
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N —
entes do contexto onde estdo inseridas. Essas redes sao,

independ
quase sempre, mutantes e tendem a apresentar comportamentos

criativos, inesperados e emergentes.




