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OBJETIVOS 

Os objetivos da disciplina são: 

• Apresentar a área de Interação Humano-Computador (IHC); 

• Motivar e capacitar os futuros Engenheiros de Computação na consideração do ser humano e 

sua experiência nas atividades de projeto e operação de sistemas computacionais;  

• Propiciar ao aluno o conhecimento sobre teorias e métodos para concepção, desenho, 

desenvolvimento e avaliação de interfaces com usuários; 

• Desenvolver habilidades em técnicas e ferramentas usadas no ciclo de vida do projeto de 

sistemas interativos; 

• Discutir tendências da área. 

DINÂMICA DO CURSO 

O curso é de natureza mista, teórica e prática. Assim, a cada tema tratado, o curso terá atividades de 

aquisição de conhecimento e atividades práticas.  

A dinâmica será de aula invertida. O aluno deverá ler textos e/ou assistir a vídeos antes da aula. Durante 

a aula, o tempo será reservado para o detalhamento do tema, discussões e atividades práticas.  

Várias atividades serão realizadas sobre o projeto de um sistema interativo, à escolha do grupo de 

alunos. O projeto será construído, em parte, durante a aula. 

O material para estudo deverá estar indicado no site da disciplina com no mínimo uma semana de 

antecedência. 

AVALIAÇÃO 

A avaliação divulgada na ementa da disciplina no Jupiter é: 

Média Final = 0.25*P1 + 0.25*P2 + 0.5*T, onde: P1 e P2 = notas de prova T = média das notas de trabalhos 

P1: nota atribuída à entrega de projeto na data da primeira semana de provas.  

P2: nota atribuída a seminário, com entrega de texto e apresentação. 

T: nota apropriada com base em notas a serem atribuídas em cada aula (na maioria dos casos). T é a 

média de T1 e T2, onde: 

• T1: média dos testes iniciais da aula, aplicados nos primeiros 20 minutos da aula (14:00-14:20), 

que deverão ser completados online. 

• T2: média de participação nas atividades de classe, avaliadas pela professora durante o tempo 

da aula. 

A avaliação será continuada, portanto: 

• Faltas têm impacto na nota. 

• Alunos que se ausentarem em parte da aula perderão a nota da respectiva atividade (ainda que 

tenha participado parcialmente). 



MATERIAL 

Espera-se que o aluno venha para a aula com material para as atividades: notebook, papel, caneta, lápis 

e borracha. O livro texto adotado tem versão digital e impressa.  

NORMA DE RECUPERAÇÃO 

Trabalho de recuperação. 
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HORÁRIO E LOCAL 

As aulas serão ministradas na sala B2-08 do prédio da Engenharia Elétrica, às terças-feiras, das 14:00 às 

17:40. 

CONTATO 

Sala C2-38, prédio da Engenharia Elétrica 

Tel. 3091.0689 ou 11.999002280 

email: lfilguei@usp.br 

PROGRAMAÇÃO DA DISCIPLINA 

A programação da disciplina inicial está divulgada no STOA, no tópico de Informações da disciplina.  

Consulte regularmente a programação. Ela poderá ser alterada em função da agenda de profissionais 

convidados para apresentar palestras e casos.  
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