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Essa aula
o Logica e Pensamento Logico
m DefinigBes
 \arca ¢ Pensamento Logico: B RN E
— Algoritmos - .

= Conceitos basicos de algoritmos.

= Modelos para representacéo de
algoritmos

= Avaliacdo de algoritmos

-

Logica

m Légica
—l6.gi.ca sf (grlogiké) (Michaelis)

1 Modo de raciocinar tal como de fato se
exerce

— Normalmente relacionado a coeréncia e a
racionalidade

— Correcao de pensamento
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Logica

m Aristoteles o criador da légica;

m Légica e Razéo;

m A palavra légica é originaria do grego
logos, que significa linguagem racional,

= N&o se preocupa com a producdo do
pensamento, mas sim, com a maneira
que um pensamento ou idéia é

Bl organizado e apresentado.

E




RAD 2119 - Tecnologia da Informacéo
Aplicada a Administracdo

NN BN e

Logica - Argumentos

= E por meio do encadeamento dos
argumentos de uma idéia ou pensamento
que se chega a uma conclusao;

= Os argumentos podem ser: dedutivos ou
indutivos:

— Dedutivos: sdo aquele cuja concluséo é tida por
consequéncia das premissas;

— Indutivos: sdo aqueles que a partir dos dados
apontam para uma verdade universal.
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Logica no dia a dia

= Exemplo de I6gica no dia a dia
— A gaveta est4 fechada
— A caneta esta dentro da gaveta

— Preciso primeiro abrir a gaveta para depois
pegar a caneta
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Logica (Dedutiva)

m Exemplo de l6gica
— Todo mamifero € um animal
— Todo cavalo é um mamifero
— Portanto, todo cavalo € um animal
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Raciocinio Logico no
dia-a-dia

m Estabeleceu sequiéncias adequadas
para a realizacdo das suas tarefas com
SuUCesso.

—Uma pessoa adulta para tomar banho,
primeiro tira as suas roupas para nao
molha-las e também para estabelecer
contato direto entre sua pele e a agua.

—Uma crianca, desde pequenina, aprende
gue para chupar uma bala é preciso tira-la
da embalagem.

Logica Aplicada a Informatica

m Circuitos eletrénicos e portas logicas;
m Softwares basico e aplicativos;

m Algoritmos para solucéo de problemas
cada vez mais complexos;
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Logica - Variaveis

= A ldgica preocupa-se com a forma da construgdo do
pensamento, isso permite que se trabalhe com
varidveis para que se possa aplicar o mesmo
raciocinio a diferentes problemas, por exemplo:

Gerson é cientista.

Todo cientista é estudioso.

Logo Gerson é estudioso.

Substituindo as palavras Gerson e estudioso por A e B:
A é cientista

Todo cientista é B.

Logo A é B.
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Raciocinio Logico

= O raciocinio légico nos conduz a uma
resposta que pode ser verdadeira ou falsa;

= Na construcéo de algoritmos para a solugédo
de problemas computacionais trabalha-se
com esse tipo de raciocinio;

= As informacdes a serem analisadas séo
representadas por variaveis que
posteriormente receberdo valores que serdo
as premissas.

N

Algoritmo

Algoritmo

m al.go.rittmo sm (&r al-Huwarizmi)

—1 Sistema de notagdo aritmética com
algarismos ardbicos. 2 Operagdo ou
processo de célculo. 3 Forma de geracao
dos numeros. 4 Sistema particular de
notacédo: Algoritmo de calculo diferencial.
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Exemplo

= Dados dois valores quaisquer

saber qual é o maior:

— Os dois valores séo representados pelas variaveis
AeB;

— Analisa-se o problema e monta-se a seqiiéncia
para verificacdo da questdo: A é maior que B?;

— Para que seja verificado o maior deve-se fazer
uma comparacao, por exemplo: 7 € maior que 19?

— Substituindo A por 7 e B por 19, obtém-se a
resposta: Falso.

deseja-se
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= Portanto, utiliza-se varidveis para a
generalizacao de um problema.
Algoritmo
m Ldgica de programacao
— Significa o uso correto das leis do

pensamento, da “ordem da raz&do” e de
processos de raciocinio e simbolizacdo
formais na programacéo de computadores

— Utilizar algoritmos para
I6gica da programacao

representar a
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Acéo - Definicéo

= ACAO: acontecimento que, a partir de
um estado inicial, apés um periodo de
tempo finito, produz um estado final
previsto e bem definido.

m Exemplos:
— Vir a aula
— Série de Fibonacci
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Algoritmo - Definicéo Algoritmo - Exemplo

m ALGORITMO: descricdo de um = Trocar um pneu de um carro
conjunto de comandos que,obedecidos, — Pegar o estepe e 0 macaco
resultam numa sucessao finita de acdes — Posicionar e levantar o carro

— Substituir o pneu furado pelo estepe
— Abaixar o carro
— Guardar o macaco e o pneu furado

1
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Algoritmo - Exemplo Algoritmo - Exemplo
= Trocar uma lampada = Trocar uma lampada
— Pegar uma escada — Acionar o interruptor
— Posicionar a escada — Se a lampada n&o acender, entdo

N * Pegar uma escada
— Buscar nova lampada « Posicionar a escada

— Subir na escada « Buscar nova lampada
i ~ + Subi d
— Retirar a lampada velha Lbir na escaca

* Retirar a lampada velha
— Colocar a lampada nova « Colocar a lampada nova

=1
=1

Algoritmos no dia a dia
Modelos para Representacao de
= Manual de instrucées de um aparelho Algoritmos

e, EUE B e
m Receita de preparo de algum prato; - .

m Guia de preenchimento de declaracao
de imposto de renda;

m Maneira como as contas de 4gua, luz e
B telefone séo calculadas.

B
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m Descri¢do Narrativa
m Pseudocddigo

» Fluxograma

m Diagrama de Chapin

1

Representacao de Algoritmos

= Calculo da area de uma mesa.

— Medir o comprimento da mesa e anotar o
resultado.

resultado.

passo anterior.
= Fim do célculo da area da mesa.

=1

Descrigcdo Narrativa - Exemplo

— Medir a largura da mesa e anotar o resultado.

— Multiplicar o comprimento pela largura e anotar o

— O valor da area da mesa é o resultado anotado no

=1

Descricdo Narrativa

m Utiliza linguagem natural para
especificar os passos para a realizacao
das tarefas.

= Nao é muito utilizado;

Exemplo de Pseudocédigo

Algoritmo Exemplo_2.1

ida 5. b Declaracio das
salarie: real variivers

Inicio
n_pessoas - 1
Lot pessois e 0

e, i )
o < #— tol_pesso
uante
Mostrar (O total de pes: 1=
Fim,

Tdentificagio do algoritma

Corpo do algoritma

prsso

=1

Pseudocddigo

m Utiliza uma linguagem  flexivel,
intermediaria entre a linguagem natural
e a linguagem de programacéo.
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Fluxograma

m Utiliza-se de figuras geométricas para
ilustrar os passos a serem seguidos
para a resolucéo dos problemas.
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Fluxograma - Simbologia

Terminal: representa o inicio e o final do fluxograma.

Processamento: representa a execugéo de operagdes ou
acoes.

Teclado: representa a entrada de dados para as varidveis por
teclado.

Video: representa a saida de informagdes por meio do
monitor de video.

Decisdo: representa uma agéo légica que resultard na escolha
de uma das seqiéncias de instrucdes.

¢0LE0

1

Fluxograma - Exemplo

Inicio Nome, Idade

=1

=1

Fluxograma - Simbologia

Preparacdo: representa uma agéo de preparagédo para o
processamento.

Conector: utilizado para interligar partes do fluxograma ou para
desviar o fluxo corrente para um determinado trecho do
fluxograma.

Conector de P4ginas: utilizado para interligar partes

do fluxograma em paginas distintas.

= Seta de orientacé&o do fluxo.

Diagrama de Chapin - Exemplo

fle) ‘

whcam (ke su idade )
beia (IDALE
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-
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M

—I Fonte: http://www.ucb. 1cao.htm
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Diagrama de Chapin

= Diagrama de Shneiderman ou diagrama
N-S

m Apresenta a solu¢do do problema por
meio de um diagrama de quadros com
uma visao hierarquica e estruturada.
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Esquema de Desenvolvimento

Algoritmo = Linguagem =» Software

| Qualquer Linguagem
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Linguagem de Programacao

= Uma linguagem de programacao € uma
técnica de notacdo para programar,
com a intencdo de servir de veiculo
tanto para a expressdo do raciocinio
algoritmico quanto para a execugao
automatica de um algoritmo por um
computador.

IR 1l = 1

Etapas Fundamentais

= Andlise
= Projeto
m Codificagéo
m Verificacdo

N EOE e e

Linguagem de Programacao

m Permite ao programador elaborar
programas que instruirdo o computador
nas operacgdes a serem efetuadas.

m A construcdo de programas mais
complexos necessitam de uma
metodologia de desenvolvimento.

NN BN e

Projeto

= Essa etapa aplica métodos e técnicas que
possibilitem a descricdo necessaria do
problema com suas possiveis solucdes.

= Consiste no projeto do programa, sendo
elaborada por meio da constru¢do do
algoritmo e da definicdo correta das
estruturas de dados necessarias a tal
solucao;

TN LR

Analise

= Nessa etapa estuda-se o problema,

buscando a sua completa
compreensdo, onde os dados de
entrada, o processamento e os dados
de saidas possam ser identificados
corretamente;
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Codificacao

m Consiste na implementacdo do projeto
do programa, ou seja, na traducdo do
raciocinio, representado no algoritmo,
para um programa computacional,
escrito na linguagem de programacéo
desejada.
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Verificacao

= Nessa etapa é finalizado o processo de
desenvolvimento do programa (software,
aplicacao).

= Simulacdes, testes e verificagbes dos
resultados alcangados pelo programa sé&o
analisados, podendo resultar em alteracdes
no cédigo elaborado.

= Essas alteracdes procurardo o atendimento
eficaz do objetivo desejado pelo programa,
que é finalmente liberado aos usuarios finais.

Avaliacdo de um algoritmo

g

Avaliacdo de um algoritmo

= Depois que um problema é analisado e
decisGes de projeto sdo finalizadas, é
necessario estudar as vérias opgles de
algoritmos a serem utilizados, considerando:
— 0s aspectos de tempo de execugdo e espago

ocupado.

= Muitos desses algoritmos s@o encontrados
em d4reas como pesquisa operacional,
otimizagdo, teoria dos grafos, estatistica,
probabilidades, entre outras.
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