


Propostas

- meio ambiente: 3 verde 

- Proposta 1: O Estado deve facilitar que o agricultor e suas famílias sejam os 

gestores do espaço rural.     Valor a ser pago por quem passar: 200 pontos 

- Proposta 2: Regulação do agronegócio para evitar ampliação de grandes 

latifundiários. Implantar reforma agrária e distribuir terras ao MST e indígenas        

Valor a ser pago por quem passar: 200 pontos 

- Proposta 3: tributo sobre emissão de carbono e investimento em fontes 

energéticas renováveis (solar, eólica e biomassa) Valor a ser pago por quem 

passar: 300 pontos 

- cultura: 3 vermelho 

- Proposta 4: Fortalecimento do Instituto Brasileiro de Museus (Ibram) e do 

Instituto do Patrimônio Histórico e Artístico Nacional (Iphan) Valor a ser pago 

por quem passar: 400 pontos 

- Proposta 5: Dissolução temporária que o Ministério da Cultura para 

recuperação de gastos Valor a ser pago por quem passar: 500 pontos 

- Proposta 6: Reelaboração da Lei Federal de Incentivo à Cultura ,a Lei nº 

8.313, conhecida como Lei Rouanet. Valor a ser pago por quem passar: 400 

pontos 

- Economia: 3 azul claro 

- Proposta 7: Criar imposto sobre a exportação, criar imposto sobre lucros e 

dividendos e aumentar o imposto territorial rural ITR para grandes 

propriedades Valor a ser pago por quem passar: 200 pontos 



- Proposta 8: Profunda transformação das empresas e das relações de trabalho 

para atender a demanda das novas tecnologias Valor a ser pago por quem 

passar: 200 pontos 

- Proposta 9: Apoio a “startups” e “scale-ups” de alto potencial, sempre em 

parceria com instituições privadas do mercado de capitais. Valor a ser pago 

por quem passar: 500 pontos 

- Empregos: 2 rosa 

- Proposta 10: Criar uma nova carteira de trabalho, voluntária, para novos 

trabalhadores. Assim, todo jovem que ingresse no mercado de trabalho poderá 

escolher entre um vínculo empregatício baseado na carteira de trabalho 

tradicional ou a nova carteira de trabalho(onde o contrato individual prevalece 

sobre a CLT, mantendo todos os direitos constitucionais) Valor a ser pago por 

quem passar: 600 pontos 

- Proposta 11: Melhorar o acesso crédito para empreendedores e consumidores 

como forma de estimular a economia e, por consequência, gerar empregos. 

Valor a ser pago por quem passar: 600 pontos 

- Gastos públicos: 2 roxo 

- Proposta 12: revogação do teto dos gastos (Emenda Constitucional 95) para 

investimentos públicos para retomar obras públicas. Valor a ser pago por quem 

passar: 300 pontos 

- Proposta 13: Fim da proposta de reforma da Previdência Valor a ser pago por 

quem passar: 300 pontos 



- Imprensa: 3 azul escuro 

- Proposta 14: implantar mecanismos de regulação da imprensa e criar uma 

empresa pública de comunicação para expor o posicionamento do governo Valor 

a ser pago por quem passar: 400 pontos 

- Proposta 15: contrariedade a qualquer regulação ou controle social de mídia. 

Valor a ser pago por quem passar: 300 pontos 

- Proposta 16: Investimentos na TV senado com programação atrativa e de 

interesse público Valor a ser pago por quem passar: 500 pontos 

- Saúde: 3 Laranja 

- Proposta 17: Investimento nos hospitais públicos: novos equipamentos e reforma 

de estrutura para atender a Grande demanda Valor a ser pago por quem 

passar: 600 pontos 

- Proposta 18: Diminuição de preços de medicamentos Valor a ser pago por 

quem passar: 600 pontos 

- Proposta 19: Reduzir burocracias para o agendamento de consulta médica com 

especialista. Valor a ser pago por quem passar: 500 pontos 

- Educação: 3 Amarelo 

- Proposta 20: Retomar a colaboração com municípios para ampliação com 

qualidade das vagas em creches e fortalecer as políticas voltadas para a pré-

escola. Valor a ser pago por quem passar: 600 pontos 

- Proposta 21: Educação à distância como alternativa para Ensino Básico e 

Fundamental em áreas rurais Valor a ser pago por quem passar: 800 pontos 



-  Proposta 22: Reelaboração do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) 

visando um melhor aproveitamento por parte dos estudantes. Valor a ser pago 

por quem passar: 700 pontos
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AACC IV 2018 

Corrida ao planalto 

Jogo baseado no Clássico Banco Imobiliário, porém, contando com substituições de 

objetivos e ações.  

1. O valor em dinheiro do jogo será substituído com uma pontuação que será 

dividida entre intenção de voto e reputação: 

a) cada intenção de voto = 2 ponto 

b) Cada taxa de reputação = 1 ponto 

2. as casas de compra de imóveis ou ações serão substituídas por casas de ações 

políticas e planos de governo. Desta forma o tabuleiro será montado por: 

           A) Casas de ações políticas  

           B) Casas de planos de governo  

           C) Casas de coligação partidárias  

           D) Casas de notícia (essas acompanhadas de cartas) 

           E) Prisão impede ações do jogador por duas rodadas. 

3. O objetivo do jogo será montar um plano de governo e conquistar o maior número 

de pontos, o jogador que terminar com a maior pontuação vence as eleições e 

ganha o jogo.  

como se dá a pontuação? 

4. Cada ação política, plano de governo ou coligação partidária adquirida é gasto um 

certo número de pontos (seja de reputação ou intenção de voto), uma vez que cada 

ação do jogo é arriscada e representa que nem tudo agrada aos eleitores, ou parte 



deles. Porém, esses pontos são recuperados de acordo com que cada jogador cai 

na casa que foi adquirida por outro jogador: 

           a) as casas de ações políticas são responsáveis pelas pontuações de 

reputação, cada vez que um jogador cai numa casa de ação política pertencente a 

outro jogador uma certa quantidade de sua reputação é passada pra o dono da 

ação.  

          b) as casas de “Plano de governo" são responsáveis pelas pontuações de 

intenção de voto, cada vez que um jogador cai numa casa de “plano de governo” 

pertencente a outro jogador uma certa quantidade de sua intenção de votos é 

passada pra o dono do plano.  

          c) as casas de “coligação partidária" são responsáveis pelas pontuações de 

reputação e intenção de voto, cada vez que um jogador cai numa casa de ação 

política pertencente a outro jogador uma certa quantidade de sua reputação e 

intenção de voto é passada pra o responsável pela coligação. 

5. Para ajudar na computação dos votos, o jogo conta com o auxílio de uma 

miniatura de urna eletrônica, e cada jogador conta com cartões de memória que 

registram a sua pontuação (modo eletrônico), ou cada jogador possui uma urna na 

qual são depositadas fichas de acordo com a sua pontuação: serão dois tipos de 

fichas (reputação e intenção de voto) e cada urna terá duas repartições, uma para 

cada tipo de ficha.  

6. O jogo conta com: 

A) Um tabuleiro  

B) cartas de notícias 

C) 4 peões 

D) 2 dados d6 

E) 4 urnas (modo 2) 

F) Fichas de “Reputação” e “Intenção de voto” (modo 2)
















